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ΕΔΩ ΑΡΧΙΖΕΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ 


ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΑΠΛΗ ΓΡΑΜΜΗ. ΑΛΛΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΟΡΙΖΕΙ. ΣΑΣ ΒΟΜΒΑΡΔΙΖΕΙ ΜΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ. ΣΑΣ ΚΑΛΟΠΙΑΝΕΙ ΜΕ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙΑ. ΑΥΤ( 
ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ;ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΚΙ ΑΚΟΥΣΤΕ ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ: ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, ΣΤΗΝ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ. ΣΤΗΝ ΑΔΕΣΜΕΥΤΙ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗ, ΣΤΟ... ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ. . 
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Στρατηγική υποβρύχια δράαη · Πάνω από 50 αντικείμενα στην οθόνη συγχρόνως · 48 έγχρωμα ^^ 3 ρ^ι ^^5 
• 50 (Τ3Π16Β ανό δευτερόλεπτο · 8 επίπεδα με 160 οθόνες το κοθένα · 40 διαφορετικοί εχθροί · Πάνω 
από 25 διαφορετικά έξτρα όπλα · Ελεύθερη διαμόρφωση όπλων και δορυφόρων 
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ΝΕΥΕΚ ΜΙΝΟ ! 




^ Καταπληκτικά γραφικά 3 διαστάσεων 


^ Πάνω απά 250 
τα πιο εύκολα ί 


\ διαφορετικές οθόνεε και παζλ απά 
έως τα πλέον δυσκολότερα. 


Το ΝβνβΓ Μιηα είναι ένας μοναδικός συνδιασμός αΓοβαβ δράσης και έντονης 
σκέψης. Είναι το μυαλό σας αρκετά ικανό ώστε να αντιμετωπίσει την πρόκληση 
της δεκαετίας; Μόνο ένας τρόπος υπάρχει να μάθετε... 


Αποκλειστική διάθεση 

□ΕίΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


8θΓββη δΙΐ0ΐ8 ΙΓΟΓΠ ΡΟ νβΓ3Ι0η 


Ικονιου 10-14 
Τηλ.: 8622657 
Ρ3χ: 8649775 


ΑΤΑΗΙ 8τ ΑΜΙΟΑ ΡΟ (ΕΟΑ οηΐν) 
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□ΒΕΕί<ι5π{ΐΐυΕΓΕ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
ΠΡΙΓΚΙΠΟΝΝΗΣΩΝ 28,114 74 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ: 6443.759,6448.505, ΡΑΧ: (01) 6442412. 
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10Ν0 ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
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ΐλι;ς και φίλοι, ΣΑΣ ΕΥ 
μι; όλη μας την ψυχή, γιατί α 
λιάσατε το περιοδικό μας και το 



ΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ! Σας ευχαριστούμε 
πό το πρώτο κιόλας τεύχος αγκα- 
περιβάλλατε με τον ενθουσιασμό 


και την αγάπη σας. Τα πολυάριθμα τηλεφωνήματα και γράμματα συμπαράστασης που λά¬ 
βαμε, ήταν γεμιάτα από μπράβο, συγχαρητήρια και παροτρύνσεις για τη συνέχεια της προ- 
σπάθειάς μας. Η επιβράβευση αυτή, μία μόνο συνέπεια μπορεί να έχει: Σας υποσχόμαστε 
ότι κάθε τεύχος θα είναι μοναδικό, ξεχωριστό και καλύτερο από το προηγούμενο! Να είστε 


σίγουροι ότι θα κάνουμιε το παν γι’ αυτό! 

Δεν ξέρω πόσοι από εσάς πρόσεξαν το χαρακτηρισμό "ΤΕΥΧΟΣ ΠΡΩΤΟ ΗΡΩΤ'ΚΟ" 
στη ράχη του πρώτου τεύχους, αλλά είμαι βέβαιος ότι λίγοι κατάλαβαν την βαθύτερη ση- 
μιασία του. Ηταν πραγματικά ένα ηρωικό τεύχος γιατί το υδΕΚ κατάφερε να προσφέρει 
ποικοιλία θεμιάτων, πρωτότυπη δομή και παρουσίαση ύλης, πολυτελή έκδοση ευρωπαϊκών 
προδιαγραφών, ποιοτική εκτύπωση, περισσότερες σελίδες με πραγματική ύλη (παρακαλώ 
αφαιρέστε τις διαφημίσεις!) και όλα αυτά μόνο με 400 δραχμές. Συγχωρέστε με αν παρασύρ¬ 
θηκα και σας ζάλισα κι εσάς, αλλά αν δεν παινέψεις και το σπίτι σου... 

Ας ρίξουμε μιαζί όμως μια ματιά στα περιεχόμενα αυτού του τεύχους, για να διαπιστώσετε 
ότι δεν υπερβάλλω. Τα ΡΚΕΥΙΕΝΥδ σας δίνουν μια γεύση του τι θα ακολουθήσει σε επόμενα 
τεύχη, και ταυτόχρονα ανοίγουν την όρεξή σας για τα πολυάριθμα ΚΕΥΙΕλΥδ που ακολου¬ 
θούν. Ο τομέας του ΗαπόινβΓο καλύπτεται πλήρως (μετά από δική σας επισήμανση) με πα¬ 
ρουσιάσεις του νέου ΑΤΑΚΙ δΤΕ, της δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΚΙΥΕ και του ΟΙΟΙ ΥΙΕ\ν. Το 
ι-πέροχο ΟΚΑΚΚΗΕΝ είναι το Μοβ» Κενΐειν του μήνα, ενώ η ύλη συμπληρώνεται με 30νε- 
ηΐιίΓεχ, ΠΐβΗΐ δίιηυΐΗΐοΓί;, ιηίιΐί ηε\νδ, ΐεκΐ )ογδΐΐε1ί (πώς θα παίξετε τα παιχνίδια σας;) και πολ¬ 
λά άλλα. Τέλος, δεν μιπορώ να μην αναφερθώ στο διαγωνισμό του ΚΙΟΚ ΟΕΕ που αν κρί- 
νουμιε από το ρυθμό άφιξης συμμετοχών, θα είναι οπωσδήποτε το γεγονός της χρονιάς! 
Διαβάστε τις λεπτομέρειες. 

Αλλά και το ΕΙδΕΚ έχει το δικό του διαγωνισμό, όπου μπορείτε να κερδίσετε μια παιχνι- 
δομηχανή τελευταίας τεχνολογίας! Να σταματήσω εδώ - αν και θα μπορούσα να γράψω 
άλλα τόσα - για να σας αφήσιο να απολαύσετε το περιοδικό, μέχρι τον επόμενο μήνα. 

Αυτό, ήταν πράγματι ένα τεύχος χωρίς ανάσα! 





ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 







8ΤΒΙΚΕ 
ΕΑ βίΕΐΙ 


Π ρόκειται για την βελτιωμένη 
κατά πολύ μάλιστα - έκδοση 
του παλιού Ρ15 της ΜΙΟΒΟΡΗΟδΕ. 
Καλείστε να πιλοτάρετε το Ρ15Ε. 
μια εξελιγμένη νβΓδίοη του Ρ15. Το 
πρόγραμμα διαθέτει πολύ καλά τρι 
σδιάστατα γραφικά και γρήγορο βη 
ίπιβίίοη. Επίσης υπάρχει πολύ καλή 
αίσθηση της ταχύτητας και της κίνησης 
κατά τη διάρκεια της πτήσης. Βέβαια 
μπορείτε να δείτε το αεροσκάφος από 
διάφορες εξωτερικές όψεις και υπάρχει 
πολλή δράση που εκτυλίοοεται σε διάφο 
ρες περιοχές της υφηλίου: Λιβύη, Περ 



σικός Κόλπος, Βιετνάμ και Μέση Ανα 
τολή. Πολύ καλή δουλειά που σίγου 
ρα θα ενθουσιάοει τους φανατικούς 
του είδους. 


βΕΟ δΤΟΒΜ ΡΙ8ΙΝ6 




Α κόμη ενα παιχνίδι εξομοιωσης - 
για υποβρύχια αυτή τη φορά - 
απο την αφθαοτη οτο είδος αυτό 
ΜΙ0Β0ΡΡ05Ε. Εχετε υπο τον 
ελεγχο σας ενα τελευταίου τυπου 
πυρηνικό υποβρύχιο, εξοπλισμένο με 
τορπίλλες και πυραυλους υπερσύγ¬ 
χρονης τεχνολογίας. Προσπαθώντας 
να αντιμετωπίσετε τα εχθρικά πλοία 
και υποβρύχια θα νιωσετε πραγματι¬ 
κοί κυρίαρχοι των θαλασοων! Οι φί¬ 
λοι του είδους δεν πρεπει να το 
χαοουν για τίποτα στον κοομο! 
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Π ρόκειται για ένα πολύ καλό ίΙί9·τΙ δίπιυΙβΙΟΓ που 
εξομοιώνει ένα αεροσκάφος ηλεκτρονικού πολέ¬ 
μου τελευταίας τεχνολογίας. Το πρόγραμμα περιλαμ¬ 
βάνει αρκετά καλά 3-0 9Γ3ρΙτίε8 με δυνατότητα να 
δείτε το αεροπλάνο κι απ' έξω. Πολλές αποστολές, 
ποικιλία στόχων και αρκετή πλοκή. Αόρατο από τα ρα¬ 
ντάρ. μπορεί να καταφέρει δυνατά χτυπήματα στον 
εχθρό. Για τους πιλότους του μέλλοντος. 


_ κόμη ένα 93Γπβ της ΜΙΟΡΟΡΡΟδΕ (ουφ! πάλι 
αυτή;) αλλά με αρκετά διαφορετικό θέμα αυτή τη 
φορά. ■ Ολοι σας σίγουρα πάνω - κάτω θα ξέρετε τους 
δΑΜΟΡΑΙ. Βρισκόσαστε λοιπόν στην εποχή τους, 
στην Ανατολική Κίνα. Είσαστε ένας απ' αυτούς και 
προσπαθώντας να τιμήσετε την οικογένειά σας θα 
βρεθείτε σε μπελάδες. Αν σας αρέσουν τα μικτά ΟΑ- 
ΜΕ8 τύπου ΑΟΧ/ΕΝΤΟΡΕ και ΑΡΟΑΟΕ, τότε σίγου¬ 
ρα θα σας αρέσει. Ακονίστε τα σπαθιά σας και περιμέ- 
νετε! _ 






























3ΤΡΥΧ 

Η ώρα όπου τα ρομπότ θα επαναστατήσουν έφτασε, μέσω του 
νέου παιχνιδιού της ΡδΥ6Ν08Ι8, με τ’ όνομα 8ΤΡΥΧ. Βρι- 
οκόμαστε στους δρόμους της ΟΟΜΕ ΟΙΤΥ, όπου τα ρομπότ στο 
ρόλο του δολοφόνου θέλουν να εκκαθαρίσουν τον πληθυσμό της 
πόλης. Όμως εκεί βρίσκεσαι εσύ, 8Τ0ΥΧ. Ένα προϊόν της ΡτοίβαΙ 
ΑΙρόε δβευΓβ, μισός ρομπότ - μισός όνθρωπος. 

Π ολύ όμορφο παιχνίδι από την μεγάλη εταιρεία Ρ8Υ0Ν08Ι8. 

Σύντομα θα κατακτήσει τις οθόνες των υπολογιστών σας χα- 
ρίζοντάς σας μεγάλη διασκέδαση. Οι καλοσχεδιασμένοι χαρακτή¬ 
ρες, είναι ζωγραφισμένοι από τον σχεδιαστή του ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ και 



η δρόοη του μέχρι να βρεις το κλειδί του ίΙΡΕΡΟΡΟΕ σε καθηλώ¬ 
νει. Τον Μάρτιο θα κυκλοφορήσει σε 8Τ και ΑΜΙΟΑ ΡΟΡΜΑΤ, 



βΕ 



Ενα πολύ καλό ΑΡΟΑΟΕ ΟΑΜΕ από την 
υ.δ.ΟΟίΟ. Γνωστό από τις αίθουσες ηλε¬ 
κτρονικών, αποτελεί μια πολύ καλή μετα¬ 
φορά στις οθόνες μας. Πολύ καλά γραφι¬ 
κά, με καλό αηίπιαίίοη. Υστερεί λίγο στο 
θέμα του ήχου. Σκοπός του παιχνιδιού, μά¬ 
χη μέχρι θανάτου στις πολλές πίστες που 
έχει το παιχνίδι. Θανάσιμες παγίδες που 
πρέπει ν' αποφύγετε, λεφτά που πρέπει 
να μαζέψετε για ν' αγοράσετε επιπλέον 
οπλισμό και πολλοί αντίπαλοι που πρέπει 
να εξοντώσετε. Η ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού θα σας κρατήσει πολλές ώρες σε 
ένταση! Προετοιμαστείτε! 



Β 

Ι¬ 

Ο 

Ο 
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Ν 

Ε 
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Τ ο παιχνίδι οΐναι αρκετά γνω¬ 
στό σε όλους σας (λόγω κό- 
πιας). Το ΒΙ.ΟΟΟ ΜΟΝΕΥ είναι 
ένα 8ήοο(' βπι-υρ με τυπικά βτ- 
€806 στοιχεία. Πετόξτε από το 
ένα επίπεδο στο άλλο προσπα¬ 
θώντας να κάνετε όσο μπορείτε το σκορ μεγαλύ¬ 
τερο. δθΓθΙΙίη9 τεσσάρων διαφορετικών κατευθύν¬ 
σεων, με φανταστική εισαγωγή, είναι μερικά από τα 
στοιχεία που κάνουν το ΒίΟΟΟ ΜΟΝΕΥ ασυναγώ¬ 
νιστο. Το 9&'ττβ θα κυκλοφορήσει τον Απρίλιο σε 
ΑΜΙΟΑ και 3Τ ΡΟΒΜΑΤ. 
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340/Τ 

5 θν\ 



Ε να παιχνίδι πολύ διαφορετι¬ 
κό από τα άλλα, που έχει 
σαν θέμα του τον πόλεμο μετα¬ 
ξύ ροκ και κλασικής μουσικής!! 
Το πρόγραμμα περιλαμβάνει 
58πιρΙβά ήχους που πρέπει να 
τους ακούσετε οι ίδιοι για να 
τους πιστέψετε, πολύ καλά 
γραφικά και ομαλό βεΓΟίΙΙης- Τα 
44 ΙβνβΙδ που έχει το παιχνίδι θα 




σας κρατήσουν καθηλωμένους 
στις οθόνες σας. Ένα πραγμα¬ 
τικά πολύ διασκεδαστικό 
της Ιη(θ 9 Γβηΐ 68 . 




Τ Ο ΟηδI 3 υ 9 ^ 1 ι είναι ένα νέο παιχνίδι της Ηβιν- 
8 οη που δυστυχώς δεν έχει ανακοινωθεί πότε 
θα κυκλοφορήσει. Η πλοκή είναι πολύ μπερδεμένη 
αλλά εντυπωσιακή. Στο δρόμο σας θα συναντήσετε 
πολλά πα¬ 
ράξενα και 
αφύσικα ό¬ 
πως τερά¬ 
στια φύδια 
και δρά¬ 
κους που 
φτύνουν 
καυτή φω¬ 
τιά, και 
δεν χρειά¬ 
ζεται να 
σας πω τι 
θα συμβεί 

αν βρεθείτε στο δρόμο τους. Το παιχνίδι αρχίζει 
στην χώρα του (ίδφΟΓβ. Εκεί περιπλανιέσαι ταξι¬ 
δεύοντας από μέρος σε μέρος γνωρίζοντας ξέ¬ 
νους ανθρώπους όχι και τόσο φιλικούς. Η χώρα αυ¬ 
τή είναι σκεπασμένη από τα πτώματα αυτών που 
προσπάθησαν να περάσουν πριν από εσάς. 

Ο μόνος τρόπος για να γλυτώσετε και να φέρετε 
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την ειρήνη και την αρμονία στον κόσμο αυτό, είναι 
να σκοτώνετε όποιον βρίσκεται μπροστά σας. 
Μπορεί να σας φανεί παράξενο αλλά το ΟΝ8ίΑ- 
υΟΗΤ είναι ένα στρατηγικό παιχνίδι. Αυτό σημαί¬ 
νει ότι αν 
προσπαθή¬ 
σετε να τε¬ 
λειώσετε το 
παιχνίδι με 
διαφορετι¬ 
κό τρόπο το 
μόνο που 
θα καταφέ¬ 
ρετε είναι 
να χάσετε. 
Το παιχνίδι 
περιλαμβά¬ 
νει μια με¬ 
γάλη κάστα από χαρακτήρες με τρομερό βηΐινβαοη, 
φυσικά βασιζόμενη στο άβηιο που είδαμε. Το Οη- 
8ΐ8υ9Μ είναι καλοσχεδιασμένο με μία μεγάλη πα- 
λέττα χρωμάτων και με εκπληκτικό ήχο που δίνει 
την κατάλληλη ατμόσφαιρα στο παιχνίδι. Σίγουρα 
όταν κυκλοφορήσει θα μας εντυπωσιάσει περισσό¬ 
τερο. 



υ8ΕΗ 



























Ο λοι θυμάστε εκείνο το παιχνίδι 
με τα τρομερά γραφικά και το 
τρομερό βηίπιαίίοη με λίγα λόγια 
το ΟΓβςοη’δ ίαίτ. Εδώ και ένα μήνα ο 
ΜαοάοηβΙά (Οαιΐοοη βηίπτβίΟΓ) έχει 
αρχίσει μια καινούργια δουλειά που 
σύντομα θα την έχουμε στις οθόνες 
του ΓΠοηίΙΟΓ μας: το 5ΡΑΟΕ ΑΟΕ 
ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ Οτβςοη’ε ίβίτ II. 

Το δραοβ Αοβ που αποτελείται από 
διαστημικά τοπία όπακ; αστεροειδείς 
γαλαξίες που πραγματικά τα γραφικά 
τους αξιοποιούν πλήρως τις ικανότη¬ 
τες του υπολογιστή σας καθώς είναι 
03ί1οοη 9Γ3ρΙιίθ8 σαν να παρακολου¬ 
θείτε τηλεόραση. Στον τομέα του 
ήχου έχει γίνει μεγάλη πρόοδος κα¬ 
θώς το 0Γ39θη'δ ί3ίΓ ο ήχος ήταν 
σχεδόν ανύπαρκτος. 




Ε τσι οε αντίθεση ο ήχος του δΡΑΟΕ ΑΟΕ είναι εξ’ ολοκλήρου 
83ΓηρΙβά περιλαμβάνοντας και ομιλία με εντυπωσιακά εφέ. 


Το παιχνίδι αυτό 
βηίπΊβίβά 8ο(ίοη 
Γβ. Σκοπός είναι να 
μένη σας αλλά και 
τανικό πολεμιστή 
νισμένο πλανήτη 
Το εοηίτοΙ του 
όπως και του πρώ¬ 
το βέβαια θα απο 



βασικά είναι ένα 
εβτίοοη βάνβηΐυ- 
οώσετε την αγαπη¬ 
τήν γη από τον σα- 
Βοτί από τον δαιμο- 
ΐΓβηΙοΓπιβΙίο. 
5ΡΑΟΕ ΑΟΕ είναι 
του παιχνιδιού. Αυ- 
θαρρύνει ένα μεγά¬ 


λο μέρος των οπαδών του είδους, αλλά τα τρομερά γραφικά του θα 
τους κάνει να αλλάξουν γνώμη. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σε 
δύο μήνες γΓ αυτό μην βιάζεστε. 








Τ ο παιχνίδι είναι ένα κλαοοικό 

3 ίιηυΐΒΐίοη ςβΓπβ και αποτελείται από δύο 
τμήματα: το κανονικό παιχνίδι και τον σχεδιαστή 
σεναρίων. Μπορούμε να αναπαραστήσουμε τέο- 
οερις από τις σημαντικότερες μάχες (Μποροντί- 
νο, Αουερσταντ, Κατρ Μπρα και Βατερλώ). Επι¬ 
πλέον, μπορούμε να "στήσουμε" μια καινούργια 
μάχη ή να αλλάξουμε τα δεδομένα ενός έτοιμου 
σεναρίου. Τι θα γινόταν για παράδειγμα, αν οι 
Πρωοοικές ενισχύσεις του Γουέλλινγκτον δεν 
έφταναν πότε στο Βατερλώ; Ενα ενδιαφέρον 
ερώτημα, που μπορούμε να απαντήοουμε από 
την ασφάλεια του σπιτιού μας, μακριά από τους 
καπνούς και τους κινδύνους της μάχης. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά ευέλικτο, αφού έχει 
τη δυνατότητα να ορίζει μόνο του τις παραμέ¬ 
τρους ανάλογα με την κατάσταση, και ταυτόχρο¬ 
να είναι αρκετά πολύπλοκο, πράγμα που δικαιο¬ 
λογεί το γεγονός ότι είναι πολύ δυνατό. Η εξέλι¬ 
ξη της μάχης γίνεται σε 25 στάδια που περιλαμ¬ 
βάνουν τη φάση των διαταγών, των επιχειρήοεων. 




των ενισχύσεων και του ανεφοδιαομου, και δια¬ 
δοχικές φάσεις ορισμού/αλλαγής διοικητών και 
αντικειμενικών στόχων. Τέλος υπάρχει το στάδιο 
της αποτίμησης της μάχης και της ανακύρηξης 
του νικητή αν υπάρχει. 

Η γενική ροή του παιχνιδιού εξελίσσεται σε 
μια οθόνη, όπου το αριστερό μέρος κατα¬ 
λαμβάνεται από το χάρτη της μάχης και το δεξί 
από το μενού των επιλογών που είναι διαθέσιμες 
κάθε στιγμή. Ο χάρτης είναι λεπτομερής, και 
μπορεί να απεικονίζει μόνο το πεδίο της μάχης 
ή μαζί και τα αντίπαλα στρατεύματα ή να δείχνει 
οε μεγέθυνση ένα μέρος της μάχης. Επιπλέον, ο 
παίκτης μπορεί να ορίσει την κατεύθυνση από 
την οποία θα παρατηρεί την μάχη, ποιες δυνά¬ 
μεις θέλει να κινήσει κάθε φορά (με ένα κέροο- 
ρα πάνω στο χάρτη) και δίνοντας τις συντεταγμέ¬ 
νες των στόχων της κάθε μονάδας παίρνει πλη¬ 
ροφορίες για τις μονάδες και δίνει διαταγές οε 
κάθε μία από αυτές. 

Αφού ολοκληρωθούν οι διαταγές για κάθε 
αντίπαλο στρατόπεδο , ο υπολογιστής εκτελεί 
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τους υπολογισμούς της μάχης και υπολογίζει τα 
κέρδη και τις απώλειες για κάθε πλευρά Μετά 
ακολουθεί η επόμενη φάση ή ανακηρύοσεται ο 
νικητής. 

πειδή οι υπολογισμοί που πρέπει να γί¬ 
νουν κάθε φορά είναι πολλοί, το παιχνίδι 
εξελίσσεται οε αργό ρυθμό. Αλλά πάλι, δεν 
απευθύνεται οε βιαστικούς. Δεν είναι απλά ένα 
"παιχνίδι", αλλά ένας εξελιγμένος εξομοιωτής 
μάχης, με πολλές δυνατότητες και πολύ ρεαλι¬ 
στικός. Γενικά πρόκειται για ένα καλό δείγμα 
παιχνιδιών στρατηγικής, με πολλές ευκολίες και 
μεγάλη ευελιξία. Δεν προοφέρεται όμως καθό¬ 
λου για τους οπαδούς των παιχνιδιών δράσης. 
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Σ ίγουρα θα έχετε δει όλοι αρκε¬ 
τές ταινίες με τους καλούς αστυ¬ 
νομικούς να κυνηγάνε τους κακούς 
γκάγκστερς, οε μία ξέφρενη κούρσα 
με αυτοκίνητα, που αφού κατέστρεφε 
τη μιοή πόλη κατέληγε οε μία θεαμα¬ 
τική βουτιά στο λιμάνι ή οε μία εκτυ¬ 
φλωτική έκρηξη. 

Τώρα με το ΟΗΙΟΑβΟ 90 σας δίνε¬ 
ται η ευκαιρία να τα ζήσετε όλο αυτά 
στην οθόνη του υπολογιστή οας. Το 
σενάριο είναι αρκετά απλό: Ο κακο¬ 
ποιός, μετά το έγκλημα που διέπραξε 
προσπαθεί να ξεφύγει οπό τα όρια της 
πόλης, ενώ η αστυνομία με όλα της τα 
περιπολικά προσπαθεί να τον σταματή¬ 
σει και να τον συλλάβει. Υπάρχουν 
τρία επίπεδα δυσκολίας και μπορείτε 
να παίξετε με την πλευρά των "κα¬ 
λών" ή του "κακού"! Πάντως είναι αρ¬ 
κετό πιο εύκολο να ξεφύγετε σαν κα¬ 
κοποιός, γιατί σαν αστυνομία πρέπει να 
ελέγχετε και να συντονίζετε όλα τα 
αυτοκίνητά σας. 
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Ο λα τα απαραίτητα οοηίΓΟΙε βρίσκονται 
στο αριστερό μέρος της οθόνης, ενώ κά 
τω βλέπετε ένα μέρος του χάρτη της πόλης 
και πάνω εκτυλίσσεται η κυρίως δράση. Μπο¬ 
ρείτε να κάνετε επιταχύνσεις, θεαματυιές 
στροφές, ακόμα και άλματα! Τα γραφκά είναι 
αρκετά καλά, και η κίνηση ρεαλιστική, ενώ ο 
ήχος μάλλον βαρετός (με εξαίρεση την πολύ 
καλή εισαγωγή). Αρκετά διασκεδασπκό, με 
ικανοποιητική πλοκή θα οας χαρίσει ευχάρι 
στες στιγμές μπροστά στην οθόνη. 
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0ΗΕδ8 

Τ ο 0ΗΕ33 ΡίΑΥΕΠ 2150 είναι ένα απο τα 
δυνατότερα και πιο διαδεδομένα προγράμ¬ 
ματα για σκάκι που συνδυάζει τα ωραία τρισδιά¬ 
στατα γραφικά με πολλά πλεονεκτήματα που 
εσείς μπορείτε να ελέγξετε απά τα ωβηυε. Μά¬ 
λιστα μερικά δεν υπάρχουν οε κανένα ΗΟΜΕ 
πρόγραμμα για σκάκι. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει μία ολοκληρωμένη 
βιβλιοθήκη γύρω στα 100Κ που χρησιμοποιείται 
για να ελέγχει τις κινήαεις. Διαθέτει και μία επι¬ 
λογή για το είδος του παιχνιδιού σας, ώστε κάθε 
φορά που παίζετε να γίνεται και δυοκολάτερο 
Αλλο πλεονέκτημα του ΟΗΕ33 ΡίΑΥΕΡ 2150 
που πραγματικά εντυπωσιάζει, είναι η ταχύτητά 
του ακόμα και στα πιο δύσκολα ΙβνβΙε. Τα εύκολα 
είναι ειδικά μελετημένα για καινούργιους παί¬ 
κτες, δίνοντας σας έται την ευκαιρία να γίνετε 
καλύτεροι. Στο εγχειρίδιο του προγράμματος λέ¬ 
ει ότι το παιχνίδι μπορεί να φτάσει πάνω απά 
2000 ΕίΟ βαθμούς και μετά απά αρκετά παιχνί¬ 
δια σας δίνει το δικά σας ΕίΟ βαθμό. 

Υ πάρχουν πάρα πολλές έξτρα λειτουρίες 
(π.χ. ΤεΚβ Ββολ, ίββτηίης). που δεν μπο¬ 
ρούμε να τις περιγράφουμε με λεπτομέρεια, λά- 


ΡίΑΥΕΡ 2150 
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γω έλλειψης χώρου. 

Ακόμα, το ΟΗΕ33 ΡίΑΥΕΡ 2150 περιλαμβά¬ 
νει εντυπωσιακά χαρακτηριστικά (όπως τρισδιά¬ 
στατα γραφικά, ομιλία, περιστροφές σκακιέρας 
κ.α.), που δίνουν στο παιχνίδι ρεαλιστικάτητα. 
Στον τομέα των γραφικών τώρα, τα πιόνια δεν εί¬ 
ναι τοοο εντυπωσιακά αλλά δεν μειώνουν το παι¬ 
χνίδι. Συνοψίζοντας, το παιχνίδι είναι πολύ καλά 
στον τομέα της δύναμης που έχει. Ο ήχος είναι 
απλός χωρίς κάτι το ιδιαίτερο. Το σκάκι αυτά εί¬ 
ναι σίγουρα για δυνατούς παίκτες, καθώς το με¬ 
γάλο προτέρημά του είναι το υψηλά επίπεδο δυ¬ 
σκολίας και ταχύτητας. Σίγουρα δεν θα σας απο¬ 
γοητεύσει. 


Ε δώ και λίγο καιρό όλος ο κό¬ 
σμος άρχισε να ασχολείται με 
τα οικολογικά προβλήματα που 
αντιμετωπίζει ο πλανήτης μας, 
όπως η τρύπα στο όζον, η μόλυν¬ 
ση του περιβάλλοντος, τα ζώα που 
κοντεύουν να εξαλειφθούν εξαι- 
τίας των λαθρεμπόρων κ.α. Το τε¬ 
λευταίο θέμα φαίνεται να συγκί- 
νησε τους προγραμματιστές της 
Ιηίθ3Γ3Γπβ8 οι οποίοι ετοίμασαν 
το πρώτο οικολογικό παιχνίδι για 
οοΐΎΐρυίθΓΒ, το οποίο ακούει στο 
όνομα Ββίβή Ουηβ. 

Στο 83ΐ3Γί ΟυπΒ παίρνετε το ρό¬ 
λο ενός Αφρικανικού τοπικού 
αστυνομικού τον οποίο καλεί στο 
γραφείο του ο ανώτερός του και 
του αναθέτει μια αποστολή. Αυτή 
περιλαμβάνει δύο μέρη. Τη φωτο- 
γράφιση των ζώων που κινδυνεύ¬ 
ουν και την εξόντωση των λαθρε¬ 
μπόρων. Φεύγοντας από το γρα¬ 
φείο ο ανώτερός σας, σας δίνει 



μια καλή φωτογραφική μηχανή, 
καθώς και μια καραμπίνα. Με βο¬ 
ηθούς αυτά τα χρήσιμα αντικείμε¬ 
να αρχίζετε την πραγματικά δύ¬ 
σκολη δουλειά σας, την οποία την 
κάνουν πιο δύσκολη οι λαθρέμπο¬ 
ροι που σας σημαδεύουν άλλοτε 
κρυμμένοι και άλλοτε φανερά. 

Μέσα στο παιχνίδι θα συναντή¬ 
σετε πολλών ειδών ζώα: ελέφα¬ 
ντες, τίγρεις, κροκόδειλους, ως 
και στρουθοκάμηλους και αετούς 
τα οποία πρέπει να φωτογραφήσε¬ 
τε. Εκτός όμως από τα ζώα θα συ¬ 
ναντήσετε και τους λαθρέμπο- 


ΘΑΡΑηΐ 

θυΝ8 



ρους για τους οποίους μιλήσαμε, 
καθώς και διάφορους νέγρους 
που μεταφέρουν κλουβιά με ζώα, 
όπως και τουρίστες μέσα σε 


πούλμαν ή πεζούς. Εσείς για κάθε 
φωτογραφία που τραβάτε παίρνε¬ 
τε και ανάλογους πόντους. Για κά¬ 
θε ζώο που τραβάτε για πρώτη 
φορά παίρνετε 800 πόντους, τη 
δεύτερη φορά 400, τη τρίτη 200 
και μετά τίποτα. Για κάθε λαθρέ¬ 
μπορο παίρνετε 200 πόντους, ενώ 
για τους τουρίστες 50. Βαθμούς 
επίσης παίρνετε και για τους λα¬ 
θρέμπορους που σκοτώνετε. 

α γραφικά είναι αρκετά καλά, 
αλλά ο ήχος δεν λέει τίποτα 
το ιδιαίτερο καθώς αποτελείται μό¬ 
νο από τα κλασσικά όθβρ του ΡΟ. 
Η κίνηση είναι ομαλή και η οθόνη 
σκρολάρει από τα αριστερά προς 
τα δεξιά. Στο χειρισμό ίσως να συ¬ 
ναντήσετε κάποιο πρόβλημα, γιατί 
θα πρέπει να έχετε τα δάκτυλά 
σας ταυτόχρονα πάνω στα πλή¬ 
κτρα Ο, <3, 3ΡΑΟΕ και στα ουτεοΓ 
Κβγε. 

Γενικά, σαν ιδέα το παιχνίδι εί¬ 
ναι καλό και μπορεί να κάνει παρ¬ 
έα στα άλλα προγράμματα της 
συλλογής σας. 


ΤΙΤΛΟΣ 

$α(αΓΐ Ουη$ 

Ηθυ$Ε 

Ιηίθ97αιηβ8 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ρ€, $Τ, ΑιηΙςα 

ΤΙΜΗ 

3500 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Αίάσάβ ΙΤΟ 














































































ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕΣΩ ΔΟΡΥΦΟΡΟΥ 






Σ ' ίγουρα θα αναρωτιέστε για το θέμα του άρθρου που είναι πράγματι πρωτότυπο 
■ και αυτό γιατί ένα τηλεοπτικό κανάλι το Β8Β που ξεκίνησε να εκπέμπει μέσω δο¬ 
ρυφόρου στις αρχές του χρόνου οργάνωσε ένα πρόγραμμα με όνομα "δαΙβΙΙϋβ Οβοιβ". 
Το παιχνίδι αυτό είναι ζωντανό, δηλαδή είναι ένα ίΙΡΕ ΑΡΟΑΟΕ ΑΟνΕΝΤΙΙΡΕ. Παρα¬ 
γωγός του είναι το ΒΡ0Α05\Α/0Β0 ΤΕίΕΥΙδΙΟΝ και η ομάδα που το οργανώνει είναι 
η ΚΝΙ6ΗΤΜΑΡΕ δΕΡΙΕδ και το βηίπιβίίοη γίνεται από την ΙΝΟΕΝΤΙΥΕ δΟΡΤΥΥΑΡΕ. Α¬ 
ξιοσημείωτο είναι ότι χρησιμοποιεί ίτοθεοορθ ρταρίιίοδ ΙθοΙιηίςυθε με τη βοήθεια του 
γνωστού προγραμματιστή ΟΑΥΙΟ ΡΟνΥΕ. Οι υπεύθυνοι του προγράμματος υπόσχον¬ 
ται ότι το δΑΤΕίίΙΤΕ ΟΑΜΕ θα είναι κάτι περισσότερο από ένα εφιάλτη. Συγκεκριμένα 
είπαν ότι θεωρητικά μπορείς να διανύσεις μέχρι και 60 μίλια για να το τελειώσεις. Φυ¬ 
σικό αν το τελειώσεις ζωντανός!!! 

Μέρος μπορούν να πάρουν όποιοι θέλουν και να εξερευνήσουν ακόμα και απώτερους 
γαλαξίες, για να σώσουν το ανθρώπινο γένος. Ακόμα δεν ξέρουμε πώς παίζεται το παι¬ 
χνίδι αυτό, αλλά σίγουρα θα είναι πολύ μπερδεμένο αλλά και συναρπαστικό. · 

ϋΟΥ8ΤΙΟΚ 

αυιοκϋογ 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΙΜ 

Κ υκλοφόρησε και στην Ελλάδα η νέα σει¬ 
ρά ]ον8ΐίεΚ ΟυιεΚ|ον η οπσία αποτελεί- 
,ται από 9 καινούργια μοντέλα με εργονομική 
σχεδίαση. Γβιαίτερα εντυπωσιακό είναι το μον¬ 
τέλο ΦμίεΚ^αν ΒυρβΓΟοβΓό 3ν 125 που πολλοί το 
ονόμασαν· "ΒοΙίδ-Ρονοβ" των ϋογεΙίοΚ που ε- 
ιαός των 10 μικροδιακοπτών και διακόπτη ρυθ- 
μιζόμενου Ρίτβ υπάρχει ενσωματωμένο 
χρονόμετρο υγρών κρυστάλλων δίνοντας έτσι 
μία νέα αίσθηση στο παίξιμο των Οβππβε. 

Όλα τα μοντέλα έχουν Αυΐοίπβ καθώς επίσης 
και ειδικό διακόπτη για τα ΟΟΜΡυΤΕΡ ΑΜ· 
8ΤΒΑ0. Αξιοσημείωτο μοντέλο επίσης αποτελεί 
το ΟυίοΚ)ογ δν 126 δβΐ (ίςΠΙβΓ με ένα καταπλη¬ 
κτικό μοχλό Ρίΐοίρτίρ. Τέλος και για τους χρή¬ 
στες των ΙΒΜ Ρ.Ο. υπάρχει το μοντέλο ΟυίοΙ<]ογ 
Μ5 δν 201. Όλες οι λειτουργίες ρυθμίζοντοι από 
τη χειρολαβή και είναι το πρώτο αναλογικό ίογ- 
εΙίοΚ που χρησιμοποιεί μικροδιακόπτες. Συνδέε¬ 
τε στο Ρ.Ο. με όβπιβ ΟβγΟ ή 1/0 ΟΑΗΟ με έξοδο 
ΙογεΙίοΚ. Όλα τα μοντέλα είναι εντυπωσιακά και 
εφαρμόζουν απόλυτα σε κάθε χρήστη με δύσκο¬ 
λες ή εύκολες απαιτήσεις. Τα ΐογδΙίοΚ θα τα βρεί¬ 
τε στα περισσότερα ΟΟΜΡυΤΕΡ δΗΟΡδ και 
αντιπροσωπεύονται από την ΡΙΜ ΕΧΡΡΕδδ ΜΕΣ- 
ΣΑΡΙΑΣ 11254 ΑΘΗΝΑ. 

ΤΗΛ.: 86 43 277 86 48 172 

ΡΑΧ: 86 74 742 

ΕΞΙ119 



Ενα καινούργιο σχεδιαστικό πρόγραμμα από την 
ΕΙβοίΓοηίο Αγ 1$, έκανε την εμφάνισή του αυτό τον 
μήνα. Πρόκειται για το ΟβΙυχβ Υίάβο III, οχεδιο- 
ομένο να συνεργάζεται με το ΟβΙυχβ Ρβίηΐ III. Πε¬ 
ριλαμβάνει όλα τα ΓβεοΙυΙίοηε της Απιίςβ (Ηβπι, 
ήί-Γβ$. ίηΐβτίβεβ), ταχύτατο βηίπιβίίοη, ευρβτ 
άΚπιβρε. πίάί ουίρυΐ. ήχο και μουσικά κομμάτια. 
Προορίζεται για να ικανοποιήσει απαιτήσεις επαγ- 
γελματιών και μη βηίπιβίοτς. Το πρόγραμμα έκα¬ 
νε την εμφάνιση του τον Ιανουάριο σαν ΟβΙυχβ 
νΐάβο 10 και κοστίζει 80 λίρες στην Αγγλία. 

Πρόκειται όμως σύντομα να κυκλοφορήσει και μια 
δεύτερη νβτβίοη (ΟβΙυχβ Υίάβο 12) η οποία θα στοι¬ 
χίζει 100 λίρες. · 










Η ΤΕΑΕΥΤΑΙΑ ΚΙΝΗΣΗ ΤΗΣ ΙίΙΗΰΙΝ 


ε μια ακόμη προσπάθεια της για παγκόσμια κυριαρχία, η 
νίΓοίη ΜαείθΓίΓοηϊσ πρόσθεσε το γνωστό δοίΙννθΓβ Ιιουδθ 
"Μαςηθίισ δοΓΟίΙδ". Η δοΓοΙΙδ συνεργάζονταν παλιότερα με τη 
Ρΐ 3 ϊηόΐΓά, αλλά όταν η ΜϊΟΓορΓΟδθ την αγόρασε μαζί με την Τθ- 
Ιθοθηδοίί τον περασμένο χρόνο, αρνήθηκε κάθε συνεργασία μαζί 
τους. Το αίτιο γι’ αυτή την διακοπή των σχέσεων ήταν ο Οθνίά 
Βϊδάορ. Ο ίδιος είπε ότι θα άρχιζε καινούργια δουλειά πάνω σε 
στρατηγικά και φανταστικά γοΙθ ρΐβγΐης παιχνίδια με την 
ΜθΙόουΓΓπά Ηουδθ. Οι δημιουργίες τους θα φτάσουν σε μας στα 
μέσα του χρόνου. · 


ο 8Τ ΣΑΣ ΜΙΛΑ! 

Ι σως δεν σας πει να δέσετε τις ζώνες ασφαλείας σας για απογείωση, όμως ο δΤ 
σας σε λίγο θα μπορεί να σας υπαγορεύσει πολλές εντολές χάρη στον Οανίό 
δαηόε. Ο Οενίό δαηόε είναι ο υπεύθυνος για αυτή την αλλαγή του δΤ σας. Από 
την εταιρεία του, την δβηΰε ΤβοΙιηοΙοςγ παράχθηκε το δρββΚβαεγ II. ένα φωνητικό 
δρββοΐι δγηΙΙιβδίΒθΓ το οποίο βοηθό στην προσθήκη συνθετικής ομιλίας στο οοηη· 
ρυΙβΓ σας. 

Παράγει καθαρό και φυσικό ήχο, προγραμματισμένο να δίνει την πραγματική αί· 
σθήοη της φωνής ενός ανθρώπου. Αυτό το πρόγραμμα συμπεριλαμβάνει μια ενότη¬ 
τα, η οποία ονομάζεται δΙβΓραόβΙ και ένα σύστημα δρβΙΙίης το οποίο βοηθά στην 
σωστή προσφορά και διακύμανσή της φωνής. Το δρββΚθβδγ II μπορεί να λειτουργεί 
σαν ένα περιφερειακό Βδ 232 ή σαν αυτόνομη μονάδα. Εχει το δικό του. ΗΜ 64180 
πιΙοΓορΓΟΟβΓδΟΓ και μια ΟΜΟδ ταπί με μπαταρία και αυτό, για να μπορεί να «κρατά- 
ει» πολλά μηνύματα. 

Συνολικά κοστίζει στην Αγγλία 402 λίρες. 


ΚΙΝΟΥΜΕΝΕΣ 
ΕΙΚΟΝΕΣ 

Α ναφερομένη στο αμερικάνικο 8θίΙ\»3Γβ η 
ΕΙβοίΓοηίε Αγ18 ανακοίνωσε την έκδοση ενός νέ¬ 
ου 3 ηίιτΐ 3 ( 0 Γ για ΡΟ το 0ΑΡΤ00ΝΕΡ5. Το πρόγραμμα αυτό 
είχε κυκλοφορήσει παλιότερα σε ΑρρΙβ ΙΙΟδ εντυπωσιάζοντας τους κατόχους του. Το ΟΑΡΤΟΟΝΕΡδ 

είναι ένα οαΠοοη εΐυόίο με το οποίο μπορείς να δημιουργήσεις κινούμενες εικόνες με εντυπωσιακό 
χρώματα. Είναι καλό στο χειρισμό και περιλαμβάνει ένα πιβηυ που μπορείς να φτιάξεις τα δικά σου 
μουσικά κομμάτια, ή να φορτώσεις έτοιμα. Το πρόγραμμα αυτό είναι η πρώτη παραγωγή της 

ΕΙβοίΓοηίο Αιΐ με αυτό το θέμα σε διάστημα 6 χρόνων (σε 
ΡΟ). Το θ3ΓίοοηθΓ8 συνεργάζεται τέλεια με άλλα σχεδιαστι- 
κά προγράμματα όπως το ΟοΙυχβ ΡαίηΙ, ΟθΙυχθ ΡαίηΙ II και 
το ΟβΙυχβ Ρ3ίη1 III που μπορείς να δημιουργήσεις καλύτε¬ 
ρα χρώματα στο χαρτί του ριίπίβι. Το ΟΑΡΤΟΟΝΕΡδ θα κυ¬ 
κλοφορήσει τον άλλο μήνα όχι μόνο για ΡΟ αλλά 
σχεδιάζονται και εκδόσεις για άλλους υπολογιστές · 














ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ 
ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ 
ΤΗΣ ΔΕΛΤΑ 


ΝΕΟΙ ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ 

4ΝΙΙ0Α 


Ν έες κινήσεις της 0 θΙ{3 οο· 
ΓΤίρυΙθΓδ 9317168. Η εταιρεία 
ανακοίνωσε την αντιπροσώπευση 
δύο ακόμη μεγάλων ονομάτων από 
τον χώρο του δοίΙνναΓθ, στην χώρα 
μας. Πρόκειται για την ΜίοΓορτοδθ 
γνωστή κυρίως από τα δίπιυΐ3· 



η ως θα σας φαινόταν αν μπορούσατε να τρέξετε στην Απιΐ93 σας ένα πρό¬ 
γραμμα που δεν έχετε ή αν στέλνατε ένα αρχείο για εκτύπωση, στον ρπηίβΓ 
κάποιου φίλου σας: Όνειρο έτσι: Κι όμως μπορεί να γίνει πραγματικότητα με το ΑπιΙςβ 
Νβΐ ό03Γά της αγγλικής εταιρείας ΗγάΓβ δγείβπίδ. 

Η κάρτα αυτή είναι διαθέσιμη σε αρκετούς τύπους. Η πλήρης έκδοση έχει 64Κ ΡυίίθΓ 
και 16-011 ά3ΐ3 όυδ που υποστηρίζεται από ένα ΟΜΑ κύκλωμα. Μπορείτε να προσπε¬ 
λάσετε το ΑπιΙρεΝθΙ με τρεις διαφορετικούς τρόπους: από το νΥοΓΚΡβηοΙι. από το ΟίΙ 
(ΟοητίΓηδηά ίΐηβ ΙηΐβΓ<30β), και κατευθείαν σε ΡοοΙ-ΙΙπίθ. Υπάρχουν ενσωματωμένες 
επτά λειτουργίες, όπως: ημερομηνία και ώρα, επικοινωνία, το ΑπιΙςβΝβΙ ΡΙΙθ δγδίβπι, 
ο Ρθπιοΐθ ΡΓΐηΙβΓ ΗεηάΙβΓ, το Ε-ηπ3ΐΙ, το Τυόβ (ένα ΙηΙβΓίαοβ ανταλλαγής δεδομένων σε 
υψηλές ταχύτητες) και το ΥΙάβορΙχ Τυόβ, καθώς και ργΙπΙθγ δροοίβι. 

Θεωρητικά, οποιαδήποτε ΑπιΙρε είναι συνδεδεμένη στο δίκτυο μπορεί να επικοινω¬ 
νήσει με κάθε άλλη ΑπιΙςε του ίδιου δικτύου. Με τη βοήθεια τής απλής εντολής 0Εΐ3ΐ, 
μπορείτε να έχετε πρόσβασή σε όλους τους κόμβους του δικτύου και να χειριστήτε το 
άίίνθ, την οθόνη, τον εκτυπωτή, ακόμα και τη σειριακή θύρα ενός απομακρυσμένου κόμ¬ 
βου! Επίσης, όλες οι γνώριμες λειτουργίες του ννοΓΚόβηοΡ δουλεύουν χωρίς κανένα 
πρόβλημα. Τέλος, να συμπληρώσουμε ότι η κάρτα είναι συμβατή με ΕΐάβΓηθί και η τιμή 
της στην Αγγλία κυμαίνεται από 250 ως 350 λίρες, ανάλογα με την οοηίΙςυΓδΙΙοη. 


ϋοπδ και τις θυγατρικές της φίρμες 
(ΜίοΓΟδΙγΙθ, Ρΐ3ίηόίΓό, ΡίΓθόίΓό) και την 
Μίηόδοαρβ που μας χάρισε μια σειρά 
υπέροχα αόνθπΙυΓβδ (00)3 νυ, 81ΐ3· 
όονν93ΐθ κ.λπ.). Όπως μας τόνισε ο υ¬ 
πεύθυνος της εταιρείας κ. Γιάννης 
Δελής, οι κινήσεις αυτές της 0θΙΐ3 
έρχονται να επιβεβαιώσουν την προ¬ 
σπάθεια της εταιρείας, αφ’ ενός για 
την καθιέρωση των πρωτότυπων παι- 
χνιδιών, και αφ’ ετέρου για την προ¬ 
ώθηση ποιοτικού δθίίνν3Γ6. · 


Ι.ΙΟΗΤ ΟυΝ 

Η ΑΤΑηΐ μας παρουσιάζει 
το πρώτο της Ιί 9 Η{ 9 υη 
για τον 8ΤΕ στο Οοπιάβχ δΕιονι 
στο ίβδ νβ93β. Είναι σχεδόν ίδιο 
με την έκδοση στο ΑΙαΗ ΧΕ και 
θα κυκλοφορήσει στην Αγγλία 
αυτή την χρόνια. 


ΒΕΛΤΙΩΜΕΝΟ δΡΚΕΑΟΝΗΕΕΤ 

Η Κυηηε ΟοπιρυΙβΓδ γνωστή από τις πλήρεις σειρές επαγγελματικών πακέτων 
για ΑΤΑΒΙ 8Τ, μένοντας πιστή στη μακρά και σταθερή παράδοση που έχει 
δημιουργήσει, κυκλοφόρησε την έκδοση 3.5 του Κ - δρΓθβό. Το νέο εμπλου¬ 
τισμένο δρΓθ3ό3ήθθΙ ενσωματώνει μια σειρά από πλεονεκτήματα, ανάμεσα στα ο¬ 
ποία ξεχωρίζουν τα παρακάτω: Δυνατότητα προγραμματισμού και αποθήκευσης 
μακροεντολών, παρόμοιων με τα πΐ30Γθδ του περίφημου ΕχοβΙ. Χρήση ονβΓΐ3γδ για 
να λειτουργεί το πρόγραμμα και στον 520 δΤ. Δυνατότητα για απευθείας Ιοαά & 
δ3νθ των αρχείων του ίοΐυδ 1 - 2 - 3 (:) καθώς επίσης και αρχείων ΟΙΡ και Α80ΙΙ. 
Τέλος, να προσθέσουμε ότι υπάρχει και έκδοση του προγράμματος για Απιίςα, ενώ 
η τιμή του στην Αγγλία είναι 79 λίρες. · 

Ι1Π1ΪΙ21 













Η ΕΚΘΕΣΗ 
ΤΟ Υ 
ΜΗΝΑ 

Η πιο εντυπωσιακή έκ¬ 
θεση που έγινε αυτό 
το μήνα ήταν στην Γερμανία 
και συγκεκριμένα στην Κο¬ 
λωνία. Η έκθεση αυτή οργα¬ 
νώθηκε από αμερικάνικες 
εταιρείες για τα καθιερωμέ¬ 
να υδ δΗΟ\Λ/δ. Πάνω από 
11.000 άνθρωποι έφτασαν εκεί από την πρώτη κιό¬ 
λας μέρα γεμίζοντας τις τεράστιες αίθουσες έτσι 
ώστε να φαίνονται μικρές. Αυτοί που δεν δυσανα¬ 
σχέτησαν με την κατάσταση ήταν οι άβαΙθΓδ οι ο¬ 
ποίοι πούλησαν την πρώτη μέρα περίπου 30 κάρτες 
με 68.030 επεξεργαστές. Η Α3000 δεν εμφανίστη¬ 
κε ούτε και σε αυτή την έκθεση αλλά ένα λειτουρ¬ 
γικό σύστημα γι’ αυτή, το ΙΙηίχ 54 που αν και δεν 
είχε τελειώσει εντυπωσίασε τους Απιϊρα υεβΓε. 

Νέες κάρτες έκαναν την εμφάνισή τους όπως η 
Α2630 με 4 πιβςβ, 68030 επεξεργαστή και τον μα¬ 
θηματικό 6882 για την σωστή του λειτουργία με το 
υΝΙΧ. Περιλαμβάνει και τον 69551 που το αναλαμ¬ 
βάνει αυτό. Εντύπωση έκανε και ο φανταστικά γρή¬ 
γορος σκληρός δίσκος μαζί με ίπΙβΓίβοβ της 
Μϊογο - όοΙίοε που έχει εντυπωσιάσει τα τελευταία 



δύο χρόνια την αγορά. Έχει κυκλοφορήσει και λει¬ 
τουργεί μόνον με την Α2000 και είναι σίγουρα το 
καλύτερο. Οι νέες τίμες για το μισό ητβςε με το ρο¬ 
λόι για την Α500 συγκλόνισαν το κοινό καθώς ήταν 
μόνο 65 λίρες! Ακόμα κάποια άΓίνβε είχαν την ίδια 
τιμή! · 


2η ΟΛΥΜΠΙΑΔΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Η Ελλάδα δέχτηκε την πρόσκληση 
συμμετοχής στη δεύτερη Ολυμπιά¬ 
δα Πληροφορικής που θα γίνει από τις 15 
ως τις 21 Ιουλίου στο ΜΐηεΚ της Σοβιετι¬ 
κής Ένωσης, θα πάρουν μέρος μαθητές 
απ’ όλο τον κόσμο, ηλικίας μέχρι 20 ετών. 
Η επιλογή των υποψηφίων θα γίνει σε 
δύο φάσεις. Η προκαταρκτική στις 17 
Μαρτίου και η τελική στις 28 Απριλίου. Το 
υ3ΕΡ θα σας κρατήσει ενήμερους για τις 
εξελίξεις, ενώ μπορείτε να απευθύνεστε 
και στα σχολεία σας για περισσότερες 
πληροφορίες · 

Η Α Μ I 6 Α 
Σ Ε 

ΑΠΟΣΤΑΣΗ 

ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ 

Τ ο ΕΟίΙ-νίΟ'δ ΓδπιοΙθ οοηίΓοΙΙθΓ μπαίνει χωρίς κανένα πρόβλη¬ 
μα στην παράλληλη θύρα της Απτίςε και δίνει νΟΡ σήμα ή ο- 
ποιοδήποτε ΙΡ ΓβπιοΙβ οοηίΓοΙ όβνίοβ. Αυτά ελέγχονται και μπαίνουν σε 
λειτουργία από τα προγράμματα του χρήστη. 0 οοπΙγοΙΙθγ μπορεί να 
«μάθει» τους ΙΡ κωδικούς σήματος κατευθείαν από την εκπομπή ενός 
Γθπτοΐδ εοηίΓοΙ. Επειδή καταλαβαίνει τα νΟΡ σήματα, μπορεί να ελέγ¬ 
χει ένα νίάβο. Έτσι αν το πιοηϋοί που χρησιμοποιούμε επιτρέπει την 
λειτουργία νίάβο και οοΓπρυΙβΓ ταυτόχρονα, μπορούμε να επιλέξουμε 
ένα από τα δύο τη στιγμή που θέλουμε. 

Α λλο ένα προτέρημα του είναι ότι μπορούμε να γράψουμε 
στην κασέτα του νίάβο ήχους απά την Αητίςβ! Το πακέτο στοι¬ 
χίζει στην Αμερική 180 δολλάρια και περιέχει το οοηίΓοΙΙβΓ, τα καλώ¬ 
δια σύνδεσης στην Απιίςβ, 2 νΟΡ καλώδια, μια δισκέτα με εβπιρίβ ή¬ 
χους που σου δείχνουν παραδείγματα για το πως θα χρησιμοποιήσεις 
το οοηίΓΟΙΙβΓ και ένα πολύ λεπτομερές εγχειρίδιο. Δωρεάν δίνονται 8 
σελίδες που έχουν πληροφορίες για την λειτουργία του οοηίΓΟίΙβι α¬ 
πό ΒΕΡΤ ννΗΙΤΡΙΕίΟ, ΕΟυ-νίΟ ΡΕδΕΑΡΟΗ, ΡΟ ΒΟΧ 144, ΡΕΡΜΒΙΝΑ, 
ΝΟ 58271 υδΑ. 








^ΑΟΕΜΑΚΕΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΙΠΠΟΤΕΣ ΤΗΣ ΑΣΦΑΛΤΟΥ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


Τ ους τελευταί¬ 
ους μήνες η α¬ 
γορά έχει κατακλυ- 
στεί από προϊόντα 
που σχετίζονται με 
οοπιρυΐΘΓ βηΙθΓίαϊη- 
πιβηΐ. Η μία παιχνιδο- 
μηχανή καταφθάνει 
μετά την άλλη και 
αρκετά παράξενα (για 
τα μέχρι σήμερα δε¬ 
δομένα), περιφερεια¬ 
κά. έχουν κάνει την 
εμφάνισή τους. Από 
φωτοπίστολα και τρισδιάστατα γυαλιά μέχρι 
πετάλια! (Για να μην προχωρήσουμε στο πο¬ 
λυσυζητημένο πιυΙίϊεγεΙθΓη και την καρέκλα 
της Κοηϊχ). Ταυτόχρονα αυξάνεται κι ο βαθ¬ 
μός εξειδίκευσης των περιφερειακών, που αρ¬ 
χίζουν πλέον να απευθύνονται σε συγκεκρι¬ 
μένες κατηγορίες χρηστών, προσπαθώντας 
να καλύψουν και τις πλέον ειδικές και εξεζη¬ 
τημένες απαιτήσεις τους. 

Τ ο ΡΑΟΕΜΑΚΕΒ λοιπόν, είναι ένα ακόμη 
προϊόν από την Ευτοπτοχ που ακολου¬ 
θεί το ρεύμα αυτό και απευθύνεται κυρίως 
στους λάτρεις των δϊπιυΙαίοΓδ πτήσης, αυτο¬ 
κινήτου και μοτοσυκλέτας. Αυτό φαίνεται κι 
από το σχήμα του, που θυμίζει έντονα χειρι¬ 
στήριο εκπαιδευτικού αεροσκάφους καθώς 
και το τιμόνι ορισμένων αγωνιστικών οχημά¬ 
των. Η κατασκευή εξομοιώνει πλήρως τις κι¬ 
νήσεις ενός κλασικού ΙογδίϊοΚ, αφού μπορεί¬ 
τε να στρίψετε δεξιά και αριστερά, να σπρώ¬ 
ξετε μπροστά και να «τραβήξετε» το τιμόνι 
προς τα πίσω. Ακόμη, καθένα από τα δύο «χέ¬ 
ρια» έχει στην κορυφή του ένα ίΐτθ άυΙΙοη για 
να εξαπολύετε τους πυραύλους σας ή να πα¬ 
τάτε το Τυτάο! Εδώ πρέπει να σημειωθεί ότι 
το ΒΑΟΕΜΑΚΕΒ διαθέτει αυΤοίϊΓθ με μετα¬ 
βλητή ταχύτητα. Άλλα θετικά στοιχεία είναι 
το πολύ μακρύ καλώδιο (3 μέτρα μήκος) που 
προσφέρει ευελιξία και άνεση και το ικανο¬ 
ποιητικό κράτημα των τεσσάρων βεντουζών 


(αν και οι πολύ πα¬ 
θιασμένοι οδηγοί ή 
πιλότοι πάντα αντιμε¬ 
τωπίζουν πρόβλημα 
μ’ αυτές). Όσο για τη 
σχεδίαση του τιμο¬ 
νιού, είναι μοντέρνα 
και αεροδυναμική. 
Χαίρεσαι πραγματικά 
να το βλέπεις και πο¬ 
λύ περισσότερο να 
το πιάνεις στα χέρια 
σου. 

Ε ίναι καιρός όμως για λίγη δράση, 
δεν νομίζετε; Δοκιμάσαμε το ΡΑΟΕΜΑ- 
ΚΕΡ με αρκετά παιχνίδια και σας προσφέρου¬ 
με τις εντυπώσεις μας: Η οδήγηση είναι 
πραγματική απόλαυση. Παιχνίδια όπως το 
δΙυηΙ 03Γ Ρ30ΘΓ, το Τάβ ΟγοΙθδ, το Η3Γά Οην- 
ϊη’ και το Τυτάο Ουίτυπ κερδίζουν τουλάχι¬ 
στον 50% σε ρΐ3γ3όϊΜΙγ και ρεαλιστικότητα. 
Κάποια στιγμή η επαφή με τον έξω κόσμο χά¬ 
νεται και νομίζεται ότι βρίσκετε αληθινά σε 
κάποιο κινούμενο όχημα. Επίσης δεν παρατη- 
ρείται πια το γνωστό φαινόμενο του χρήστη 
που ...γέρνει μαζί με το )ογδίϊοΚ! Τα ίδια ισχύ¬ 
ουν και για τους εξομοιωτές πτήσης. Εδώ βέ¬ 
βαια σας δίνεται η εντύπωση ότι ...πετάτε! Αν 
και τα σύγχρονα μαχητικά αεροσκάφη πιλο- 
τάρονται με ένα μοχλό (δΙίοΚ), δεν νομίζουμε 
ότι αυτό είναι κάτι που θα αποθαρρύνει ιδιαί¬ 
τερα τους φίλους των πτήσεων. Εξάλλου υ¬ 
πάρχει και η δυνατότητα να «πετάξουν» κά¬ 
ποιο εκπαιδευτικό αεροσκάφος π.χ. Οάθδδηα. 

Χ ωρίς καμμία επιφύλαξη σας διαβεβαιώ- 
νουμε ότι το ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ θα σας χαρί¬ 
σει ατέλειωτες ώρες ευχαρίστησης και δεν 
θα θέλετε να ξεκολλήσετε από πάνω του. Βέ¬ 
βαια, όπως όλα τα ωραία πράγματα στον κό¬ 
σμο έτσι και το τιμόνι αυτό έχει μια αλμυρού- 
τσικη τιμή (9.500 μαζί με το Φ.Π.Α.). Στην Ελ¬ 
λάδα εισάγεται από την ΟΕίΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡδ, 
όπως και όλα τα προϊόντα της ΕΙύΡΟΜΑΧ.· 



υ8ΕΗ 
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Μ ια ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥ¬ 
ΣΑ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΠΟΥ ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΙ 
ΑΡΚΕΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ 
ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΗ ΔΙΑ¬ 
ΚΙΝΗΣΗ ΥΠΟΛΟΓΙ¬ 
ΣΤΩΝ ΑΠΟ «ΔΕΥΤΕΡΟ 
ΧΕΡΙ», ΤΑ ΟΠΟΙΑ ΔΕΝ 
ΕΙΧΑΝ ΔΕΙ ΜΕΧΡΙ ΤΩ¬ 


ΡΑ ΤΟ ΦΩΣ ΤΗΣ ΔΗ¬ 
ΜΟΣΙΟΤΗΤΑΣ. ΜΙΛΑΕΙ 
ΣΤΟ υδΕΡ Ο κ. ΚΩ¬ 
ΣΤΑΣ ΔΙΑΟΥΡΗΣ, Υ¬ 
ΠΕΥΘΥΝΟΣ ΤΗΣ ΕΑ- 
δΥΤΕΟΗ, ΜΙΑΣ ΑΠΟ 
ΤΙΣ ΠΙΟ ΓΝΩΣΤΕΣ Ε¬ 
ΤΑΙΡΕΙΕΣ ΤΟΥ ΧΩΡΟΥ. 





ΕΑδΥΤΕΟΗ 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


• υδΕΒ: Γνωρίζουμε κ. Διαουρή ότι σήμερα γί¬ 
νονται αρκετές ανταλλαγές και πωλήσεις μετα¬ 
χειρισμένων υπολογιστών και περιφερειακών. 
Πώς καλύπτονται οι ανάγκες των ενδιαφερομέ¬ 
νων, δηλαδή αν κάποιος θέλει ν’ ανταλλάξει τον 
υπολογιστή του τι εναλλακτικές λύσεις έχει; 

• Αν κάποιος θέλει να πουλήσει τον υπολογι¬ 
στή του, μπορεί πολύ απλά να βάλει μια αγγελία 
στα περιοδικά που κυκλοφορούν. Αυτή όμως είναι 
μια χρονοβόρα διαδικασία. Δηλαδή, αν κάποιος 
θέλει σήμερα να δώσει τον υπολογιστή του, είναι 
πρακτικά αδύνατον, γιατί από την ημέρα που θα 
δώσει την αγγελία του προς δημοσίευση θα πε¬ 
ράσει πολύς καιρός μέχρι να δημοσιευτεί και να 
δώσει αποτελέσματα. Είναι σαφές, ότι με την τα¬ 
χύτητα που αλλάζουν οι τιμές και η αγορά, η 


















προσπάθεια αυτή μάλλον θα πέσει στο κενό. Με 
λίγα λόγια, αν κάποιος ζητά, για τον άλφα υπο¬ 
λογιστή το ποσό των 70.000 δρχ., τότε αναγκαστι¬ 
κά με την πτώση των τιμών θα αναγκαστεί να τον 
πουλήσει για 40.000 ή 50.000 δρχ. Αν όμως θέλει 
να ανταλλάξει τον υπολογιστή του σε καλή τιμή, 
θα πρέπει να απευθυνθεί σ’ εμάς. 


δεν είναι απλώς θέμα σοβαρότητας, είναι θέμα υ¬ 
ποδομής, εμπειρίας πολύ καλής έρευνας και γνώ¬ 
σης της αγοράς. 

• υ8ΕΗ; Ας μεταφέρουμε λίγο τη συζήτηση στη 
δική σας εταιρεία, την ΕΑ8ΥΤΕΟΗ. Πότε άρχισε 
να δραστηριοποιείται στο χώρο των μεταχειρι¬ 
σμένων, με πσιο σκεπτικό ξεκίνησε η προσπάθεια 
αυτή, και ποια τα μελλοντικά σχέδια; 

• Η εταιρεία ξεκίνησε τον Μάϊο του 1987 η ε¬ 
πωνυμία της ήταν Μυΐ_ΤΙΤΕΟΗ και τον Σεπτέμβρη 
του 1989 μετονομάστηκε σε ΕΑ8ΥΤΕΟΗ. Το σκε¬ 
πτικό με το οποίο ξεκίνησε η προσπάθεια αυτή, 
ήταν να δοθεί μια σωστή λύση στο πρόβλημα των 
ανθρώπων που ήθελαν να ανταλλάξουν τον υπο¬ 
λογιστή τους. Ξεκινήσαμε με το δεδομένο ότι θα 
προσφέρουμε σωστές υπηρεσίες, άμεση εξυπηρέ¬ 
τηση, δθΓνίοθ όσο το δυνατόν πιο γρήγορα και 
πιο σωστά. Η ΕΑ3ΥΤΕΟΗ αυτή τη στιγμή έχει με¬ 
ταφερθεί στην οδό Μαυρομιχάλη 188 στη Λεωφό¬ 
ρο Αλεξάνδρας, με αποτέλεσμα να εξυπηρετεί κα¬ 
λύτερα τον πελάτη λόγω του σημείου που βρίσκε¬ 
ται. 


■ υ8Εη: Με ποιο τρόπο μπορεί να εξασφαλι¬ 
στεί ο αγοραστής ότι δεν παίρνει «σκάρτο» 
προϊόν, αφού δεν ξέρει ποιος το χρησιμοποιού¬ 
σε πριν και πώς; 

• Όσον αφορά το ποιος το χρησιμοποιούσε 
πριν, είναι πολύ σχετικό. Δηλαδή, μπορεί να τον 
χρησιμοποιούσε ο χρήσης, ο αδελφός ταυ, σι φί¬ 
λοι του, και όχι μόνο! Σχετικά με την χρήση και 
την διάρκειά της, αυτό είναι κάτι το οποίο εύκο¬ 
λα μπορεί να διαπιστωθεί από την κατάσταση του 
υπολογιστή. Επίσης, όλα τα μηχανήματα είναι ε¬ 
φοδιασμένα με τσυς γνωστούς σειριακούς αριθ¬ 
μούς (5βΓί3ΐ ηυπιόθΓδ) από τους οποίους μπορού¬ 
με αμέσως να καταλάβουμε, πότε έχει αγοραστεί 
το μηχάνημα, και βέβαια από τα πιστοποιητικά α¬ 
γοράς και τις εγγυήσεις που προσκομίζονται. 


• Αυτή τη στιγμή ήδη έχει ξεκινήσει μέσα στον 
χώρο της εταιρείας το 16 όίΐ οΐυό το οποίο έχει 
αρκετά μέλη και φιλοδοξεί να γίνει το καλύτερο 
οΐυό στην Ελλάδα, πουλώντας και ανταλλάσσον¬ 
τας οΓίςΙηβΐ δοίΙννβΓθ για όλους τους τύπους των 
υπολογιστών. Όσον αφορά τα μελλοντικά σχέδια 
της εταιρείας, μέσα σε πολύ σύντομο χρονικό διά¬ 
στημα, θα αρχίσει να υλοποιείται η ιδέα του νέ¬ 
ου υποκαταστήματος της εταιρείας στη ©εσ/νίκη 
για να καλύψει τις ανάγκες της Β. Ελλάδας. Προ- 
σφέροντας πάντοτε το ίδιο δβτνίοβ και εξυπηρέ¬ 
τηση που απολαμβάνουν αυτή τη στιγμή οι πελά¬ 
τες από το κεντρικό κατάστημα των Αθηνών. 

• υ8Εη: Ποια είναι τα σημεία εκείνα στα αποία 
δώσατε ξεχωριστή προσσχή ώστε να ικαναπαιεί- 
ται σ πελάτης; 



• υ8ΕΗ: Υπάρχσυν οφέλη που αποκομίζει ο κα¬ 
ταναλωτής από την αγορά ενός μεταχειρισμένου 
μηχανήματος; 

• Τα οφέλη που μπορεί να αποκομίσει σ αγορα¬ 
στής είναι αρκετά. Κατ’ αρχήν η ταχύτητα με την 
σποία γίνεται η ανταλλαγή. Απλά, μέσα σε πολύ 
ελάχιστο χρονικό διάστημα βρίσκεται με καινούρ¬ 
γιο υπολογιστή στα χέρια του χωρίς να χρειαστεί 
να ταλαιπωρηθεί καθόλου. Ούτε χαμένος χρόνος, 
ούτε εκνευρισμοί και παζάρια. Έπειτα, είναι ευ¬ 
νόητο ότι τα μεταχειρισμένα μηχανήματα έχουν 
τιμή πολύ χαμηλότερη από την κανονική. 

• υθΕΒ: Γιατί κατά τη γνώμη σας δεν δίνεται 
καθόλου δημοσιότητα σε θέματα που αφορούν 
τους μεταχειρισμένους υπολογιστές; Μήπως δεν 
θεωρείται «σοβαρή» δουλειά ή υπάρχουν άλλοι 
λόγοι; 

• Δημοσιότητα σε θέματα που αφορούν τους 
μεταχειρισμένους υπολογιστές έχουν δοθεί κατά 
καιρούς από τα διάφορα περιοδικά του χώρου, 
αλλά έχουν παραμείνει τα άρθρα αυτά σε γενικό¬ 
τητες, χωρίς να εμβαθύνουν περισσότερο, με α¬ 
ποτέλεσμα να διαφεύγει από τον αναγνώστη η 
ουσία του θέματος. Όσον αφορά το σκέλος της 
ερώτησης για το αν θεωρείται σοβαρή δουλειά. 


• Σ’ όλα τα σημεία έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή 
ώστε ο πελάτης να μένει όσο το δυνατόν περισ¬ 
σότερο ευχαριστημένος. Πάντοτε προσέχουμε η 
εξωτερική εμφάνιση των υπολογιστών να είναι ά- 
ψσγη, αλλά και το εσωτερικό τους να λειτουργεί 
τέλεια. Υπάρχει τμήμα δβΓνίοβ και τεχνικού ελέγ¬ 
χου από το οποίο περνάνε όλοι ανεξαιρέτως οι υ¬ 
πολογιστές και ελέγχσνται με σχολαστικότητα 
πριν δοθούν προς πώληση. Μετά όσο αφορά την 
ταχύτητα και την παράδοση καινούριων μηχανη¬ 
μάτων αυτό γίνεται τις περισσότερες φσρές άμε¬ 
σα λόγω του δΙοοΚ που διατηρούμε για να μην υ¬ 
πάρχει πρόβλημα. 


• υ8Εη: Ευχαριστούμε κ. Διαουρή για 
τα ενδιαφέροντα πράγματα που μας εί¬ 
πατε. 

• Κι εγώ σας ευχαριστώ, που 
δώσατε την ευκαιρία να εκ- 
φράσω τις απόψεις μου. 
μέσα από τις σε¬ 
λίδες του πε¬ 
ριοδικού 
σας. 
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ΜΟΝΟ 

ΔΩΡΑ 


!! !! !! ΔΡΧ 


ΡΟ ΡυΒυΟ ΟΟΜΑΙΝ 


* ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΕΣ 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΡΟΒίΙΟ ΟΟΜΑΙΝ 
ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣ 

* ΠΑΝΩ ΑΠΟ 20.000 ΤΙΤΛΟΙ 

* ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

* ΓΛΩΣΣΕΣ 

* ΟΑΜΕδ 

* ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

* ΖΩΓΡΑΦΙΚΗ & ΗΧΟΣ 

ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΔΙΚΑ ΣΑΣ 
ΣΑΝ ΜΕΛΗ ΤΟΥ ΟίΟΒ ΜΟΝΟ 
ΜΕ150ΔΡΧ. 


ΒΙΒΛΙΑ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

ΜΑΝυΑί 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΔΩΡΕΑΝ 
δΕΠνίΟΕ ΓΙΑ 
ΤΟΟΟΜΡυΤΕΒδΣΑΣ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

δΟΡΤν/ΑΒΕ 


ΑΦΟΥ ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΟΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΝΕΤΕ ΚΑΙ 
ΝΑ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ ΚΑΤΙ ΣΧΗΜΑΤΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ 6438784 


ΝΑΙ! Θέλω κι εγώ να γίνω μέλος του 01.116 

Γι αυτό θα σας παρακαλούσα να μου στείλετε το 

ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ καθώς και τον ΚΩΔΙΚΟ μου ΑΡΙΘΜΟ 

ΟΝΟΜΑ - 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 

ΤΗΛ.:- 

ΟΟΜΡυΤΕΡ- 


































ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ ΚΑΙ ΤΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 

ΑΠΟ ΤΗΝ Αη8 Ι.ΟΝΟΑ/ΝΕΜΟ 



















































































ΑΠΑΝΤΗΣΤΕΚ,^ΚΕΡΔΙΣΤΕ 




ΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΜΑΕΣ ΤΟΥ ΠΡΟΤΟΥ ΚΙΟΑΑΣ ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΜΑΣ, ΣΑΣ ΔΙΝΕΤΑΙ Η ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ 
ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΕΠΙΑΟΓΕΣ ΥΑΗΣ, ΑΑΑΑ ΚΑΙ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕ- 
ΤίΜΜΕΓΑΑΗΣ ΑΞΙΑΣ. 

I ο υδΕΒ είναι το περιοδικό που έρχεται δυναμικά να κα¬ 
ί τακτήσει την Ελληνική αγορά, με υψηλή ποιότητα έκδο¬ 
σης και επίκαιρη ύλη. 

Δεν θα πάψει ποτέ να εξελίσσεται και αυτό θα γίνει και μέσω της 
δικής σας βοήθειας. 

Χρειαζόμαστε λοιπόν και τη δική σας γνώμη για να γινόμαστε διαρ¬ 
κώς καλύτεροι. 

Κύριο μέλημά μας είναι να παρέχουμε στους αναγνώστες μας, α¬ 
κριβώς το περιοδικό το οποίο θέλουν να διαβάζουν. 

Βοηθήστε μας λοιπόν, συμπληρώνοντας το παρακάτω ερωτημα¬ 
τολόγιο και ταχυδρομώντας το στη διεύθυνση: ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚ¬ 
ΔΟΣΕΙΣ Ε.Π.Ε. για το περιοδικό ΟδΕΠ, Δεληγιάννη 24, Τ.Κ.: 10δ-82, 
Αθ(^ 

I ΔΕΚΑ ΠΡΩΤΟΙ ΤΥΧΕΡΟΙ, ΠΟΥ 0Α ΚΑΗΡΩ0ΟΥΝ ΑΝΑ¬ 
ΜΕΣΑ Σ’ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ 0Α ΣΤΕΙΑΟΥΝ ΑΠΑΝΤΗΜΕΝΟ ΤΟ 
ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΑΟΓΙΟ, 0Α ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΑΟ- 
ΓΙΣΤΗ ΤΟΥΣ ΑΞΙΑΣ 10.000 ΔΡΧ. Ο ΚΑ0ΕΝΑΣ. 










ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 


1 . 

2 . 

3 . 

4 . 


5 . 


6 . 


7 . 


8 . 


9 . 


Ε(οαι: Αγόρι . 

. ί_! 

Κορίτσι . 

. □ 


Ποσών χρονών είσαι; 
Κάτω από 12. 


19-20 . 


.... □ 

13- 16 . 

... □ 

21 -25 . 

. □ 


17- 18 . 

... □ 

26-30 . 

. □ 


Είσαι: 

Μαθητής/α; . 

. □ 

Φοιτητής/α; . 

. ϋ Εργαζόμενος/η ; . 

.... □ 


Μερικά Απασχολούμενος/η;. □ Άλλο; 


□ 


Ποιό είναι το μηνιαίο οικογενειακό σας εισόδημα; 

1. Μεταξύ 70.000-100.000. □ 

2. 100.000- 150.000 . □ 

3. 150.000 - 200.000 . □ 

4. 200.000 - 250.000 . □ 

5. 250.000 - 300.000 . □ 

β. 300.000 και πάνω;. □ 


Ποιό από τους παρακάτω τύπους οοηηρυΐβΓ έχετε ή θα θέλατε να αγοράσετε τους επόμενους 12 
μήνες; 




Εχω 

Έχω 

Σκοπεύω 


και δεν 

χρησιμοποιώ 

και χρησιμοποιώ 

να αγοράσω 



πολύ 

τακτικά 


1. 

Ρ.Ο. 

. □ . 

. □ . 

. □ 

2. 

ΑΜΙΟΑ . 

. □ . 

. □ . 

. □ 

3. 

ΑΤΑΡΙ . 

. □ . 

. □ . 

. □ 

4. 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 6128. 

. □ . 

. □ . 

. □ 

5. 

δΡΕΟΤΒυΜ . 

. □ . 

. □ . 

. □ 

6. 

ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 64/128 

. □ . 

. □ . 

. □ 

7. 

Άλλο. 

. □ . 

. □ . 

. □ 


Ποιό από τα παρακάτω περιφερειακά έχετε ή σκοπεύετε να αγοράσετε; 


Έχω 

1. 2ο ΟΓίνβ. □ 

2. Μοόβπι . □ 

3. ΟοΙΟΓ ΜοηΙίΟΓ. Ο 

4. ΡΓΐηίβΓ . □ 

5. Σκληρό Δίσκο. □ 

6. Επεκτάσεις μνήμης. Ο 

7. Κάρτες Γραφικών. Ο 

8. Μουεβ (ποντίκι). □ 

9. Άλλο . □ 


Σκοπεύω ν’ αγοράσω 

. □ 

. □ 

. □ 

. □ 

. □ 


Ποιούς από τους παρακάτω τύπους προγραμμάτων έχετε: 



ΚΑΝΕΝΑ 

1 -5 

6-10 

ΠΑΝΩ ΑΠΟ 10 

1. ΑΓΟαάβ ρβητιβε. 

. □ . 

. □ .. 

. □ . 

. □ 

2. δίιοοί ’θπη υρ. 

. □ . 

. □ .. 

. □ . 

. □ 

3. ΑάνθπίυΓβδ . 

. □ . 

. □ .. 

. □ . 

. □ 

4. 8ΐΓηυΙα(θΓ8. 

: * 

. □ _ 

. □ . 

. □ 

5. 8(Γ3(βοΙο ςβπίθβ. 

.□ . 

. □ .. 

. □ . 

. □ 

6. Σχεδιαστικά πακέτα ., 

.□ . 

. □ .. 

. □ . 

. □ 

7. Μουσικά πακέτα. 

.□ . 

. □ .. 

. □ . 

. □ 

8. Άλλο;. 

.□ . 

. □ .. 

. □ . 

. □ 


Συνήθως αγοράζετε τα προγράμματά σας: 

1. Από Τοπικά ΟοπτρυΙθΓ δίιορε;. □ 

2. Μέσω ταχυδρομικής παραγγελίας;. □ 

3. Μέσω ΟοητιρυΙβΓ ΟΙυάβ;. Ο 

4. Μέσω Τράπεζας Πληροφοριών;. Ο 

5. Μέσω αντιγραφής από γνωστούς — φίλους;. Ο 

6. Μέσω αντιγραφής από καταστήματα;. □ 


Πόσα χρήματα δαπανάτε τον μήνα για προγράμματα; 


1. Κάτω από 1.000 δρχ.;. Ο 

2. 1.000 - 3.000 δρχ.;. □ 

3. 3.000 - 5.000 δρχ.;. □ 









































































































4. 5.000-10.000 δρχ.;. 

5. Πάνω από 10.000 δρχ 


□ 

□ 


10 . 


11 . 


Πόσοι άλλοι έχουν διαβάσει αυτό το τεύχος του υδΕΡ. εκτός από εσάς; 


1. Κανένας . 

2. Ένας. 

3. Δύο . 

4. Τρεις. 

5. Τέσσερις . 

5. Περισσότεροι από 4 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


Ποιά από τα παρακάτω περιοδικό 

ΠΟΤΕ 


1. 8ΡΡΙΤΕ . □ 

2. ΟοηηρυΙβΓ για όλους. Ο 

3. ΡΙΧΕΕ . □ 

4. ΟοπιρυΙθΓ 8ο(1νν3Γθ. Π 

5. Η.Α.Μ. □ 

6. Ρ.Ο. ΜβδΙβΓ . □ 

7. Ξενόγλωσσα Περιοδικά .. □ 

8. Άλλο . □ 


διαβάζετε εκτός από το υ8ΕΒ; 
Περιστασιακά 

. □ . 

. □ . 

. □ . 

. □ . 

. □ . 

. □ . 

. □ . 

. □ . 


Συχνά 

. □ 

. □ 

. □ 

. □ 

. □ 

. □ 


12 . 


Βαθμολογείστε από 0 ως 10 την ύλη αυτού του τεύχους και συγχρόνως γράψτε αν θέλετε περισ¬ 
σότερα ή λιγότερα θέματα σε κάθε στήλη. 

ΒΑΘΜΟΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΛΙΤΟΤΕΡΑ ΚΑΜΜΙΑ ΑΛΛΑΓΗ 


ΡΡΕνίΕνΥΒ . □ 

ΝΕνν8 . □ 

ΤΕ8Τ8 . □ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ . Π 

ΜΕΘΑ ΡΕνΐΕ\Λί. - 

ΡΕνΐΕ\Λ/8 . ι- 

ΑθνΕΝΤυΡΕ8 . □ 

ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ . □ 

ΤΙΡ8 Ν ΤΡΙΟΚ8. □ 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ . □ 

ΡΙ.ΙΟΗΤ 8ΙΜυΐ.ΑΤΙΟΝ . □ 

ΑΛΛΟ; . □ 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

η 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


13 . 


Από που αγοράσατε αυτό το τεύχος του υ8ΕΡ: 

1. Από το περίπτερο της γειτονιάς σας;. 

2. Από το κεντρικό περίπτερο της πόλης σας; ., 

3. Από Βιβλιοπωλείο. 

4. Από ΟοπιρυΙθΓ 8Ιιορ; . 


14 . 

15 . 

16 . 


Βρήκατε εύκολα το υ8ΕΡ; 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 


Βρίσκετε την τιμή του περιοδικού (για την ποιότητα που προσφέρει): 

1. Ικανοποιητική; . Π 

2. Φτηνή; . Π 

3. Ακριβή; . 


□ 


Τι σας άρεσε περισσότερο στην εμφάνιση του υ8ΕΡ; 




ΝΑΙ 

ΜΕΤΡΙΑ 

ΟΧΙ 

1. 

Το εξώφυλλο. 

. □ .. 

. □ . 

.□ 

2. 

Η δομή της ύλης . 

. □ .. 

. □ . 

.□ 

3. 

Οι φωτογραφίες. 

.□ .. 

. □ . 

.□ 

4. 

Το ύφος της γραφής .. 

. □ 

. □ . 

.□ 

5. 

Άλλο: . 

.... □ .. 

. □ . 

.;... □ 


17 . 


Πού έχετε δει τη διαφήμιση του υ8ΕΡ; 

1. Περιοδικά (σε ποιο):. 

2. Εφημερίδες (σε ποιό):. 

3. Αφίσσες (που): . 

4. Ραδιόφωνο (σε ποιο σταθμό):. 

5. Πουθενά από τα παραπάνω. 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


18 . 


Γράψτε μας οποιεσδήποτε παρατηρήσεις κάνατε σχετικό με την εμφάνιση και το περιεχόμενο του 
υ8ΕΡ. 


19 . 


Γράψτε μας τα στοιχεία σας: 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 


□□□□□□□□□□□□ □□□□ 


















































































































ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ ϋΟΥδΤΙΟΚ 


Δ ύο νέα ΙονβΙϊοΚδ εμφανίστηκαν - ανάμε¬ 
σα σε πολλά άλλα βέβαια - στην ελληνι¬ 
κή αγορά. Πρόκειται για απλές κατασκευές, 
χωρίς κάτι το ξεχωριστό και απευθύνονται 
στο χρήστη που ενδιαφέρεται για ένα κοινό 
χειριστήριο, προκειμένου να το χρησιμοποιή¬ 
σει για να υπερασπιστεί τη Γη απ’ όλους 
τους επίδοξους εισβολείς... Ας τα εξετάσου¬ 
με λοιπόν ξεχω¬ 
ριστά για να δού¬ 
με τα θετικά 
στοιχεία αλλά 
και τις αδυναμί¬ 
ες του καθενός. 

ο πρώτο ΙογδίϊοΚ, το 
ΟΡυιβΕΗ, είναι μια 
συμπαγής κατασκευή από 
μαύρο σκληρό πλαστικό. 


Χρησιμοποιεί μικροδιακόπτες, έχει ένα λιτό 
μοχλό και δύο ίίτθ όυΐίοπδ, δεξιά κι αριστερά. 
Το χειριστήριο αυτό είναι απόλυτα συμμετρι¬ 
κό κι έτσι μπορεί άνετα να χρησιμοποιηθεί κι 
από αριστερόχειρες. Το μεγάλο του πλεονέ¬ 
κτημα είναι ότι μπορείτε να ρυθμίσετε την αί¬ 
σθηση του μοχλού σε τρεις διαφορετικές σκά¬ 
λες. Απλά γυρίστε το ανάποδα και περιστρέψ- 

τε την κυκλική 
βάση στην επι¬ 
θυμητή θέση. Πά¬ 
ντως, οι βεντού¬ 
ζες του, στην 
αρχή δεν πιά¬ 
νουν τέλεια και θα χρεια¬ 
στεί αρκετή χρήση μέχρι 
να "στρώσουν". Η λιανική 
τιμή του είναι 3500 δραχ. 


ΟΚυίδΕΕ 

νΕΗβυδ 



ΟΚΥδΤΑΙ ΤυΚΒΟ 



Τ Ο δεύτερο ΐογδΙίοΚ, το ΟΡΥδΤΑΙ. 

ΤυΡΒΟέχει μια πρωτοτυπία που φαίνεται 
αμέσως. Το υλικό κατασκευής είναι άχρωμο 
διαφανές πλαστικό, πράγμα που σημαίνει ότι 
βλέπετε τα πάντα στο εσωτερικό; ολοκληρω¬ 
μένα, μικροδιακόπτες και καλωδιακά! Το αν 
αυτό είναι καλό ή όχι, είναι βέβαια θέμα προ¬ 
σωπικού γούστου. Ο μοχλός έχει τις γνωστές 


καμπύλες για να προσαρμόζονται τα δάχτυλά 
σας, αλλά θα μπορούσε να είναι κάπως μεγα¬ 
λύτερος. Υπάρχουν κι εδώ δύο ίΐτθ άυίίοπδ κι 
ένας επιπλέον διακόπτης για ευΙοίίΓβ. Οι βε¬ 
ντούζες κολλάνε ικανοποιητικά, αλλά το χει¬ 
ριστήριο στο σύνολό του δίνει την εντύπωση 
φτηνής και "αδύναμης" κατασκευής. Διατίθε¬ 
ται στην τιμή των 3950 δραχμών. 


ΕΞ331 











ΙΝΛΟυΤΗ 


ετά το πρώτο τεύχος του υ- 
3ΕΒ, ακούστηκε από ανταγω¬ 
νιστικό περιοδικό, ότι θα αντε- 
πιτεθεί! Πώς όμως; Απ’ ότι εί- 
_ δαμε μέχρι τώρα, αντί να βελ¬ 
τιώνουν το περιοδικό, ρίχνουν την ποιό¬ 
τητα εκτύπωσης και το χαρτί. Δηλαδή 
από το κακό στο χειρότερο. Είδομεν. · 



Φ 


οβερό! Μετά τις τελευταίες 
επιθέσεις εναντίον της πειρα¬ 
τείας, η Στουρνάρα κατέβασε 
τα ρολά στις κόπιες. Σκηνές α- 

_πείρου κάλλους ακολούθησαν 

καθώς εθεάθησαν διάφοροι να φορτώ¬ 
νουν σε φορτηγό γεμάτες δισκετοθή- 
κες σε μεγάλες ποσότητες και κουτιά α¬ 
πό ...ΡυπιάθΓβ αγνώστου περιεχομένου! 
Μετά από την εκκαθάριση ψέκασαν με 
ότι νϊΓυε ΚΜΙθγ3 είχαν στην διάθεσή 
τους για να εξαφανίσουν οποιοδήποτε 
ίχνος θα τους ενοχλούσε. Οι καταστη¬ 
ματάρχες δεν είχαν πρόγραμμα σε κό¬ 
πια ούτε για ΟΕΜΟ: Αμέσως, τα τηλέ¬ 
φωνα άρπαξαν φωτιά για παραγγελίες 
σε οΓΪ9ΐη3ΐ 3θίΙ\Λ/3Γβ. Επιτέλους! · 


ΟΝΙΧ; Πότε; Ακούγεται ότι η 
παιχνιδομηχανή θα εισαχθεί 
στη χώρα μας στα τέλη Φε- 
βρουαρίου. Αλλά για την καρέ¬ 
κλα, ούτε λόγος να γίνεται. 
Δεν υπάρχει ούτε για δείγμα. Η Κοηίχ 
έχει στην διάθεσή της τέσσερις πρωτό¬ 
τυπες καρέκλες αλλά γίνεται σφαγή για 
το ποιος αντιπρόσωπος θα τις πάρει. Ο 
δικός μας τι κάνει; Οα εξασφαλίσει την 
καρέκλα ή θα μείνει όρθιος; · 



ο γράμμα του αρχισυντάκτη, 
μας προετοίμαζε με μεγάλη 
περηφάνεια για το τεστ του 
μήνα, το 3Τ Ιηίβ9Γ3ΐθΓ. Εμείς α- 

_κόμα το ψάχνουμε. Εσείς, αν 

το βρείτε, πέστε μας κι εμάς τη σελί¬ 
δα! · 



I γίνεται με την επίσημη αντι¬ 
προσωπεία της 8ΕΟΑ στην Ελ¬ 
λάδα; Ποιος την έχει; Ποιος θα 
την πάρει; Πολύς θόρυβος. Για 
να δούμε. · 

αγορά έχει γεμίσει ΐογβίιοΚ 
διαφόρων εταιρειών, μεγεθών, 
χρωμάτων, χρημάτων και έχει 
ο θεός. Τι γίνεται; Έχουν πέ- 

_σει καθώς φαίνεται όλοι στα 

930163 και από προγραμματισμό πέρα 
βρέχει. Οι μόνοι κερδισμένοι από την ι¬ 
στορία αυτή φαίνεται να είναι οι εισα¬ 
γωγείς των ΐογείϊοΚε! · 




ερί πειρατείας και καταδικών, 
πολλά έχουν ακουστεί, αλλά 
περί εκτελέσεως αυτών, περι¬ 
μένουμε με αγωνία. Αλήθεια, 
,_. θα πάει φυλακή κανένας ή α¬ 

πλώς ήταν στάχτη στα μάτια του κό¬ 
σμου; Εοείς τι λέτε; · 

κούγεται ότι μεγάλη αντιπρο¬ 
σωπεία παιχνιδιών αντιγράφει 
(!!) τα παιχνίδια που εισάγει, 
τυπώνει δικά της εξώφυλλα 
_και ρίχνει τα πακέτα στην αγο¬ 
ρά. Πραγματικότητα ή λάσπη των αντα¬ 
γωνιστών; Ειλικρινά ελπίζουμε το δεύ¬ 
τερο. · 





έο περιοδικό του χώρου (ο τίτ¬ 
λος του οποίου σημαίνει αυτόν 
που κάθεται με τις ώρες μπρο¬ 
στά στον υπολογιστή του) θέ- 

_λησε να διαφημιστεί σε άλλο 

γνωστό περιοδικό (που το όνομα του 
θυμίζει αυτές τις μικρές κουκίδες που 
βλέπετε όταν πλησιάσετε πολύ στο πιο- 
ηίΙΟΓ). Όμως, το δεύτερο περιοδικό σε 
μια έξαρση επαγγελματισμού και συνα- 
δελφικής αλληλεγγύης, αρνήθηκε! Τι 
άλλο να πούμε; · 
















ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΡ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 6 ★ 10682 ΑΘΗΝΑ * ΤΗΛ 3606801 
Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΘΟΜΡυΤΕΒ ΘΑΜΕΘ 


6 ΒΙΤ 


16 ΒΙΤ 


ΤΙΤΛΟΣ ΑΜΒ (ΟΑΒΒ) 

ΑΜΒ (ΟΙΒΚ) 

ΒΡΕΟΤΡυΜ 064 (ΟΑΒΒ) 

θΑΑρη νοΙίΑγ 

1750 

2450 

_ 


ΟουΡίΑ ΟτΑΟοη 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΒΡίποΡι 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΒΙΑΓ ΝΛ/ΑΓ8 Τηΐοον 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΡαααΙπο ΒΡοί 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΑΙΙαγαΡ Βαα8( 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΒΑίΓΠΑη (ΜονίΑ') 

1750 

2450 

1750 

1750* 

υπΙΟϋΟΡΑΡίΑΑ 

1750 

2450 

1750 

1750* 

ΡοϊΥΑΓ οηκ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΡοοΙΡαΙΙ Μαοαοαγ 2 

1750 

2450 

_ 

1750 

νΐηΡίΡΑίΟΓΑ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΟαΡαΙ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΟΡουΐΑ *η ΟΡοείε 

1750 

2450 

1750 

1750- 

ΟΑΐΑΧγ ΡΟΓΟΑ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΝΑνν ΖαΙαπΡ ΒίΟΓγ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΟΡΟΒίΡϋΑΐΑΤΑ II 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΤυτΡο ΟυίΓυη 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΟγπΑΠίΚΑ Ουχ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΡΑΓηΡο III 

1750 


1750 

1750 

Ογαοοπ Βρίηι 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΒΙγΙοαγ 

1750 

2450 

1750 

1750 

βΑΓηιηΐ ννίπο 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΟρΑΓΑΤίοη ΤΠυηΡΑΓ 

1750 

2450 

1750 

1750· 

ΑΡΒ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΜοΟΠνΥΑίΚΑΓ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΗαγΡ ΟΓίνΙη' 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΤοοΡΙη 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΤΙηΐΐη οη ιΠα πιοοη 

1750 

2450 

1750 

1750 

νοΙίΑγΡΑΐΙ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΡοννΑΓρίΑγ 

1750 

2450 

1750 

1750 

δΙΟΓΓΠ ίΟΤΡ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΒΙΙΗ \Α/θΓΓη 

1750 

2450 

— 


ΙηΡίΑΠΑ 3θΓ>Α8 

1750 

2450 

_ 

1750 

(.ΐΟΑηΡΑ Ιο ΚΙΙΙ 

1750 

2450 

— 

1750 

ΤίΓΤΙΑ Βοαππαγ 

1750 

2450 



ΡίΟΛίιηο ΒοοεΑΓ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΚΙΟΧ ΟΙΙ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΟίΓΟυε Οαπιαα 

1750 

2450 



ΡΟΓΟΟΙΙΑΠ νΥοΡΡε 

1750 

2450 

1750 

1450 

ΟουΡίΑ Ογαοοπ II 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΟΑρίΑΐη Ρΐ2ζ 

— 

— 

1750 

1750* 

Βααι 

— 


— 

1750· 

Μαπαρα 

— 

_ 

_ 

1750· 

νΥΑΓ ΜαοΡΙΠΑ 

Θ50 


650 

650 

ΒυρΑΓ ννοηΡΑΓ ΒΑγ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΜγΐΠ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΤυΑΚΑΓ 

1750 

2450 

1750 

1750 

ΟΠααα ΗΟ 

1750 

2450 

1750 

1750· 


*Υπόρχοον κοί σβ διοκ^τα 


ΣΥΛΛΟΓΕΣ 6 ΒίΤ 
(Κασάτα: 2650 - Δισκέτα; 3400) 


ΡΟ 


ΒΤ<ΑΜΙΟΑ 


ϋΑΙ ΒΐΠΐυΐΑίΟΓ 

10500 

ΡαΙΟΟΠ 

3350 

ΡαΙΟΟΠ 

4950 

ΒαγΡαπαπ 

2650 

Γ > 16 ΟοπΐΡΑί ΡΜοΙ 

4950 

ΟΡΙΙΙΑΓΑΙΟΓ 

2650 

ΒογπΡαγ 

6950 

ΤαγγογροΡα 

2650 

ΗΑίιεορίΑΓ 

5350 

Οαριαιπ Ρίζζ 

3300 

ΟΐΑ ΗαγΡ 

5950 

Βααι 

3300 

ΤΠα ΟΓγΑΐΑΐ 

6600 

Μαπαοα 

3300 

Νοηπ & ΒουΙΠ 

3300 

ΒΑΙΓΠΑΠ (ΓΠΟνίΑ) 

3300 

ΡΟΡΚαΙ Ραποαγ 

3300 

ΑαΙΑΓΟΙΠ 

3300 

ΚΙηρ ο1 ΟΠίΡΑΟΟ 

3300 

ΒαΙΙΙα ΥαΙΙαυ 

3300 

ΒρΑΑΡΡΑΙ 1 

3300 

ΒαΙγπαπ (ΟΓϋΑΑΡΑΟ 

3300 

Βααι 

3300 

ΒοσιΡΑΓ 

5950 

Μαπαοα 

3300 

ΟαπΙγαΙοΙΡ ΒρυΑΓΑΑ 

3300 

ΝΑνΑΓ Μΐηρ 

3300 

ΡαΙοοπ ΜΙααΙοπ ΟΙαΚ 

3350 

ΙηΡίΑΠΑ ϋΟΠΑΑ 

3300 

ΒΙαυΑγ 

3300 

ΟουΡίΑ Ογαοοπ II 

3300 

ΒποοΚαγ 

3300 

νοίίΑγΡΑΐΙ 

3300 

ΤυΓΡο ΟυίΓυπ 

3300 

ΑΡΒ 

3300 

ΒΡΙηοΡΙ 

3300 

ΤΐηΐΙη οη ιΡα Γποοη 

3300 

ΟυΙίΑπΡΑ 

3300 

ΒαΙαγΙ ΟυπΑ 

3300 

ΜοοπυμαΙΙιαγ 

3300 

(.ΙΡΑΠΡΑ Ιο ΚΙΙΙ 

3300 

ΒαΙαπ ΟυπΑ 

3300 

ΟαπιγαΙοΙΡ ΒρυΑΓΑΑ 

3300 

Ι.Α8ΑΓ ΒρυΑΡ 

3300 

ΒΐΠρ ΡοΚαγ 

3300 

ΟΓΑςοη ΒρίΓΐΐ 

3300 

ΤΠα ΟγαΐΑΑ 

3700 

ΕαοΙαα ΝααΙ 

1500 

ΤΠΙγΡ ΟαγγΙαγ 

3700 

ΒΙΓΑΑΙ ΡΙςΠίΑΓ 

2250 

ΗΟΙΑΠΟΙ 

3300 

ΡΑΑβίηο ΒΠοί 

3300 

ΡΟΟΙΡΑΙΙ Μαπαοαγ 2 

3300 

Απταοαα 

1500 

ΟοπΊ οο ΑίοπΑ 

3700 

ΒααοΠ νοΙίΑγ 

3300 

8·γπ Οιΐγ 

3300 

ΒΚννΑΑΚ 

3300 

ΜαπΠοπΙαγ Ναμυ ΥογΚ 

7500 

Ρ - 16 ΟΟΓΠΡΑΙ ΡΗΟΙ 

4950 

ΜΑπΡυηίΑΓ Βαπ Ργαπ. 

7500 

ΡοννΑΓρίΑγ 

3300 

Κιηο'ε ΟϋΑΑΐ ΤΓίρίΑ 

7500 

Βΐηρ ΡοΚΑΓ 

3300 

Κιηο'8 ΟυΑΑΐ IV 

6500 

ΑΡΒ 

3300 

ΡοΙίΟΑ ΟυΑΑΐ II 

7500 

ίΐΟΑΠΟΑ (ο ΚΙΙΙ 

3300 

ΒρΑεΑ ΟυΑΑΐ III 

7500 

Ναμ ΖααΙαπΡ ΒίΟΓγ 

3300 

Ι.ΑΓΓΥ II 

6600 

ΟΠααα Ριαυαγ 

3300 

Ι.ΑΓΓΥ III 

7500 

ΗαγΡ ΟΓίνιη' 

3300 

Ηαγοα' 8 ΟυΑΑΐ 

6500 

ΡΠαπιααγπ 

3300 

Βαιιιαιιχ 

3600 

Μαγ Μαοπιπα 

1500 

ΑΚαγ ΒυΓΠΑΓ 

5950 

ϋΟΑ ΘΙαΡΑ 

1500 

ΙΠΡΙΑΠΑ 30ΠΑ8 (ΑΓΟ 

3400 

Κιοΐι ΟΙΙ 

3300 

ΙηΡίΑΠΑ ϋΟΠΑΑ (ΑΡν) 

3400 

ΒίΓγΧ 

3300 

ΥΑΙΙΑ 

4950 

ΗΟΑΙΑΡΑΑ 

3300 

ΟυίΓυη 

3300 

ΟΠααα ΗΟ 

3300 

ΜΟΙΟΟΓΟΑΑ 

3300 

ΤΑΑΠΑ9Α ΟυΑΑΠ 

3300 

ΟΠθ8ΙΡυ8ΐΑΓ8 2 

4950 

Οαριαιπ ΒΙοοΡ 

3300 

Ρίγα 

3300 

ΡυΙΙ ΜαΙαΙ ΡΙαπαι 

3300 

ΡαΙΟΟΠ 

4950 

ΚυΙΐ 

3300 

ΒΙΟΟΡ ΜΟΠΑγ 

3600 

ΟρΑΓΑίΙαη ΤΠυπΡΑΓ 

3300 

ΟοΙΟΠΑΐ'β ΒΑρυΑΑ) 

6500 

ΝΑνΑΓ ΜΙηΡ 

3300 

ΟοίΡ Ρυ8Π 

7500 

ΟΠΓοηορυΑΑΙ 

3400 



ίΑΓΓγ II 

7400 



ΟΠουΐΑ 'η ΟΠοΑίΑ 

3300 



ΟΙΑΡΙΑΙΟΓΑ 

1900 



ΡΙΓΑ 

3300 



ΒΙαγΡγααΚαγ 

3400 



(.ργΡα οΙ ΡΐΑΐης Βυπ 

3400 


ΣΥΛΛΟΓΕΣ 16 ΒΙΤ (4500) 

* Αηη·τ·€·η 0Γ··ίη8 (8υρ·Γ 8)(ΐ. Ηοβ140··. Ορ·'«1·οπ Ν·ρΐυηι·. Βυ&61· 
ΟΗο·Ι> 

* ΕυΓθρ·«π θΓ··ηη· (Τ0·η·θ4 Ου··η, ΒοΔο. ΒΙΙΜαγΔ», Αοίΐοη ΒΟΓνίοβ) 

* Γυΐυί· Οί··ίη· (ΡυΓρΐ· ΒβΐυΓπ 0·χ. βριΡΦΠΓοηιο», Ο. ηΐυ·. Υΐ/ΑΓίοοΚ'β 
Ου··() 

* Εργχ II (Β«βΚβ(Ρ»ΙΙ. ΝΛ/βΓ ο«ίτ>·β. Ιπιρο··ιΡΙ· Μι···οη) 3500 


Ερνχ Αοίΐοη (4x4 οΜ γοαΡ Β«8Ι(·(Ρ«Μ. ΤΚ· ^Λ^η^9 «χΐη(·Γ ·ΡΐΐΙοη. 
ΟαΙΙΙογπΙ· β·ηη·8 ΙιηροββίΡΙ· πιΐΜίοη II) 

Οοΐη - Ορ ΗΙ(· (ΟυΙίυη. ΤΗυηΡ·Γ ΔΙ·Ρ·. Ρο«Ρ Ρΐυ8ΐ·Γ·. Βρχ ήυη(·ί. 
Βίοηιο οοιηιτ>·ηΡο) 

βο θΓ«ζν (Ο··οΐ0(θί. 8ΙΡ· ΑΠΊΠ·. Β 0 ΡΙ 0 Π 1 . Β0Ρ €·Ι. 3ΙηΚ·. ΒΛΑοΚΙβΡ) 
100% ΟγπΑίπΙΙο (ΟουΡΙο ΡΓΑροη, Ν1η|·. Α((·γ Ρ^γοαγ. \ν·€ Ι· ίτι·η·) 
\ΛΝηπ·Γ8 (ΤΗυηΡ·ί ΡΙ·Ρ·. 1.·Ρ «ΐρΓηπ. ΙηΡΙβηβ ϋοη··. ΒΙ·8(·Γ0ΙΡ·. 
Ιίηρο88ΐΡΙ· ΓΤ»88ΐοη) 

Μ·08 ΜΙχ (Ορ·Γ·(Ιθη ΜΟίί. ΤΗΟ Γ·ΑΙ 0Ηθ8ΐΡυ8(·Γ8. ΒαγΡαπαπ II. 
Ογαοοπ ηΙη)Α) 


ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 8ΕΟΑ 


νΥοίΙΡ Βοροαγ 
ΟγααΙ Βα8Ι(Α(ΡαΙΙ 
ΟυίΓυη 
Ν^οηΡΑΓΡον II 
ΒΡιηοΡι 
ΤΡυηόΑΓΡίΑΡΑ 
ΟουΡίΑ Ογαοοπ 
ΑΚαγαΡ ΒΑΑ8( 
νΐρΙίΑΠίΑ 
ΤίΓΠΑ ΒΟΙΡΙΑΓ 
\Λ(οηΡΑΓΡον III 


ΒρΑΟΑ ΗαγΠΑΓ 
ΑΙΙΑΓ θυΓΓΆΓ 
ΒαπΚαγ ΗαΙΡ 
ΟΑΐΑΧν Γογοα 
0Ρ08(Ρυ8ΐΑΓ8 
Βααιαπ 
Βαπιραοα 
ΝΙη)Α 
ΒοοΚγ 

ΕηΡυίΟ Βαοαγ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

















ΣΥΝΟΛΟ 



ΑΚΟΜΑ 

ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 

ΑΤΑΡΙ2600 * ΑΤΑΡΙ8ΒΙΤ * Μ8Χ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... 

ΤΗΛ. 

Τα ταχυδρομικά έξοδο Βαρύνουν τον αγοραστή Το κουπάνι να ταχυδρομηθεί οτη διεύθυνση του 
καταστήματος. Η ηληρωμή γίνεται με την παραλοΒή 


ΤΟΚΑΤΑΠΗΜΑΜΕΤΗΜΕΓΑΑΥΤΕΡΗ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΗΝΕΑΑΑΑΑ 
















> κ I- 3> 



Στον Σωστό 11 ρομο 

ΕΛΑΤΕ ΣΤΗΝ Κ15, ΣΤΗΝ ΓΝΩΣΤΗ ΣΑΣ ΕΤΑΙΡΙΑ ΜΕ 
ΤΙΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΣΕΡΒΙΣ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΑΨΟΓΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

ΑΝ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΠΩΣ ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΩΣ ΛΟΓΙΑ, 
ΤΟΤΕ ΔΕΝ ΣΑΣ ΜΕΝΕΙ ΠΑΡΑ ΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕΤΕ 
ΗΟΤ ίΙΝΕ: 5239744 

•Η ΑΠΛΩΣ ΝΑ ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ ΝΑ ΤΟ ΣΥ¬ 
ΖΗΤΗΣΟΥΜΕ 

ΕΙΜΑΣΤΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ! 

ΚΙ ΟΤΑΝ ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ, ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΗΣ! 

κ ί $ 

ΓΙΑΤΙ ΗΑ ΠΛΗΡΟΙΕΤΕ ΠΕΡ1ΤΣ0ΤΕΡΑ 

ΟΜΟΝΟΙΑΣ 10, 4ος ΟΡΟΦΟΣ 


ΑΤΗΕΝε ΟΐυΒ 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΜΑΡΟΙ^ΑΡΕ 80ΡΤ1Λ/ΑΡΕ 

ΑΜΙΟΑ - δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ ■ ΐυΝΧ ΑΤΑΡΙ - ΟΑΜΕ ΒΟΥ - ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ 8.0. - ΑΜ8ΤΡΑ0 - 

ΙΒΜ - ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΗΑΝΟ 0ΑΜΕ8 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΕ ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ ΠΛΗΡΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΤΕΧΝΙΚΗ ΚΑΙ δΟΡΤ\Λ/ΑΒΕ ΣΕ ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 

ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΘΑΥΜΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΠΟΥ ΤΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΡ 
ΚΑΙ ΑΚΟΥΕΙ ΣΤΟ ΟΝΟΜΑ: 8Ε0Α ΜΕΟΑ ΟΡΙΥΕ 16 · ΒΙΤ ΚΑΙ ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 

ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΚΑΙ ΜΟΝΙΤΟΡ. 
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ΜΕΓΑΑΟΙΑΙΑΓΟΝΙΣΜΟ: 


ΚΙΟΚ ΟΡΡ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΤΟ ΟΒΕΡ ΟΟΡ! 



Αγαπητοί αναγνώοτες. κατ αρχήν να οας ευχοριστήοουμε για τη μεγάλη ανταπόκριση στο διαγωνισμό μας, 
που χωρίς αμφιβολία θα εί,ελιχθει σε δΐιονν πρωιου μεγέθους, αν συνεχίσετε να στέλνετε συμμετοχές με 
τον ίδιο ρυθμό! Το υδΕΡ οας δίνει την ευκαιρία να κερδίσετε πολλά δώρα αλλά και... δόξα, παίζοντας ΚίοΙτ 
ΟΗ, ένα παιχνίδι με το οποίο εινοι ξε- “ 

Ας μπούμε όμως σε περισσότερες λε- 
γουρα τις περιμένετε με αγωνία Αφού 
χής (η προθεσμία παρατείνεται μέχρι 
περισσότεροι), θα γίνει κλήρωση για 
ζευγάρια. Να σημειωθεί εδώ ότι οι α¬ 
στοί για κάθε μηχάνημα. Δεχόμα- 
ένα από τα διαθέσιμα ίοτπτβίε του 
ΑτηείΓΒό. Οοπτπτοόοτβ. δροοίτυπτ, 
πάρξει ικανοποιητικός αριθμός 
διαφερόμενοι θα μετακινηθούν 
φάση θα διεξαχθεί σε χώρους 
σει μέχρι να μείνουν 4 παίκτες 
ακολουθήσει η τελική φάση 
χώρο (π.χ. ξενοδοχείο) και 
ήμιτελικών, τη διεξαγωγή 
τελικών για την ανάδειξη 
ότι οι παίκτες πρέπει να 

Σχετικά με τα δώρα τώ- 
γορία θα πάρει: Ένα 
εΙίοΚ ΟυίοΚδΜοΙ II Τυτόο και 
δοΗνιΐ3Γβ. Ο δεύτερος ένα )ογ3ΐίοΙ< 
και ένα μεταλλικό ομοίωμα της 
τρίτος και τέταρτος τέλος, κερδίζουν από 
δοίίννβτθ (και δεν έχει κλείσει ακόμα ο κατόλογ 
ρισσότερο είναι η φήμη. Φανταστείτε, να σας ανακηρύ- 
Ελλάδαϋ 




τρελλαμένοι όλοι σχεδόν οι ςβπτθτδ! 

ρειες σχετικά με τη διοργάνωση, που σί- 
συγκεντρωθούν όλα τα δελτία συμμετο- 
τις 3 Απριλίου για να προλάβουν 
να σχηματιστούν τα πρώτα 
γώνες θα είναι ξεχωρι¬ 
στέ συμμετοχές για κάθε 
ΚίοΚ Οίί (Απτίςβ, Αΐβη δΤ, 
ΑΐΒΓί Χί). Αν όμως δεν υ- 
σε κάποια κατηγορία οι εν- 
σε άλλη. Η προκριματική 
του περιοδικού και θα κρατή- 
σε κάθε κατηγορία. Κατόπιν θα 
που θα γίνει σε κάποιο ειδικό 
περιλαμβάνει την κλήρωση των 
τους και βέβαια τη διεξαγωγή των 
των κυπελλούχων. Να σημειωθεί 
φέρουν το δικό τους ]ογδίίοΙ<. 

ρα. Ο πρώτος νικητής σε κάθε κατη- 
κύπελλο, ένα τιμητικό τίτλο, ένα Ιογ- 
ένα οηςίηβΙ 93πιβ, προσφορά της ΟγθθΚ 
0)θγ II (προσφορά της 0θΙί3 ΟοΓπρυΙβτδ) 
944 (προσφορά της ΟγθθΚ δοί(νν3Γθ). Ο 
ένα οη9ίη3ΐ 93ητθ, προσφορά της ΘγθθΚ 
των δώρων). Εκείνο που μετράει όμως πε- 
ξουμε τον καλύτερο παίκτη ΚίοΚ Οίΐ στην 


Στείλτε λοιπόν τώρα το κουπόνι συμμετοχής σας και στο μεταξύ προπονηθείτε καλά γιατί ο ανταγωνι¬ 
σμός αναμένετε πολύ σκληρός! 


ΤΟ υδΕΡ ΔΙΟΡΓΑΝΩΝΕΙ ΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΑΥΤΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ 

ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΗΣ ΟΗΕΕΚ δΟΡΤννΑΒΕ ΘΕΛΩ ΝΑ ΑΓΩΝΙΣΤΩ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: _ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: _ 

ΗΛΙΚΙΑ:_ 


□ ΑΜΙΟΑ 

□ ΑΤΑΒΙδΤ 

□ ΑΜδΤΡΑΟ 

□ εΟΜΜΟΟΟΡΕ 

□ δΡΕΟΤΡυΜ 

□ ΑΤΑΡΙΧί 














Πολύ καιρό είχε ο Ιππότης πλανηθεί στα 
πέρατα του κόσμου. Πρώτα είχε συμβουλευ¬ 
τεί βιβλία μαγείας και είχε γνωρίσει και μάθει 
από παλιούς σοφούς. Μίλησε ακόμα με ταξι¬ 
διώτες, μεθώντας σε ταβέρνες. Ύστερα διέ¬ 
ταξε να σελλώσουν το πιο γερό άλογο, να 
του δώσουν την ασημένια πανοπλία του, το 
σπαθί του και ξεκίνησε, μαζί με τους ακολού¬ 
θους του, για τις φωτιές της ανατολής. 

Διέσχισαν θάλασσες, ποταμούς, απέραντες 
ερήμους, σκοτεινά δάση και θαυμαστά βασί¬ 
λεια. Τα χρόνια περνούσαν, όμως ο Ιππότης 
ήταν σίγουρος για το σκοπό του. Ο ένας με¬ 
τά τον άλλο οι υπηρέτες του έπεφταν στις 
άκρες του δρόμου, μέχρι που μόνο ένας απέ- 
μεινε, πεισμωμένος όσο ο 
κύριός του. Μετά από εφτά 
μεγάλα χρόνια παράξενης 
περιπλάνησης, έφτασαν στο 
πιο απομακρυσμένο μέρος 
του γνωστού κόσμου. Σ ’ 
εκείνον τον καταραμένο τό¬ 
πο, όπου η επίπεδη γη αδυ¬ 
νατίζει και γίνεται τίποτα" 
στο μέρος που ονομάζεται 
ΝΕΤΗΕΝΙΑ. 

Τότε ο Ιππότης χαμογέ¬ 
λασε. Προχώρησε δίχως φό¬ 
βο στην πέτρινη έρημο, όπου η αραιή βλά¬ 
στηση έδειχνε να στενάζει, κάτω από μιαν 
αβάσταχτη δύναμη και τα λιγοστά ζώα έφευ¬ 
γαν πεινασμένα με την ουρά στα σκέλια. Ο 
Ιππότης έριξε το βλέμα του σ’ ένα σκισμένο 


βουνό, που οι κορφές του τρυπαγαν τον ου¬ 
ρανό. Κι ο ίδιος ο άνεμος έμοιαζε να ουρλιά¬ 
ζει μια τρομερή προειδοποίηση. 

Καθώς έπεφτε η νύχτα έφτασαν στους πρό- 
ποδες του βουνού. Ο Ιππότης παίρνοντας 
μαζί του την ασπίδα και το βαρύ σπαθί, εμπι¬ 
στεύτηκε την ψυχή του στον αδιάφορο θεό 
που λάτρευε, και ακολουθούμενος από το 
φοβισμένο υπηρέτη, άρχισε να σκαρφαλώνει 
όλο το δρόμο προς τα πάνω, στην απότομη 
και βραχώδη πλαγιά. Σύντομα έφτασαν μπρο¬ 
στά σε μια τόσο μεγάλη σπηλιά που θα χώρα¬ 
γε τον μεγαλύτερο από τους Γίγαντες. Ο αρ¬ 
ματωμένος άντρας μπήκε στο οπήλαιο, και 
φώναξε την πρόκλησή του ως τα σκοτεινά βά¬ 
θη του. Ο άνεμος έφερε πί¬ 
σω μια ηχώ, σαν φάντασμα, 
της προκλητικής κραυγής 
του. Ο αέρας ήταν βαρύς 
και γεμάτος από τη δυσωδία 
ερπετού. Στα πόδια του κοί- 
τωνταν ασπρισμένα κόκκαλα 
και σπασμένες πανοπλίες. 
Μέσα απ' τα σκοτάδια της 
σπηλιάς ένα βαθύ τράνταγ¬ 
μα συγκλόνισε τα τοιχώματα. 

Η ΑΝΑΣΑ ΤΟΥ ΘΗΡΙΟΥ 

Ο Ιππότης προχώρησε ο τρόμος χτυπού¬ 
σε στην γενναία του καρδιά. Κάτι σαν ήχος 
γλυστρήματος ακούστηκε και γύρισε να κοι¬ 
τάξει προς τα εκεί. Πίσω από ένα τείχος στα¬ 
λαγμίτες, αντίκρισε τα ανοιχτά σαγόνια του 


Η ΠΡΟΐϋΙ-ίΤΕΙΑ 

Οταν ο τελευταίος θα έχει πέσει και 
δεν θα υπάρχει πια τότε τίποτα δεν 
μπορεί να είναι όπως πρώτα. Ένας τρε¬ 
λός σε ξέσπασμα ματαιοδοξίας θα σφά¬ 
ξει τον τελευταίο από τους γιους μου. 
Και όλα τη μέρα αυτή θα έρθουν στο τέ¬ 
λος. Μια μάχη δίχως αίτια ένα χτύπημα 
σπαθιού δίχως δόξα. Η παλιά τάξη θα γί¬ 
νει σα σκόνη και θα χαθεί μακριά. Ποια 
ελπίδα μπορεί να υπάρξει; 











τελευταίου των ΟΠΑΚΚΗΕΝ. Το τρανό κεφά¬ 
λι του έφτανε τα πέντε μέτρα. Τα μάτια του 
τέρατος είχαν το μέγεθος ενός παιδιού, τα 
δόντια του μακριά και κοφτερά σαν σπαθιά. 
Μια δυσώδης πύρινη ανάσα ξεχύθηκε απ’ το 
πελώριο στόμα. Ο έκπληκτος άντρας έκανε 
πίσω. Το θηρίο, μεγάλο σαν τεράστια δρυς, 
χύμηξε γκρεμίζοντας τον τοίχο από σταλαγ¬ 
μίτες. Η ουρά του μαστίγωσε τον αέρα και 
χτύπησε το πάτωμα που ράγιοε. Υστερα ξε¬ 
δίπλωσε τα φτερά του, που είχαν μήκος πάνω 
από τριάντα μέτρα. Για δεύτερη φορά ένα 
τρομερό μουγγρητό αντήχησε καθώς πύρι¬ 
νες φλόγες εκτοξεύτηκαν ενάντια στον Ιππό¬ 
τη. Αστόχησε πάλι και βλέ¬ 
ποντας το θύμα του να ξε¬ 
φεύγει ξανά τις θανατερές 
φλόγες, ο Δράκος βρυχήθη- 
κε από θυμό. 

Ο Ιππότης βγήκε από τη 
σπηλιά και στάθηκε να αντι¬ 
μετωπίσει τέρας. Ο υπηρέ¬ 
της του μισοκρυμένος πίσω 
από μια συστάδα βράχους, 
είχε πετρώσει από τρόμο. 

Δεν μπόρεσε να κουνηθεί 
ούτε όταν το θηρίο ξεπρό¬ 
βαλε γεμάτο θυμό για την 
προσβολή. Με μια μόνο κί¬ 
νηση κατάπιε τον άτυχο ιπ¬ 
ποκόμο. Ο Δράκος τότε στά¬ 
θηκε στα πίσω πόδια του και 
υψώνοντας το λαιμό του ως 
τον ουρανό άφησε μια τρο¬ 
μερή κραυγή θριάμβου. Αυτή την ευκαιρία 
δεν άφησε ανεκμετάλλευτη ο ιππότης, έτρε- 
ξε και βύθισε το σπαθί του στην κοιλιά του 
τέρατος. Καυτό αίμα τον έλουσε, το μυθικό 
αίμα των δράκων που λένε πως χαρίζει αθα¬ 
νασία. Όμως ένα χτύπημα σπαθιού όσο δυ¬ 
νατό κι αν είναι, δεν είναι σχεδόν τίποτα για 
έναν ΟΠΑΚΚΗΕΝ. Το θηρίο ετοιμάστηκε για 
μάχη. 

Ο χορός του θανάτου ήταν ένα τρομερό 
πράγμα. Ο ιππότης κρυβόταν διαρκώς κάτω 
από το δράκο, χτυπούσε με το σπαθί του, και 
χτυπιόταν από βράχια και πέτρες, καθώς το 
θηρίο έκανε κύκλους χτυπώντας τα φτερά 
του, έχοντας τρελαθεί από το θυμό του. Γύ¬ 
ρω τους κομμένοι θάμνοι και οι ίδιοι οι βρά¬ 
χοι έμοιαζαν να λιώνουν. 


Ώρες πολλές κράτησε η μάχη. Ο άντρας 
ήταν πια άσχημα πληγωμένος, όμως και το 
θηρίο ήταν πια εξαντλημένο, η παραμικρή κί¬ 
νηση του στοίχιζε όλο και περισσότερο. Η 
καυτή ανάσα του είχε εξαφανιστεί και απέ- 
μεινε μόνο ένα λαχάνιασμα. Τελικά σωριά¬ 
στηκε στο κομμένο χώμα βαριανασαίνοντας. 
Εκεί μπροστά στο ΟΠΑΚΚΗΕΝ στεκόταν 
τώρα ο Ιππότης ακουμπώντας κουρασμένος 
στο ματωμένο σπαθί του. Οι δύο αντίπαλοι 
κοιτάχτηκαν για λίγο, θαυμάζοντας ο ένας 
την δύναμη του άλλου και την επιμονή. 

Τελικά ο ιππότης πλησίασε το κεφάλι του 
εχθρού του. Ο Δράκος ήταν έτοιμος να προ¬ 
σφέρει στον άνθρωπο τον 
αιώνιο και βαθύ δεσμό της 
φιλίας, έτσι όπως μόνο ένας 
ΟΠΑΚΚΗΕΝ μπορεί να 
γνωρίζει, όταν το σπαθί 
έλαμψε στον αέρα χτυπώ¬ 
ντας τον λαιμό του θηρίου. 
Ο Δράκος ούρλιαξε, νιώθο¬ 
ντας τη ζωή του να χύνεται 
στο χώμα. Με ένα χτύπημα 
έκοψε το ένα χέρι του ιππό¬ 
τη και, με μια ύστατη προ¬ 
σπάθεια, πέταξε στον ουρα¬ 
νό. Οι φωνές του πελώριου 
ζώου προστέθηκαν στην 
πένθημη βοή του ανέμου. 
■ Εκανε κύκλους ψηλά πάνω 
από του βουνό, κοιτάζοντας 
για τελευταία φορά το απε¬ 
ρίγραπτα παλιό βασίλειό του. 
Σιγά σιγά τα μάτια του σκοτείνιασαν από την 
ομίχλη του θανάτου. Τότε το θεριό έκανε μια 
ιλλιγγιώδη βουτιά βρυχώμενο το παράξενο 
επιθανάτιο άσμα του ως τα πέρατα του κό¬ 
σμου: ΑΝΗΑΠ ΟΠΑΚΚΗΕΝ ΑΟΗΝΑΗΙΠ 
ΗυΠΤΗΟ. 

Το σώμα του έπεσε μέσα στη λάβα ενός 
ηφαιστείου. Ο τελευταίος των Δράκων δεν 
θα έδινε το κεφάλι του να στολίζει το κάστρο 
κανενός. Παραληρώντας από τον πόνο ο Ιππό¬ 
της έδεσε τις πληγές του. Καθώς το σώμα 
του Δράκου χανόταν στη λάβα, μια βρσντή 
συγκλόνισε τον αέρα, λες και ο ίδιος ο κό¬ 
σμος κραύγαζε από αγωνία. Και τρόμος μέ- 
γας φώλιασε στην καρδιά του ιππότη. Αυτό 
έγινε την δέκατη μέρα του ΟΠΙΕΕΙΝ. 

Ο θησαυρός του δράκου ήταν μόνο ένα 














Και το σώμα του να ριχτεί στα σκυλιά". ' Ετσι 
έγινε, μόνο που τα σκυλιά γύρισαν την πλάτη 
τους στα ματωμένα υπολλείματα. Και χάθηκε 
ο ιππότης, που είχε σκοτώσει τον τελευταίο 
των ΟΠΑΚΚΗΕΝ. την δωδέκατη μέρα του 
Δράκου. 


ψαν στα βασίλειά τους. Την όγδοη μέρα τέσ¬ 
σερις άνθρωποι ήρθαν και ο αυτοκράτορας 
τους δέκτηκε αμέσως. Ήταν σταλμένοι από 
τους δυνατότερους βασιλειάδες. 

"Θυμάσαι εκείνη τη μέρα; ήσουν ένας από 
τους τέσσερις". 

Σπάνια έχουμε την ευχαρίστηση να βρί¬ 
σκεται στα χέρια μας ένα τόσο καλό παιχνίδι 
σαν το ΟΗΑΚΚΗΕΝ. Το ΘΑΜΕ είναι ένα 
ηΟί-Ε ΡΙ,ΑΥΙΝα ΑΟνΕΝΤυΠΕ με πολλά 
εξαιρετικά στοιχεία. Η εισαγωγική οθόνη σε 
προετοιμάζει για τα φοβερά γραφικά και 
ήχους που έχει. 

Τους τέσσερεις χαρακτήρες που αποτε¬ 
λούν την ομάδα σας, τους ελέγχετε με ένα 
συνδιασμό Μθυ3Ε, πλήκτρων και ϋΟΥ- 
3ΤΙΟΚ και αυτό είναι πολύ εύκολο τόσο σε 
επίπεδο ομάδας όσο και του κάθε χαρακτήρα 
ξεχωριστά. Στον τομέα του χειρισμού θα 
σταθούμε λίγο περισσότερο γιατί σ’ ένα 
ΠΟΙ-Ε Ρί,ΑΥΙΝΘ παιχνίδι είναι βασικός. 

Η οθόνη λοιπόν χωρίζεται σε πέντε κομμά¬ 
τια. Το μεγαλύτερο είναι αυτό όπου βλέπετε 
την δράση, εκεί που παίζετε το Ο ΑΜΕ δηλα¬ 
δή (γιατί εδώ συμμετέχετε πολύ ενεργά). 
Αριστερά είναι το παράθυρο που φαίνεται το 
3ΤΑΤυ3 των χαρακτήρων. Πατώντας το δεξί 
κουμπί του Μθυ3Ε πάνω στον ήρωα που θέ¬ 
λετε σας δείχνει αμέσως όλα τα στοιχεία γΓ 
αυτόν αναλυτικά: την δύναμη και την αντοχή 
του, τη μαγεία και τις ξεχωριστές ικανότητες 
του κι ένα σωρό άλλα. Τα αντικείμενα που 
αυτός φοράει ή κουβαλάει τώρα αναγράφο¬ 
νται πάνω δεξιά. Πατώντας το ένα ή 70 άλλο 


απλό πρισματικό πετράδι. Ο άντρας ξεκίνησε 
το γυρισμό του παίρνοντάς το μαζί του. Φτά¬ 
νοντας όμως στο λιμάνι τον περίμενε μία έκ¬ 
πληξη: Η ναυαρχίδα του αυτοκρατορικού στό¬ 
λου ήταν αραγμένη εκεί. Η έκπληξή του έγι¬ 
νε ακόμα μεγαλύτερη όταν ανεβαίνοντας στο 
πλοίο τον συνέλαβαν και τον έριξαν στη φυ¬ 
λακή. Ύστερα τον έβγαλαν στο λιμάνι και 
του συμπερίφερόνταν σαν σκλάβο. Με συνο- 
δία φρουράς τον οδήγησαν στο παλάτι. 
Όταν κατέβηκε ο αυτοκράτορας ήταν φα¬ 
νερά θυμωμένος και αηδιασμένος με τον 
ακατονόμαστο ιππότη. Ο μέγιστος των βασιλέ¬ 
ων και μάγων, κάθησε στο θρόνο του. Ο ιππό¬ 
της ακολουθώντας τις πιο βασικές αρχές της 
εθιμοτυπίας και με όση δύναμη του είχε 
απομείνει ψέλισσε: "Εξοχώτατε, σκότωσα τον 
τελευταίο δράκο και...." Δεν πρόλαβε να πει 
περισσότερα" ένας φύλακας τον έκανε να 
σωπάσει με τη λαβή του σπαθιού του. Ο αρ- 
χιμάγος συμπλήρωσε τη φράση του ιππάτη: 
".... και σαν κενόδοξος, σε μια στιγμή ματαιο- 
δοξίας, έτσι σφράγισα την μοίρα του κόσμου, 
που τώρα μπαίνει στην αγωνία του θανάτου. 
Κι όχι μόνο αυτό μα τον Δράκο τον σκότωσα 
με βρώμικη προδοσία". 

Γορίζοντας προς τον αυτοκράτορα, ο αρχι- 
μάγος είπε απλά: "Κηρύσσω αυτόν τον ιππό¬ 
τη ένοχο". ■ Ολοι μαζί τότε οι υπόλοιποι πρί- 
γκηπες βρήκαν ένοχο τον ιππότη. Όλοι πε- 
ρίμεναν την απόφαση του Αυτοκράτορα ’ Υστερα 
από λίγο κι αυτός διακύρηξε την καταδίκη: 
"Είναι ένοχος. Πηγαίντε τον για κρέμασμα. 


Οι βασιλιάδες του κόσμου, οι αρχιερείς και 
οι αρχιμάγοι, μαζεύτηκαν στον τόπο που 
ονομάζεται Ι-ΑΝ03ΡΑΑΙ. Τίποτα απ’ αυτά 
που ειπώθηκαν εκεί δεν μαθεύτηκε. Μετά 
εφτά μέρες οι πόρτες άνοιξαν και επέστρε¬ 


υβΕΗ 







πλήκτρο του Μθυ3Ε πάνω στα ονόματα των 
αντικειμένων μπορείτε να τα φορέσετε, να τα 
τραβήξετε μέχρι το ΙΟΟΝ του πηγαδιού, για 
να τα πετάξετε αν είναι άχρηστα, να τα ενερ¬ 
γοποιήσετε και να τα χρησιμοποιήσετε. Μπο¬ 
ρείτε επίσης να τα δωρίσετε πιάνοντάς τα με 
το Μθυ3Ε και μεταψέροντάς τα στο αντί¬ 
στοιχο ΙΟΟΝ του χαρακτήρα που θέλετε. Με 
λεπτές χρωματιστές γραμμές κάτω από τους 
χαρακτήρες φαίνονται συνεχώς, η δύναμή 
σας, η προστασία και οι μαγικές ικανότητες. 
Εδώ να πούμε ότι μπορείτε να καθορίζετε 
ποιος από τους ήρωές σας είναι ο ηγέτης 
τους, κάνοντας κόκκινο το τετραγωνάκι από 
κάτω τους, πράγμα χρήσιμο όπως θα διαπι¬ 
στώσετε. Ακριβώς πιο κάτω είναι το παράθυ¬ 
ρο των όπλων και της μαγείας. Εδώ διαλέγε¬ 
τε τι θα κάνει ο κάθε χαρακτήρας σε μια μά¬ 
χη (και όχι μόνο), δηλαδή αν θα έχει όπλο ή 
αν θα χρησιμοποιεί 3ΡΕί.ί.3. Αυτό γίνεται με 
απλό πάτημα του δεξιού κουμπιού του πο¬ 
ντικιού. Είναι επίσης δυνατό να αλλάζετε την 
επιλογή από, όπλο σε 3ΡΕΙ-ί. και κατά τη δι¬ 
άρκεια μιας μάχης. Το κάτω παραλληλόγραμ¬ 
μο \/\/ΙΝΟθν\/ είναι για τους διαλόγους. Εδώ 
σας δίνετε η περιγραφή των αντικειμένων 
που εξετάζετε και των χώρων, καθώς και αυ¬ 
τά που λέτε εσείς. Περιγράφεται επίσης και 
η εξέλιξη των μαχών που βλέπετε παραπάνω. 
Τώρα φτάνουμε στο πιο λειτουργικό παρά¬ 
θυρο, εκείνο κάτω δεξιά με τα διάφορα 
ΙΟΟΝ8 (χεράκια, ερωτηματικά κ.τ.λ.). Κατ’ 
αρχήν ρε το ΙΟΟΝ που είναι σαν δισκέτα 
μπορείτε να φορτώνετε και να σώζετε το 
0 ΑΜΕ κυριολεκτικά ανά πάσα στιγμή, ακόμα 
και στη μέση της πιο τρομερής μάχης. Με τα 
άλλα ΙΟΟΝ3 έχετε την δυνατότητα να ρωτή¬ 
σετε μερικά πράγματα όσους φιλικούς χαρα¬ 
κτήρες συναντήσετε στο δρόμο σας (δεν εί¬ 
ναι και πολλοί). Επίσης να βρείτε αντικείμενα 
που δεν θα προσέχατε καν διαφορετικά, ή να 




ενεργοποιήσετε έναν κρυμένο μηχανισμό 
που ανοίγει μυστικές πόρτες και εξόδους. 


Όταν βρεθείτε σε κάστρο, σε υπόγειο, γε¬ 
νικά σε κλειστό χώρο, ένα ΙΟΟΝ απ' αυτό το 
μενού (αυτό που είναι σαν πόρτα) θα σας βγά¬ 
λει έξω. Χαιρετήστε τα όντα, ή εντυπωσιάστε 
τα με τις ικανότητάς σας και τέλος διαλέγο¬ 
ντας το ΙΟΟΝ που είναι το κέντρο (με τη 
μορφή σπαθιού), επιτεθείτε ο καθένας με τα 
όπλα που διαθέτει. Στο οπλοπωλείο χρησιμο¬ 
ποιώντας ένα παρόμοιο σύστημα και μετά 



από αρκετά παζάρια, πουλήστε ή αγοράστε 
αντικείμενα. 

Το παιχνίδι με τέτοια ποιότητα που το δια¬ 
κρίνει δεν θα ήταν δυνατό να παραλείψει την 
δυνατότητα να φτιάχνετε τους δικούς σας 
ήρωες (τι άλλο θέλει κανείς). Βάλτε μια φορ¬ 
μαρισμένη δισκέτα στο ΟΠίνΕ και με τον 
απλούστερο τρόπο ακολουθείστε τις οδηγί¬ 
ες; Αρχίστε διαλέγοντας το φύλο του ήρκοα, 
αν θα είναι δηλαδή γυναίκα ή άντρας. Αν θα 
είναι πολεμιστής, αμαζόνα, ανιχνευτής, ιερέ¬ 
ας ή μάγος. Δώστε τα ονόματά τους (μέχρι 
11 γράμματα) και μετά από τους συνδια- 
σμούς της θεάς τύχης επιλέξτε την δύναμη, 
την εξυπνάδα και όλα τα υπόλοιπα χαρακτη¬ 
ριστικά που θα διακρίνουν τους ήρωές σας. 
Αν πάλι δεν μείνετε ικανοποιημένοι δώστε 
ΝΟ στην κατάλληλη ερώτηση και ξαναρχίστε 

(μην το παρακάνετε όμως γιατί.). Σώστε στο 

δίσκο την ομάδα και είσαστε έτοιμοι για την 
μεγάλη περιπέτεια. 

Αυτά με το μενού και το χειρισμό που εί¬ 
ναι άψογα, αλλά θα σας πάρουν λίγο χρόνο 
να τα μάθετε. Τώρα φτάνουμε σ' ένα βασικό 
συστατικό κάθε « 0 /.Ε ΡΙ.ΑΥΙΝΟ ΑΟνΕ- 
ΝΤυΡΕ, την μαγεία και τους χαρακτήρες 
που την ασκούν. Για να έχει κάποιος την δύ- 












ναμη της μαγείας στο Ο ΑΜΕ πρέπει να είναι 
ιερέας ή μάγος ή τουλάχιστον ανιχνευτής. Οι 
πολεμιστές και οι αμαζόνες περιορίζονται 
στο να κοιτάνε απλώς (μ’ ανοιχτό το στόμα). 
Τα ξόρκια περιγρόφονται με ύψιστη λεπτομέ¬ 
ρεια και ποιητική διάθεση στο τελευταίο μέ¬ 
ρος του ΜΑΝΟΑί. με την ιστορία του 
ΟΠΑΚΚΗΕΝ. Συνολικά έχετε εικοσιτρία ολό¬ 
κληρα 3ΡΕ1.1.5 στη διάθεσή σας αλλά μην 
βιάζεστε να χαρείτε. Στην αρχή επειδή είσα- 
στε άπειροι και με περιορισμένες μαγικές 
ικανότητες σας δίνονται μόνο τέσσερα-πέ- 
ντε ξόρκια. Προχωρώντας στο παιχνίδι όμως, 
με τους βαθμούς εμπειρίας που αποκτάτε 
ανεβαίνετε κλόσεις και όλα αλλάζουν (προς 
το καλύτερο βέβαια). Τα ξόρκια μοιάζουν με 
ιερογλυφικό και αν δεν θέλετε να μπερδεύ¬ 
εστε. η ΙΝΕΟΟΡΑΜΕ3 φρόντισε και γι αυτό; 
Μπορείτε να διαλέξετε ένα 
3ΡΕί-ί. πατώντας το αντί¬ 
στοιχο πλήκτρο όπως σας το 
δίνει το ΜΑΝυΑΙ-, 

Και τώρα αφήνουμε αυτά 
τα τυπικό και περνάμε σ’ 
αυτό που περιμένετε όλοι: 
τα γραφικό, ο ήχος και η κί¬ 
νηση. Η ΙΝΡΟΟΠΑΜΕ3 εί¬ 
ναι γνωστή για την ποιότητα 
των παιχνιδιών της σ' αυ¬ 
τούς τους τομείς και πραγ¬ 
ματικά έχει κάνει και εδώ 
πολύ καλή δουλειά. Εχετε 
μια νέα εμπειρία καθώς η 
ομάδα σας τρέχει προς 
όποια κατεύθυνση θέλετε, 
με πολύ φυσική κίνηση, ανά¬ 
μεσα σε πυραμίδες, δέντρα, 
βρόχια, κάστρα, πανδοχεία. 


λίμνες και πολλά άλλα όλα σε 30 γραφίκα κά¬ 
τω από εκπληκτικούς ουρανούς. Ολα πλησιά¬ 
ζουν από μακριά και μεγεθύνονται με αρμο¬ 
νία. Το μόνο μας παράπονο είναι οι κινήσεις 
των ηρώων που θα μπορούσαν να είναι πιο 
φυσικές. 

Το ΟΑΜΕ παίζεται σε φυσικό χρόνο υπάρ¬ 
χει δηλαδή μέρα και νύχτα. ' Ετσι τα χρώματα 
που χρησιμοποιούνται βρίοκουν ευκαιρία να 
δώσουν ρεσιτάλ ρεαλισμού ιδίως στους εκ¬ 
πληκτικούς ουρανούς καθώς το ένα διαδέ¬ 
χεται το άλλο. Σε κάποια στιγμή μάλιστα, σε 
μια περιοχή που λειτουργεί σαν τηλεμετα- 
φορέας, θα σας αφήσουν άφωνους τα χρώ¬ 
ματα, το 30Ρ0Ι-Ι-ΙΝ3, και η ταχύτητα με την 
οποία κινούνται όλα, καθώς ταξιδεύετε πάνω 
από το έδαφος. Δεν θυμάμαι άλλη φορά κά¬ 
ποιο ΑΟνΕΝΤυΡΕ να ζόρισε έτσι τον 
ΒΙ.ΙΤΤΕΠ. Τα πιο ωραία 
γραφικά βρίσκονται μέοα 
στα κτίρια - δείτε πως αλλά¬ 
ζει ο φωτισμός όταν ανάβε¬ 
τε ένα πυρσό - και είναι 
πράγματι λεπτομερή. Κατα¬ 
πληκτικά είναι τα τέρατα 
που αντιμετωπίζετε, από τα 
μικρά έως τα τεράστια, με 
τις κινήσεις τους πολύ προ¬ 
σεγμένες. Εμείς καταφέρα¬ 
με να μετρήσουμε εικοσιε- 
φτά τέρατα, με πιο ωραίους 
τους μεγάλους δράκους. 

Ο ήχος τώρα είναι ΦΟΒΕ¬ 
ΡΟΣ. Μουγκρητά, τραγού¬ 
δια, χοροί, κοάοματα, κελαί- 
δήματα, γλέντια, ψαλμωδίες, 
φωνές τεράτων (το καθένα 
και με διαφορετικούς ήχους). 
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χτυπήματα και ένας υπέροχος άνεμος. Τέ¬ 
τοια ατμόσφαιρα δεν ξανάγινε. Μέχρι και το 
ΜΕΝϋ απ όπου θα φτιάξετε το δικό σας 
ΟΗΑΗΑΟΤΕΗ 0130 έχει την δίκιά του υπο¬ 
βλητική μουσική. 

Ας σταθούμε τώρα σε ένα άλλο, εξαιρετικό 
στοιχείο του παιχνιδιού; το ΜΑΝΟΑί. ή μάλ¬ 
λον τα ΜΑΝυΑΙ-3 αφού υπάρχουν δύο στη 
συσκευασία. Το ένα - κατάμαυρο - περιέχει 
αναλυτικά τις οδηγίες χρήσης των πλήκτρων, 



λσυθεί, ή μάλλον περιμένει κάτι από σένα. Ο 
χώρος μέσα στσν οποίο θα περιπλανηθείτε 
είναι πολύ μεγάλος και θα έχετε αρκετό χρό¬ 
νο να σκεφθείτε διάφορα πράγματα. Μπορεί¬ 
τε να πάρετε πληροφορίες από τους φοβι¬ 
σμένους κατοίκους, που είναι χωρισμένοι σε 
κσινωνικές κόστες και να γιατρευτείτε με 
ένα απλό πάτημα ταυ Μθυ3Ε στσ ιερό. Αυ¬ 
τό είναι και τσ μόνα μέρος που δεν θα σας 
ζητήσσυν ανταλλάγματα. Άλλες φορές τα 
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τη δημιουργία νέων χαρακτή¬ 
ρων και ό,τι άλλο θα χρεια¬ 
στείτε για να παίξετε. Αυτό 
όμως πσυ μας μάγεψε είναι 
το άλλο ΜΑΝϋΑί. ή καλύ¬ 
τερα βιβλίο. Είναι ογδόντα 
ολόκληρες σελίδες με την 
ιστορία του ΟΠΑΚΚΗΕΝ, 
γραμμένη με καταπληκτικό 
ατμοσφαιρικό τρόπο πρωτο¬ 
τυπίας και ρεαλισμού. Στις 
σελίδες τσυ θα βρείτε ακό¬ 
μα υπέρσχες γκραβσύρες 
τεράτων. ' Ενα πραγματικό 
σπάνιο διαμάντι για κάθε βι¬ 
βλιοθήκη, που αν κάνετε τον 
κόπο να διαβάσετε θα νσμί- 
ζετε ότι βλέπετε κινηματσ- 
γραφική ταινία. 

Παίζσντας το (3ΑΜΕ σκοπός σας είναι να 
λύσετε τσ μυστήριο γύρω από το ένατο δά¬ 
κρυ του θεού, πράγμα που θα σώσει τσν κό- 
σμσ σας. Η ατμόσφαιρα αστράφτει από κρυ¬ 
στάλλινη διαύγεια μέχρι τσ βάθσς του ορίζο¬ 
ντα. Υπερφυσικές δυνάμεις μπσρεί να φανε¬ 
ρωθούν ανά πάσα στιγμή, οι παγωμένοι 
ουρανοί με τα ψυχρά χρώματα και τ’ αστέρια 
σσυ δίνσυν την αίσθηση πως κάτι σε παρακο- 


όντα φεύγσυν μεγαλόπρεπα 
(σα να έχσυν δική τους υπό¬ 
σταση και χαρακτήρα) αν δεν 
τα πειράξετε ενώ εμφανίζσ- 
νται συνήθως όταν χτυπάτε 
πάνω στα ποικίλα εμπόδια. 
Άλλωστε πάλι είναι πιο συ¬ 
νετό να αποφεύγετε τις μά¬ 
χες - κυρίως με τους δρά¬ 
κους - παρά να πολεμάτε. 
Τις νύχτες εξάλλου τα 
πράγματα είναι πιο δύσκολα 
απ' ότι τις μέρες και.... 

Όμως είπαμε είδη αρκετά, 
υπάρχουν πολλά που πρέπει 
να ανακαλύψετε μόνοι σας. 
Τσ Ο ΑΜΕ τελικά περιγράφει 
έναν σκληρό κόσμσ και είναι 
δύσκσλσ. Παρά τα πολλά 
ΑΠΟΑΟΕ στοιχεία του, πρέ¬ 
πει να είσαι έμπειρσς ΑΟνΕΝΤυΠΕΗ για να 
πρσχωρήσεις. Το μέγεθος της περιπέτειας - 
παρόλο που οι γρίφοι, ιδίως στην αρχή, δεν 
είναι δύσκολοι -δεν απευθύνεται στον άπειρο 
ΟΑΜΕΠ. Εμείς είμαστε ακόμα επηρεασμένοι 
από την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και θα 
ολοκληρώσουμε παραφράζοντας μια μεγάλη 
κουβέντα: -Οι Δράκοι έχουν ονόματα, όλοι 
ονομάζονται τύψεις και ο τελευταίος εξιλέω¬ 
ση. 
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ΤΟΥ Κ. ΒΡΟΥΛΑΚΗ 


Τ ο ΟΙΟίνΙΕνν είναι ένας από 
τους καλύτερους όϊςίΙϊζθΓδ 
που δεν χρησιμοποιεί όμως 
όλα τα χρώματα μαζί, αλλά 
με μια μετατροπή μέσω ενός 
έγχρωμου φίλτρου και με μια 
απλή ασπρόμαυρη νΙΟΕΟ κά¬ 
μερα, η εικόνα γίνεται 


Η ιδανική ανάλυση είναι το ΗΑΜ ΜΟΟΕ και το 
ΗΙΟΗ ΡΕδΟΕυΤΙΟΝ ΙΝΤΕΒΙ.ΑΟΕ. Πότε όμως 
θα χρησιμοποιείτε το ένα ΜΟΟΕ ή το άλλο; 
Εάν θέλετε εικόνα με πολλά χρώματα θα πρέπει να 
διαλέξετε το ΗΑΜ ΜΟΟΕ που σας δίνει 4096 διαφο¬ 
ρετικά χρώματα, αλλά στην μικρή ανάλυση 320 χ 256 
που δεν είναι τόσο καλή. Αν θέλετε καλύτερη ανά¬ 
λυση θα πρέπει να διαλέξετε το ΗΙΟΗ ΡΕδΟΕυΤΙΟΝ 
ΙΝΤΕΡ1-ΑΟΕ που σας δίνει 640 χ 512 αλλά με μόνο 16 
χρώματα. Αν η εικόνα που θέλετε να περάσετε στον 
υπολογιστή περιλαμβάνει μεγάλες ποσότητες χρω¬ 
μάτων από την παλέτα των τριών βασικών (κόκκινο, 
μπλε, πράσινο) καλύτερη επιλογή θα ήταν το ΗΑΜ 
που πραγματικά θα σας δώσει τρομερά αποτελέσμα¬ 
τα. Αντίθετα αν διαλέξετε την υψηλότερη ανάλυση 
με 16 χρώματα, το μόνο που μπορείτε να καταφέρε¬ 
τε είναι να έχετε μεγαλύτερη ευκρίνεια, αλλά λιγό¬ 
τερο χρώματα και συνάμα χαμηλότερη απόχρωση 
της εικόνας. 

ην ξεχνάτε όμως ότι οι ΟΙΟΙΤΙδΕΟ εικόνες δεν 
είναι καλές μόνο όταν πλησιάζουν στα χρώμα¬ 
τα της εικόνας, αλλά σημαντική είναι και η υ¬ 
ψηλή λεπτομέρεια της εικόνας. Η ΟΙΟίνίΕΧΛ/ προτεί¬ 
νει τη χρήση έντονου φωτός που να πέφτει πάνω 
στην εικόνα και αυτό γιατί έτσι ανεβαίνει μέσω του 
φίλτρου η απόδοση της εικόνας με ευκρίνεια. Μην 
ξεχνάτε όμως ότι ακόμα και στο φως πρέπει να υπάρ¬ 
χει μια ισορροπία, γι’ αυτό να μην χρησιμοποιήσετε 
υπερβολική φωτεινότητα. Εάν δεν έχετε πετύχει την 
φυσιολογική απόχρωση της φωτογραφίας μέσω του 
ΟΙΟίνΙΕνν μπορείτε εύκολα να τη διορθώσετε. Γ ια να 
μην έχετε όμως κανένα πρόβλημα η ΝΕ\Λ/ΤΕΚ το πρό- 
βλεψε κι αυτό και έβγαλε το ΟΙΟΙΟΡΟΙΟ ένα ειδικό 
φίλτρο που ελέγχει και επιλέγει το σωστό χρώμα σε 
συνεργασία με τον έλεγχο του προγράμματος. Έτσι 
οι αποχρώσεις βγαίνουν τελικά σωστές; Βέβαια θ’ α¬ 
ναρωτιέστε τι νΙΟΕΟ όργανα μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε. Η απάντηση είναι όλα. 

πορείτε να προγραμματίσετε με ότι είδος κά¬ 
μερας θέλετε, μετατροπή σημάτων νΙΟΕΟ ή α¬ 
κόμα κατευθείαν από την τηλεόραση. Εδώ ό¬ 
μως υπάρχει κά¬ 
ποιο πρόβλημα 
γιατί το ΟΙΟίν- 
ΙΕ\Λ/ μπορεί να 
δεχτεί μόνο VI- 
ΟΕΟ δΙΟΝΑΙ.. έ¬ 
τσι χρειάζεστε 
παραπάνω μη¬ 
χανήματα. Ακό¬ 
μα και αν δεν 
ενδιαφέρεστε 
για έγχρωμα α¬ 
ποτελέσματα 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε το φίλτρο για να μπορεί 
να περάσει σωστό νΙΟΕΟ σήμα. Αν δεν το κάνετε αυ¬ 
τό η εικόνα σας θα έχει μια διαγώνια γραμμή από την 
μια άκρη στην άλλη της οθόνης. Έτσι εάν η έγχρω¬ 
μη κάμερά σας δεν έχει κάποιο κουμπί που να βγά¬ 
ζει τα χρώματα εκτός λειτουργίας θα πρέπει να 
κάνετε την ίδια λειτουργία για το φίλτρο. 

V θέλετε να περάσετε χρώματα μέσω του VI- 

ΟΕΟ σας όπως καταλαβαίνετε δεν θα μπορέ¬ 
σετε να χρησιμοποιήσετε το φίλτρο. Έτσι στην 
θέση του φίλτρου πρέπει να χρησιμοποιήσετε ένα μη¬ 
χανικό φίλτρο που κάνει αυτή την λειτουργία για να 
γίνει έτσι η μετατροπή του έγχρωμου σήματος σε 
ΡΟΒ σήμα που μπορεί να καταλάβει το ΟΙΟίνίΕΙΛ/. Ό¬ 
πως είδατε τα πράγματα δεν είναι τόσο εύκολα αλ¬ 
λά μην ανησυχείτε γιατί αν έχετε προβλήματα το 






έγχρωμη. 


χειρίδιο του ΟΙΟΐνΐΕ\Λ/ θα σας δώσει σίγουρα την λύ¬ 
ση. Γ ια το λόγο αυτό ήδη υπάρχει ένα μηχάνημα που 





κάνει την δουλειά 
αυτή και λέγεται 
ΑΜ ΙΟ Α 

ΟΟΜΒΙΝΕΡ Ρ0Β 
και συνεργάζεται 
τέλεια με το ΟΙ- 
αινίΕνν. 

Ο ι εικόνες από το νιΟΕΟ ή από την κάμερα έχουν 
μερικά ακόμη προβλήματα με το ΒΙΟίνίΕνν. Κα¬ 
θώς η εικόνα περνάει μέσω της κάμερας στον 
υπολογιστή παίρνει πολύ χρόνο και πρέπει να είναι 
τελείως σταματημένη όταν γίνεται αυτή η διαδικα¬ 
σία. Αυτό όμως το πρόβλημα δεν είναι τόσο σημαν¬ 
τικό καθώς ανταμοίβεστε από τα αποτελέσματα. 
Πολύ λίγα νιΟΕΟ έχουν το τέλειο πάγωμα της εικό¬ 
νας γΓ αυτό αν δεν διαθέτετε ένα από αυτά μην πε¬ 
ριμένετε πολύ καλά αποτελέσματα. Η μόνη λύση 
είναι η αγορά ενός 
ΟΙΟΙΤΑΙ. νΙΟΕΟ. Αυτό βέ- 
βεια δεν θα σας δώσει το 
τέλειο πάγωμα της εικόνας 
όπως ένας δίσκος ΟΟ αλλά 
σίγουρα την καλύτερη του 
είδους του. Ύστερα απ’ αυ¬ 
τή τη διαδικασία η εικόνα 
περνιέται στη μνήμη και ε¬ 
κεί ψηφιοποιείται. Αν θέλε¬ 
τε όμως να έχετε κινούμενες εικόνες θα πρέπει να 
τις πάρετε ανά ΡΒΑΜΕ, αυτό όμως θα σας κοστίσει 
πολλή μνήμη. 

ριν αποφασίσετε ν’ αγοράσετε το ΟΙΟΐνΐΕ\Λ/ 
πρέπει να έχετε αποφασίσει και τι κάμερα πρέ¬ 
πει να πάρετε. Τα νΗ8 - Ο ή νΙΟΕΟ 8 κάμερες 
σας δίνουν μια ανάλυση 200 χ 240 γραμμές που εί¬ 
ναι περίπου η μισή ανάλυση από τα συνηθισμένα ΡΑΕ 
συστήματα. Αυτή όμως η ανάλυση θα σας δώσει κα¬ 
λύτερα αποτελέσματα σε ΗΑΜ ΜΟΟΕ αλλά όχι τό¬ 
σο καλά σε ΗΙΟΗ ΙΝΤΕΡΙ.ΑΟΕ ΜΟΟΕ. Γι’ αυτό η 
ΝΕννΤΕΚ συμβουλεύει τη χρήση μονής νΙΟΕΟ κάμε¬ 
ρας με ανάλυση 400 γραμμών. Η άλλη εκλογή θα ή¬ 
ταν του καινούργιου ΒΟΡΕΡ Χ/Ηδ ΡΟΡΜΑΤ που 
διαθέτει περίπου την ίδια ανάλυση χρωμάτων με τα 
ΡΑ1_ νιΟΕΟ σήματα. Στο ΒΟΡΕΡ νΗδ ΡΟΡΜΑΤ θα 
χρειασθείτε ένα νιΟΕΟ μετατροπέα για να δίνει ΡΟΒ 
σήματα. Καλύτερη αγορά όμως θα ήταν κάμερες πα- 
λιότερες που σας δίνουν ασπρόμαυρη εικόνα. Αλλο 


ένα πρόβλημα είναι ότι η ΝΕ\Λ/ΤΕΚ δεν έχει ενσω¬ 
ματώσει μια έξοδο για το ΜΟΝΙΤΟΡ ούτως ώστε να 
βλέπετε στο νιΟΕΟ, την ποιότητα της εικόνας που 
έχετε παγώσει. 

τσι πρέπει να βάλετε σ’ αυτήν την έξοδο ένα 
μετατροπέα με πολλές εξόδους που να μετα¬ 
τρέπει την είσοδο του νΙΟΕΟ σήματος αλλά και 
την έξοδο για το ΜΟΝΙΤΟΡ. Ποιός είπε ότι το ΟΙ- 
ΟίνίΕΧΛ/ είναι απλό; Το ΟΙΟίνΙΕνν είναι το μοναδικό 
πρόγραμμα γραφικών που επιτρέπει τη μεγαλύτε¬ 
ρη επεξεργασία εικόνων με υψηλή ανάλυση. Αλλά 
σχεδιαστικά προγράμματα (όπως τα ΟΕ1.υΧΕ 
ΡΑΙΝΤ) δεν επιτρέπουν αυτό και κάνουν δΟΡΟΙ.- 
Ι-ΙΝΟ στην οθόνη. Αντίθετα, το ΟΕΙ_υΧΕ ΡΑΙΝΤ 3 
στην επεξεργασία ψηφιοποιημένης εικόνας έχει κα¬ 
λύτερο έλεγχο των χρωμάτων. Η καλύτερη επιλο¬ 
γή όμως για επεξεργασία εικόνων είναι το ΟΕΙ_υΧΕ 

ΡΗΟΤΟ Ι_ΑΒ κι αυτό γιατί 
περιλαμβάνει ένα πρό¬ 
γραμμα για ΡΟδΤΕΡ. Σ’ αυ¬ 
τό μπορείτε οποιαδήποτε 
εικόνα επεξεργάζεστε να 
την τυπώσετε σαν ΡΟδΤΕΡ 
μικραίνοντας την οθόνη σε 
σελίδες. Όπως καταλάβα¬ 
τε το ΟΙΟίνίΕΧΛ/ είναι δύ¬ 
σκολο στο χειρισμό του 
αλλά δίνει τρομερά αποτελέσματα με υψηλή ποιότη¬ 
τα στην αρχική φωτογραφία. 

να ακόμη προτέρημα του ΟΙΟίνΙΕνν είναι ότι 
μπορεί να ψηφιοποιήσει ακόμα και εικόνες σε 21 
ΒΙΤδ ΡΟΒ σήμα καθώς γίνεται μετατροπή στη 
μνήμη γΓ αυτό αν θέλετε να δουλέψετε σε 
ΗΙΟΗ — ΡΕ8 ΙΝΤΕΡ1.ΑΟΕ ανάλυση θα πρέπει να έχε¬ 
τε μνήμη παραπάνω από 1 ΜΕΟΑ. 

ο ΟΙΟίνΙΕνν είναι σίγουρα ένα από τα φτηνότε¬ 
ρα και τα καλύτερα πακέτα για ΟΙΟΙΤΙΖΙΝΟ, γΓ 

αυτό είμαι σίγουρος ότι όσοι το έχετε θα εντυ¬ 
πωσιασθήκατε με 

αυτό. Οσοι όμως 
δεν το έχετε αγο¬ 
ράσει ή ακόμα 
δεν έχετε σκε- 
φτεί για την αγο¬ 
ρά του σίγουρα 
χάνετε πολλά. 
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Ε ίναι ρέβαιοότι στις μέρες μας 
συντελούνται μεγάλες αλλα¬ 
γές, τουλάχιστον σε άτι αφορά το χώ¬ 
ρο του οοιηρυΙθΓ 6ηΐ6ΐΐ3ίηπΐ6η(. Νέες 
συσκευές και περιφερειακά, καινούρια 
είδη παιχνιδιών κατασκευαομένα με 
άλλες ιδές, έρχονται να αλλάξουν την 
αντίληψη που έχουμε διαμορφώσει μέ¬ 
χρι σήμερα για την ψυχαγωγία μέσα 
στο σπίτι. Οι παιχνιδομηχανές κατα¬ 
φθάνουν σε κύματα, η μία μετά την άλ¬ 
λη. Μετά τη 8093 θ-άίΐ και το ΡΟ 
Εηίοίηβ της ΝΕΟ, είναι καθ’ οδόν το 
ίγηχ της Αΐ3π και το 0Γ3ίχ. 

νας από τους δυναμικότερους 
εκπροσώπους, που φαίνεται 
να ξεχωρίζει ανάμεσα στις άλλες κον¬ 
σόλες. είναι η 16 -Ι)ίΙ μηχανή της δΕ- 
ΟΑ που ονομάζεται $093 Μ093 Οπν0. 
Το υδΕΗ μετά από επίμονες προσπά¬ 
θειες κατάφερε να εξασφαλίσει μια και 
σας την παρουσιάζει προτού 
καλό - καλά κάνει την επίση εμφάνισή 
της στην Ευρώπη. 



Ε κείνο που επισημαίνει κανείς αμέσως 
είναι ότι πρόκειται για μια πολύ συμ¬ 
παγή κατασκευή, χωρίς τίποτα το πε¬ 
ριττό πάνω της. Κομψή, μαύρη, σε μέγεθος 
χαρτοφύλακα περίπου, κερδίζει αμέσως τις 
εντυπώσεις της πρώτης ματιάς. Στο επάνω 
μέρος δεσπάζει μια κυκλική προεξοχή που 
φιλοξενεί την υποδοχή για τα οβΓίΓΐάςβε 
των παιχνιδιών καθώς και την «χρυσή» ε¬ 
πιγραφή 16 — ΒΙΤ. Κάτω αριστερά υπάρχει 
ο διακόπτης ΟΝ/ΟΡΡ, το γθ8θΙ όυίίοη και 
ο ρυθμιστής έντασης ήχου για τα ακουστι¬ 
κά. Ναι, καλά διαβάσατε, υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να συνδέσετε τα ακσυστικά σας 
(στην υποδοχή που βρίσκεται ακριβώς 
μπροστά) και να παίξετε τα παιχνίδια σας 
με τον ήχο στο τέρμα, την ώρα που όλοι 
κοιμούνται στο σπίτι! Ακόμα, μπροστά δια- 
κρίνονται οι δύο θύρες για τη σύνδεση των 
χειριστηρίων, στα οποία θα αναφερθούμε 
αναλυτικότερα παρακάτω. Στην πίσω όψη 
τώρα συναντάμε την υποδοχή για το τρο¬ 
φοδοτικό, την έξοδο νΐάθο (για σύνδεση με 
πιοηΐΙΟΓ ή Τν) και μία θύρα που φέρει την 
επιγραφή ΕΧΤ. Επίσης, από κάτω υπάρχει 
ένα «συρταράκι», που αν το τραβήξουμε, 
μας αποκαλύπτει μία απόληξη της πλακέ- 
τας που οπωσδήποτε θα φανεί εξαιρετικά 
χρήσιμη για μελλοντικές επεκτάσεις. Ήδη 
κυκλοφορούν κάποιες φήμες ότι οι Ιάπωνες 
ετοιμάζονται να τη μετατρέψουν σε ηοπηβ 
δυρβΓΟοπιρυΙθΓί 

Από τη μέχρι τώρα περιγραφή, έχει κιό¬ 
λας φανεί ένα από τα μεγαλύτερα πλεονε¬ 
κτήματα της 8093 : η ευκολία εγκατάστα¬ 
σης και λειτουργίας αμέσως μετά την αγο¬ 
ρά της. Το τροφοδοτικό στην πρίζα, η 03Γ- 
ΐΓίάςβ στην υποδοχή ο διακόπτης στο ΟΝ 
και φύγαμε! Το ταξίδι είναι πραγματικά α- 




$ουΝο 

6ΕΝΕΡΑΤ0Ρ 


3 Ε Ο Α Μ 

πολαυστικό και κυριολεκτι¬ 
κά καθηλώνεται ' κανείς 
μπροστά στις εκπληκτικές 
δυνατότητες του μηχανήμα¬ 
τος που ξεδιπλώνονται στην 
οθόνη (αλλά και στα ...η¬ 
χεία). Τα χρώματα είναι πολ¬ 
λά και ζωντανά, το εοΓοΙΙίηρ 
ομαλότατο, τα βρΓΐίβδ μεγά¬ 
λα αλλά και γρήγορα και ο 
ήχος ρεαλιστικός και κυρίως 
...στερεοφωνικός! Με λίγα 
λόγια έχετε στην διάθεσή 
σας όλη την οπτικοακουστι- 
κή ισχύ μιας Απιΐρε και κάτι 
παραπάνω. 

Σίγουρα οι πιο περίεργοι 
θα θέλουν να μάθουν τι εί¬ 
δους Ιΐ3Γά\Α/3Γβ δημιουργεί 
αυτά τα αποτελέσματα. Ας ικανοποιήσου¬ 
με λοιπόν τις ανησυχίες τους με ένα μικρό 
ταξιδάκι στα ενδότερα. Αφαιρώντας όλες 
κι όλες έξι βίδες (ΑΙθγϊ μ’ ακούς;) έχουμε 
μπροστά μας την πλακέτα, που είναι ένα 
πραγματικό «κέντημα». Άψογη και χωρίς 
προσθήκες της τελευταίας στιγμής. Ο ισχυ¬ 
ρός επεξεργαστής 68000 της ΜοίθΓθΐ 3 που 
τρέχει στα 8 ΜΗζ αποτελεί την καρδιά του 
συστήματος, αλλά δεν είναι μόνος στο δύ¬ 
σκολο έργο του. Έχει την υποστήριξη ενός 
παλιού γνώριμού μας: του Ζ80 της ΖίΙορ 
που τρέχει στα 4 ΜΗζ. Αισθητή κάνει την 
παρουσία του το εξειδικευμένο οίιίρ γρα¬ 
φικών που παρέχει παλέτα 512 χρωμάτων, 
από τα οποία τα 64 μπορούν να φαίνονται 
ταυτόχρονα στην οθόνη! Αυτό, μαζί με τα 
64Κ της νΐόθο ΡΑΜ δικαιολογούν την εξαι¬ 
ρετική απόδοση που περιγράψαμε παραπά¬ 
νω. Λίγο πιο πέρα μια γεννήτρια ήχων της 
Υ3πΐ3ΐΊ3 (ποιάς άλλης;) είναι υπεύθυνη για 
τον υπέροχο στερεοφωνικό ήχο, ενώ μερι¬ 
κά ολοκληρωμένα μεγάλης κλίμακας συμ- 
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νΐδΐ ουδτοΜ ΟΗΐΡδ εΑΡΤΡίοοΕ δίοτ 


68000 


ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 




πληρώνουν την όλη εικόνα. Εντυπωσιακό 
λοιπόν το !ΐ3Γόνν3Γβ όσο και το 3οί1\Λ/3ΓΘ. 
Αλλά με τι κόστος; Εδώ αρχίζουν τα 
δύσκολα. 

Η τιμή στην Ελλάδα δεν είναι ακόμα κα¬ 
θορισμένη και ο βαρύς ΦΠΑ (36% - βλέ¬ 
πετε οι παιχνιδομηχανές είναι είδος 
πολυτελείας) θα ανεβάσει αρκετά τη λιανι¬ 
κή τιμή. Το χειρότερο όμως είναι ότι και τα 
παιχνίδια είναι πανάκριβα (από 8.000 μέχρι 
και 12.000 δραχμές!), αν και υπάρχει κά¬ 
ποιος μετατροπέας για να τρέχουν και τα 
παιχνίδια της 8 - ΡΐΙ 8393 , που όμως δεν εί¬ 
ναι πολύ φτηνότερα. 

Πάντως, υπάρχουν βάσιμες ελπίδες ότι 
η τιμή θα χαμηλώσει — και μάλιστα αρκε¬ 
τά — ώστε να μπορέσουν να αποκτήσουν 
τη μηχανή όσο το δυνατόν περισσότεροι. 
Πάντως, η συμβουλή μου είναι η εξής: Αν 
μπορείτε να διαθέσετε τα χρήματα, αγορά¬ 
στε τη! Αξίζει πραγματικά! 

Πρέπει όμως να αναφερθούμε ξεχωρι¬ 
στά στο θέμα του χειρισμού, γιατί εμφανί¬ 
ζει κάποιες ιδιαιτερότητες. Κατ’ αρχήν το 
χειριστήριο είναι αρκετά ασυνήθιστο (το 
σχήμα του θυμίζει κάπως ...κρουασάν!) και 
η χρήση του ξενίζει. Δεν υπάρχει μοχλός, 
αλλά ένα ρ3ά οκτώ κατευθύνσεων που θα 
σας πάρει αρκετό χρόνο μέχρι να το συνη¬ 
θίσετε. Τα τρία πλήκτρα ελέγχου είναι αρ¬ 
κετά εύχρηστα, ενώ υπάρχει και ένα 
8ΐ3Γί/ρ3υ8β ΡυΙΙοη. Πάντως, αν θέλετε μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε ένα από τα ειδικά ]ογ- 
8 ΐΐοΚ8 που κυκλοφορούν στην αγορά σε 
λογικές τιμές (π.χ. δρθθάΚΐηρ). Αλλά υπάρ¬ 
χει και άλλη εναλλακτική λύση. Το ΑπιΙρβ 
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Ο Β I V Ε 


Μ Ε 



Α 1 ^ 1 θη 8 ΟΙυΙ) κατασκευάζει και διαθέτει ένα 

μετατροπέα που προσομοιώνει πλήρως το 
χειριστήριο της 5 θ 93 και σας επιτρέπει να 
χρησιμοποιήσετε ένα οποιοδήποτε συμβα¬ 
τικό ]ον8ίίοΚ. 

Όσον αφορά τώρα τα παιχνίδια, υπάρ¬ 
χουν αρκετοί τίτλοι στην Ελλάδα και έρ¬ 
χονται συνεχώς καινούριοι, είτε με ήδη 
γνωστά παιχνίδια είτε με εντελώς νέα. 
Πάντως, όσα κι αν είδαμε μπορούμε να 
πούμε ότι είναι πράγματι φανταστικά. Το 
Μθ 93 ΟΓίνβ φέρνει την ποιότητα των 


Ο Α 

οοΐη - ορ μηχανών στο σπίτι σας! Αναπό¬ 
φευκτα κάνουμε και τη σύγκριση με την 
8 - άϊΐ δβ93, που βέβαια δεν αντέχει καθώς 
είναι τεχνολογικά σχεδόν μια γενιά πίσω. 

Το τελικό μας συμπέρασμα είναι ότι έ¬ 
χουμε μια πολύ προηγμένη παιχνιδομηχα- 
νή, έτοιμη να καλύψει και τον πλέον 
απαιτητικό χρήστη. Υψηλή ποιότητα ήχου 
και γραφικών, ευκολία στη χρήση ακόμα 
και για τον αδαή, αλλά μεγάλο κόστος και 
ακριβά παιχνίδια (προς το παρόν). Συνιστά- 
ται ανεπιφύλακτα σε όσους έχουν αναγά- 
γει τα 93Γηβ5 σε απαραίτητο κομμάτι της 
καθημερινής τους ζωής και μπορούν συγ¬ 
χρόνως να αντέξουν τα έξοδα. Οι υπόλοι¬ 
ποι θα το ρίξουν στην ... τράκα! 

Τελειώνοντας, να συμπληρώσουμε ότι το 
μηχάνημα του 1β8ΐ παραχωρήθηκε στο πε¬ 
ριοδικό από το 
ΑπιΪ93 ΑίΐΊβηε 
ΟΙυό(Περικλέ- 
ους 38, Καλλι¬ 
θέα, 9596691) 
απ’ όπου μπο¬ 
ρείτε να πάρε¬ 
τε και περισ¬ 
σότερες πλη¬ 
ροφορίες. 
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ΨΗΦΙΣΤΕ ΓΙΑ ΤΟ ΗΑίί ΟΡ ΡΑΜΕ! 

Συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι και στείλτε το τώρα για να διαμορφώσετε εσείς τα 

ΤΟΡ ΤΕΝ του επόμενου μήνα! 

ΤΑ ΤΕΣΣΕΡΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜ· ΤΑ ΤΕΣΣΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ ΕΙ· 0 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΜΟΥ: ΝΑΙ ΠΙΟ ΠΙΘΑΝΟ Ν' ΑΓΟΡΑΣΩ ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΩ 

□ ΑΤΑΡΙ $Τ 

1) . 1) . ΠΑΜΙΟΑ 

2) . .. 2) . □ ΡΟ 

3) . 3) . αΑΜΒΤΡΑΟ 

4) . . 4) . □ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 

□ ΒΡΕΟΤΡϋΜ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΤΗΛ: 



















Κ ι αυτό το μήνα έχουμε για οας πολλές παρουσιάσεις νέων παιχνιδιών, που α¬ 
ποτελούν την πιο μεγάλη και φιλόδοξη στήλη του περιοδικού. Θα αναφερ- 
θούμε σε μερικά βασικά πράγματα που πρέπει να γνωρίζετε σχετικά με το 
στυλ των ςαιηβ τβνίθννε, όπως αυτά εμφανίζονται μέσα από τις σελίδες του υ8ΕΡ. 

Κ ατ' αρχήν τα τεστ των παιχνιδιών θα γίνονται σε όσο το δυνατόν περισσότερα 
διαφορετικά (οπηαίε, για να ικανοποιούνται οι χρήστες όλων των υπολογιστών 
κατά τον καλύτερο τρόπο. Για το ίδιο παιχνίδι όμως θα γίνεται αναφορά σε άλ¬ 
λα (οππαίε. μόνο αν υπάρχουν σημαντικές διαφορές που να δικαιολογούν κάτι τέτοιο. 
Νομίζουμε ότι είναι αρκετά βαρετό να επαναλαμβάνουμε.συνέχεια ότι τα γραφικό στο 
δΤ είναι καλύτερα απ αυτά του Απΐ5ΐΓ3ό ή ότι ο ήχος της Αητίςβ υπερτερεί του... 
δρβοίΓυπι. Αυτά άλλακπε ίίναι ευνόητα και γνωστά σε όλους. 

Κ άθε παιχνίδι θα συνοδεύεται από δύο πίνακες. Ο πρώτος απ' αυτούς θα περιέ¬ 
χει τη βαθμολογία που βασίζεται σε μία κλίμακα με άριστα το 100. Θα βαθμο¬ 
λογούνται ορισμένα σταθερά χαρακτηριστικά, όπως γραφικά, κίνηση (βηιπιβ- 
Ιίοη), ήχος, ευκολία χειρισμού, πλοκή-υπόθεση (ειδικό για τα $ίπιυΐ 3 ΐίοη 5 θα βαθμολο¬ 
γείται η πιστότητα αναπαράστασης της πραγματικότητας), πακέτο (εμφάνιση και πΐ 3 η- 
υ3ΐ), αντοχή (διάρκεια ενδιαφέροντος) και αξία τιμή (τι προσφέρει το παιχνίδι σε σχέση 
με τα χρήματα που πληρώνετε). 

Ο γενικός βαθμός, δεν βγαίνει απαραίτητα (ή μάλλον δεν βγαίνει σχεδόν ποτέ) 
από τον μέσο όρο, αλλά από μία καθολική εκτίμηση της εντύπωσης που αφή¬ 
νει το παιχνίδι. Ίσως θα πρέπει ο αναγνώστης, να δώσει τη δική του βαρύτητα 
στα επιμέρους στοιχεία που τον ενδιαφέρουν περισσότερο. 

Ο δεύτερος πίνακας θα σας δίνει με μια ματιά όλα τα στοιχεία του παιχνιδιού: 
τίτλο, $ο(1»3Γβ ΙΚΗίεβ, διαθέσιμα (0Γπΐ3ΐ8, τιμή, τον υπολογιστή στον οποίο έγι¬ 
νε το (βδΙ καθώς και την εταιρία που διαθέτει το παιχνίδι. Εδώ να διευκρινί¬ 
σουμε ότι οι τιμές που αναφέρονται περιλαμβάνουν το ΦΠΑ και είναι οι προτεινόμενες 
λιανικές τιμές των αντιπροσώπων (πράγμα που σημαίνει ότι σε κάποια μαγαζιά μπορεί 
να βρείτε διαφοροποιημένες τιμές). 

Ε πίσης, τα Γθνιβνν$ θα συνοδεύονται από τα ειδικά σήματα που βλέπετε (το κα¬ 
θένα αντιστοιχεί σε κάποιον από τους πιο δημοφιλείς υπολογιστές που καλύ¬ 
πτει το υδΕΒ), για να μπορείτε εύκολα και γρήγορα να εντοπίζετε αυτό που 
θέλετε. Κι αυτό ισχύει και για το υπόλοιπο περιοδικό. Επιπλέον, τα καλύτερα παιχνίδια 
που συγκεντρώνουν υψηλή βαθμολογία θα μαρκάρονται με το ξεχωριστό σήμα ΙΙδΕΡ 
ΗΙΤ' 


Κ λείνοντας, να επισημάνουμε δύο πράγματα ακόμη πριν σας αφήσουμε να απο¬ 
λαύσετε τις επόμενες σελίδες. Μπορεί στο ΘδΕΡ να δείτε κάποια παιχνίδια 
που έχουν ήδη παρουσιαστεί σε άλλα περιοδικά τους προηγούμενους μήνες. 
Αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι το ΙΙδΕΡ δεν κάνει ποτέ τβνιβννδ από κόπιες αλλά μόνο 
από αυθεντικά παιχνίδια που παραχωρούνται από τους αντιπροσώπους την εποχή που 
έρχονται επίσημα για πρώτη φορά στην Ελλάδα. Αυτό επίσης συνεπάγεται ότι αν για ο- 
ποιονδήποτε λόγο κάποιος αντιπρόσωπος δεν συνεργάζεται μαζί μας, στερεί από τους 
αναγνώστες μας τη δυνατότητα να ενημερωθούν για τα παιχνίδια που διαθέτει στην α¬ 
γορά. 

















Τ ι θα λέγατε για λίγο 
ποδόσιραιρο; Μιλάμε 
βέβαια για ένα ΡΟΟΤ- 
ΒΑΙ.Ι. 8ΙΜυΐ.ΑΤΙΟΝ με 
μερικά αξιοπρόσεχτα και 
πρωτότυπα στοιχεία. 

Κατ ■ αρχήν σας δίνεται 
η δυνατότητα να αγωνι¬ 
στείτε σε κανονικό γήπε¬ 
δο (ΟυτΟΟΟΡ) ή σε 
κλειστό και μικρότερο (ΙΝΟΟΟΡ). 

Ανεξάρτητα τι θα διαλέξετε, τρεις 
υπο-επιλογές παραμένουν σταθερές: 
ΟΕΜΟ, ΟΟΝΤΒΟΙ-, ΡΑΝΝΕΙ. και 
ΝΑΜΕ ΒΑΝΚ. Η πρώτη, είναι μια επί¬ 
δειξη του παιχνιδιού, κλειστού ή ανοι¬ 
χτού γηπέδου. Με την ΟΟΝΤΡΟΙ. 
ΡΑΝΝΕΙ. έχετε αμέσως άλλες οχτώ 
επιλογές που περιλαμβάνουν δυνατό¬ 
τητες ΒΕΡίΑΥ. ννΕΑΤΗΕΒ ΟΝ-ΟΡΡ, 
ΜΑΤΟΗ Ι-ΕΝΟΤΗ, ΜΟΒΙΟ, Ι-ΟΑΟ 
/5ΑνΕ κ.α. 

Στην ΝΑΜΕ ΒΑΝΚ μπορείτε να δι¬ 
αγράψετε μία ομάδα, να προσθέσετε, 
να δώσετε καινούριο όνομα και να δια¬ 
λέξετε τα χρώματα των ομάδων. 

Στα ΟυΤΟΟΟΡ ΟΑΜΕ8 μπορείτε 
να συμμετέχετε σε αγώνες διεθνούς 
επιπέδου ή στο \Λ/0ΡΙ-0 ΟυΡ ΤΟ- 
υΡΝΑΜΕΝΤ (λέγε με ΜΙύΝΟΙΑΙ.) ή 
ακόμα στο πρωτάθλημα της χώρας σας 
(δΟΟΟΕΡ Ι-ΕΑΟυΕ). Τέλος μπορείτε 
να παίξετε εναντίον κάποιου φίλου 
σας και όχι του ΟΟΜΡυΤΕΡ. στο 
ΤννΟ ΡΙ-ΑΥΕΡ ΡΡΙΕΝΟΙ.Υ. 


$ΟΟΟΕΚ 

ΜΐεΠΟΡβΟδΕ 
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Α πό την άλλη το ΙΝΟΟΟΡ 
ΣΠΟΡΤ (που είναι και δυσκολό¬ 
τερο), διεξάγεται οε πολύ μικρότερο 
γήπεδο και η μπάλλα δεν βγαίνει πότε 
έξω. Οι κανονισμοί διαφέρουν αρκετά 
από το ποδόσφαιρο που ξέρουμε όλοι, 
αλλά ευτυχιός το πτεηυβΙ που συνο¬ 
δεύει το 93'Τ'β τους αναφέρει αναλυ¬ 
τικά. Εδώ υπάρχουν τέσσερα ημίχρονα 
και μετά την παράταση κερδίζει όποι¬ 
ος βάλει πρώτος γκολ. Οι διοργανώ¬ 
σεις που σας περιμένουν στο ΙΝΟΟ¬ 
ΟΡ είναι; δΙΧ Α δΙΟΕ, ΑΙ.1. δΤΑΡ 
ΤΟυΡΝΑΜΕΝΤ, ΙΝΟΟΟΡ (.ΕΑΟΟΕ 
και φυσικά φιλικά ματς. 

Το παιχνίδι ακολουθεί την μόδα που 
θέλει να βλέπετε τον αγωνιστικό χώρο 
και τους παίκτες από πάνω, ενώ στα 
ψηλοκρεμαστά σουτ η μπάλλα μεγεν- 
θύνεται με ικανοποιητική κίνηση. Το 
τμήμα του γηπέδου που φαίνεται είναι 



ΑΜΑΖΟΝΙΟΣ το αεροπλάνο οας μόλις 
έχει ουντριβεί στη ζούγκλα. Μπαίνετε 
στην πρώτη σπηλιά που υπόσχεται περιπέ¬ 
τεια και πράγματι.... ένας τεράστιος βρά¬ 
χος σας κυνηγάει. Με υπεράνθρωπη προ¬ 
σπάθεια την τελευταία στιγμή αποφεύγετε 
τον πέτρινο όγκο που παρασύρει στο πέ¬ 
ρασμά του έναν ιθαγενή της φυλής των 
ΟΟΟίυ. 0 διάδρομος μπροστά είναι σκο¬ 
τεινός και υγρός αφίγγετε το πιστόλι σας 
και ξεκινάτε να βρείτε την έξοδο.... 

Ετσι αρχίζει, αγαπητοί φίλοι, αυτό το 
ΡΙΑΤΡΟΒΜ ΟΑΜΕ που θα οας χαρίσει 
ατέλειωτες ώρες δράσης. 

Στις τέσσερις δύσκολες αποστολές οας 
είοαστε εξοπλισμένοι με το πιστό οας εξά- 
οφαιρο και φυσικά με τους δυναμίτες που 
σας κάνουν τόσο επικίνδυνους. Κρατήστε 
το ΡΙΡΕ πατημένο και κάντε το ίογεΙίοΚ 
προς τα πάνω για να πυροβολήσετε ή προς 
τα κάτω για να αφήοετε έναν δυναμίτη. 
Τώρα τρέξτε γρήγορα μακριά γιατί οι εκρή¬ 
ξεις οε όλο το παιχνίδι δεν κάνουν διακρί¬ 
σεις. Επειδή τα πυρσμαχικά οας τελειώ¬ 
νουν κάποια στιγμή πρέπει να βρίσκετε 
ορισμένα κιβώτια για να τα αναπληρώσετε. 

Πυροβολήστε και ανατινάξτε λοιπόν, 
τους ιθαγενείς που σας απειλούν μαζεύο¬ 
ντας ΒΟΝΙΙδ. Αποφύγετε τις ύπουλες πα¬ 
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γίδες, από βέλη και βράχια, που θα οας 
αναγκάσουν να περπατάτε γονατιστοί, ενώ 
στα μεγάλα χασματα θα πηδάτε με χάρη. 
Μπορείτε να ελέγχετε το ΒΙΟΚ. όσο είναι 


στον αέρα, κάνοντας τον να πηγαίνει αρι¬ 
στερά και δεξιά, πράγμα σωτήριο σε πολ¬ 
λές πειρπτώσεις. 

Μόλις τελεκόοετε το πρώτο επίπεδο με 
τους ιθαγενείς το Λονδίνο θα οας αναθέ¬ 
σει να βρείτε το πετράδι ΑΝΚΗΕί που το 
έχουν κλέψει κάποιοι φανατικοί και ζη¬ 
τούν λύτρα για να το επιστρέφουν. 

Κι όλα αυτά στην Αίγυπτο μέσα στις πυ¬ 
ραμίδες. Τώρα όμως δεν είσαστε ο μόνος 
επικίνδυνος, γιατί οι Αιγύπτιοι είναι μάστο¬ 
ρες στις παγίδες. Φίδια φαρμακερά, βρά¬ 
χια. βωμοί με υπερφυσικές δυνάμεις, πέ¬ 
τρες ασανσέρ και παγίδες στους τοίχους, 
ένα στραβοπάτημα και θα καταλήξετε 
σουβλιστός. Αυτό το επίπεδο είναι πράγ¬ 
ματι δύσκολο και θα χρειαστεί να αναρρι- 
χηθείτε σε τοίχους αψηφώντας τον θάνα¬ 
το και να τρομάξετε μούμιες. 

Στο τρίτο επίπεδο πρέπει να ελευθερώ¬ 
σετε τους φυλακισμένους συμμάχους που 
βρίσκονται στο φοβερά κάστρο δΟΗνί/- 











































μικρότερο από την μικρή περιοχή και 
πρέπει να παρατηρήσουμιε σαν μειονέ¬ 
κτημα το ότι όταν κινείστε κάπιος δια¬ 
γώνια "σπάει" το 30Ρ0Ι.Ι.ΙΝ0 της 
οθόνης. 

Τα σουτ που μπορείτε να κάνετε εί¬ 
ναι ψηλοκρεμαστό βολέ, συρτές 
μπαλλιές που πετάνε την μπάλλα 
μπροστά από τσν παίκτη, σουτ με φάλ¬ 
τσο και υπέροχα ανάποδα ψαλιδάκια 
που δίνουν πολύ καλά βολέ (θα βάλετε 
αρκετά γκολ έτσι). Αισθητή κατά την 
διάρκεια των αγώνων γίνεται η απουσία 
της κεφαλιάς. 

Ο διαιτητής σφυρίζει τα γκολ, τα 
κόρνερ και τα πλάγια, τα οποία 
εκτελούνται μετά κανονικά, ενώ δεν 
υπάρχουν φάουλ και πέναλτυ. Οι παί¬ 
κτες κινούνται γρήγορα με ικανοποιη¬ 
τικό ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ και δεν υπάρχουν 
τζαρτζαρίσματα. Ο μόνος τρόπος για 
να πάρετε την μπάλλα από τον αντίπα¬ 
λο αλλά και να σας την πάρουν είναι 
τάκλιν (σε αθλητικά πάντα πλαίσια). Θα 
δείτε τσυς αντιπάλους σας να οργώ¬ 
νουν κυριολεκτικά το γήπεδο στην 
προσπάθειά τους να σας αποσπάσουν 
την μπάλλα. Ο τρόπος αυτός διεκδί¬ 
κησης είναι πολύ ρεαλιστικός και δί¬ 
καιος αφού ποτέ δεν θα σας πάρουν 
την μπάλλα χωρίς λόγο. Το κοντρόλ 
που ασκείτε στους παίκτες σας είναι 
αρκετά καλό αλλά πολλές φοριές δεν 
θα μπορείτε να τους ξεχωρίσετε από 


τους αντιπάλους. Αλλες φορές θα 
διαπιστώσετε ότι ο παίκτης καθυστε¬ 
ρεί να δώσει πόσσα ή να σουτάρει. 
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Α φήσαμε τελευταίο τον τερμα¬ 
τοφύλακα. Αυτός μπορεί να κι¬ 
νείται ελεύθερα στην μικρή περιοχή 
όταν πλησιάζει με την μπάλλα καθώς 
επίσης να κάνει βουτιές αριστερά και 
δεξιά. Πιο χρήσιμες είναι συχνά οι 
εκτινάξεις προς τα πάνω και το μπλοκά- 
ρισμα της μπάλλας. Πάντως αν μετά 
από μια απόκρουση την μπάλλα ξανα- 
πάρουν οι αντίπαλοι συνήθως δεν γλυ¬ 
τώνετε το γκολ. Λίγο άδικος ο αντίπα¬ 
λος τερματοφύλακας, σε όλα τα επί¬ 
πεδα. γιατί είναι εκνευριστικά γρήγο¬ 
ρος και καλός. 

Από τεχνική άποψη το παιχνίδι είναι 
καλοστημένο με λειτουργικά γραφικά 
που εξυπηρετούν το σκοπό τους, αρ¬ 
κετά καλό ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ και ευκρινή 
δΡΠΙΤΕ8. Η κίνηση είναι γρήγορη, 
ενώ το 30ΡΟΙ.Ι.ΙΝΟ έχει πρόβλημα 
στην διαγώνια κίνηση. 

Ο ήχος αδικεί το παιχνίδι αφού 
η μουσική καταντάει εκνευρι- 
στική και τα σφυρίγματα του διαιτητή 
είναι πολύ λίγα (για φωνές φιλάθλων 
και πανηγυρισμούς ούτε λόγος βέ¬ 
βαια). 

Συνοψίζοντας, χωρίς να είναι τίποτα 
το εξαιρετικό το ΟΑΜΕ σας κρατάει 
αρκετή ώρα στο μόνιτορ. Είναι αξιο¬ 
πρεπές και αν θέλετε περισσότερο 
παιχνίδι και λιγότερο στεγνό ΡΟΟΤ- 
ΒΑΙ.Ι. 3ΙΜυΐ.ΑΤΙΟΝ προτιμήστε το. 


ΟΑΝΟΕβΟυδ 


ΑΗΖΕΝΟυΜΡΗ Μεγαλύτερες δυσκολίες 
και εκπλήξεις σας περιμένουν εδώ. αρκεί 
να δείτε με τι ταχύτητα τρέχουν τα σκυλιά 
και... Το παιχνίδι ολοκληρώνεται σε μια βά¬ 
ση πυραύλων. 

Ολα αυτά διαδραματίζονται σε ένα σκη¬ 
νικό από αξιοζήλευτα γραφικά, συμπαγή 
και ρεαλιστικά, μαζί με χαριτωμένα ερτΚβδ 
(αν και θα μπορούσαν να ήταν πιο μεγάλα 
και σε μεγαλύτερη ποικιλία). 

0 ήχος δεν είναι τίποτα το εξαιρετικό 
αλλά δένει με το παιχνίδι. 

Το ίον8ΐίοΙ< επίσης έχει άψογη απόκρι¬ 
ση. Βέβαια θα σας πάρει λίγο χρόνο να συ¬ 
νηθίσετε το κοντρόλ, αφού υπάρχουν πολ¬ 
λές κινήσεις. 

Το μόνο μειονέκτημα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι, ίσως, ότι αν χάσετε θα βρεθείτε, μερι¬ 
κές φορές, να ξεκινάτε αρκετές πίστες 
πίσω. 

θα χρειαστείτε σκέψη και ικανότητα για 
να τελειώσετε αυτό το 93ππβ με τα καλα 


γραφικά και το έξυπνο σενάριο. 

Για τους πολύ απαιτητικούς συμπληρώ¬ 
νουμε ότι το ΗΙΟΚ ΟΑΝΟΕΗΟυε είναι 
πολύ εθιστικά και έχει ατμόσφαιρα 
Αν λοιπόν νιώθετε επικίνδυνοι, αποκτή¬ 
στε το. 
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ουτ - 

Ε ίναι ΤΟ πασίγνωστο 
ΡΑΟΙΝΟ ΟΑΜΕ, στο 
οποίο διασχίζετε την Αμε¬ 
ρική μέσα στην ανοιχτή, 
κόκκινη ΡΘΓΓ3ΓΪ μαζί με μια 
ξανθιά καλλονή. Τα πράγ¬ 
ματα δυσκολεύουν διάφο¬ 
ρες ΡοΓδοίΐθ, σκαραβαίοι 
και φορτηγά που συναντά¬ 
τε στο δρόμο σας, και δεν 
έχουν άλλο σκοπό παρά να 
σας καθυστερήσουν. Τα ό- 
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5ΤΒΒΕ 


μορφα δρΓΐίθδ και τα εκ¬ 
πληκτικά άβοΚςΓουηά 
ρΙιΐθ8 του οοίη - ορ δυστυ¬ 
χώς δεν μεταφέρθηκαν με 
επιτυχία στους Ιίοπίθ οοπγι- 
ρυίθΓδ και για κακή τύχη 
του χρήστη, το ίδιο ισχύει 
και για το ςβητιβρίαγ. Παρ’ 
όλα αυτά, το παιχνίδι δεν 
παύει να είναι ενδιαφέρον 
και παίζεται αρκετά ευχά¬ 
ριστα. 


Τ Η υ Ν Ο Ε Π Β ί Α Ο Ε 


Ο λη τη χώρα έχουν καταλάβει επα¬ 
ναστάτες, με αρχηγό το δικτάτο¬ 
ρα 0Η0ΡΖΕ1.5ΚΙ. Μόνο ένας θαρρα¬ 
λέος πολεμιστής - εσείς - τολμάει 
ν’ αντισταθεί, με μοναδικό μέσο το τε¬ 
λειότερο πολεμικό ελπικόπτερο, το 
ΤΗΙΙΝΟΕΒ ΒίΑΟΕ. Το παιχνίδι αποτε- 
λείται από τέσσερα δΤΑΘΕδ, τα οποία 
φαίνονται σε κάτοψη, ή τρισδιάστατα. 

Μεγάλα, πολύχρωμα δρΓϊΙθδ, καλά λωστε εξηγείται και η μεγάλη επιτυ- 
γραφικά και ήχος και άφθονη δράση, χία που γνώρισε στην Αγγλία τον πε· 
κάνουν το ΤΗΙΙΝΟΕΒ ΒίΑΟΕ εθιστικό ρασμένο χειμώνα, 
και εξαιρετικά ενδιαφέρον. Έτσι άλ· 






















8ΡΥ ΗϋΝΤΕΒ 


Τ Ο οοηνβΓΒίοη αυτό είναι από τα πρώτα που έγιναν 
ποτέ, ενώ το αντίστοιχο ΟΟΙΝ - ΟΡ μπορούμε πια να 
το συναντήσουμε μόνο σε ...μουσείσ! Βρίσκεστε στη 
θέση ενός παγκοσμίου φήμης κατασκόπου, ο οποίος κάνει 
έναν ατέλειωτο αγώνα δρόμου (αλλά και ...ποταμού), ενάν¬ 
τια στους σατανικούς ξένους πράκτορες όπως ο Βοαό ίοΓό, 
ο ΕηίοΓΟβΓ, ο δν/ίΙοίι ΒΙαόβ και άλλοι. Οι αντίπαλοί σας, σας 
πυροβολούν, ή σας τρακάρουν, με σκοπό να σας πετάξουν 
έξω από το δρόμο. Το ίδιο βέβαια, κάνετε κι εσείς, έχοντας 
όμως επιπλέον τη δυνατότητα ν’ αφήσετε πίσω σας παραπέ¬ 
τασμα καπνού ή κηλίδες λαδιού. Τα γραφικά, ο ήχος και ία 



δρΓίΙβε του παιχνιδιού δείχνουν τα χρόνια τους, ενώ το ρΙβγα- 
άίΐίΐγ βρίσκεται σε αρκετά καλά - παραδόξως! - επίπεδα. 
Σίγουρα πάντως, το 8ργ ΗυηΙβί δεν είναι αυτό που λέμε "ΤΗΕ 
8ΗΑΡΕ ΟΡΤΗΙΝ68 ΤΟ ΟΟΜΕ'. 


ΒΙΟΝΚ ΟΟΜΜΑΝϋΟ 

Δ έκα χρόνια με¬ 
τά την κατάλη¬ 
ψη της Γης από ε¬ 
ξωγήινους, το αν¬ 
θρώπινο είδος έ¬ 
χει χάσει σχεδόν 
κάθε ελπίδα για ε¬ 
πιβίωση. Ξαφνικά 

όμως, και για πρώτη φορά μέσα σ’ αυτά τα χρόνια, εμφανίζεται 
μια αμάδα από θαρραλέους κομμάντος, με αποστολή την κατα¬ 
στροφή τών εξωγήινων βάσεων που θα οδηγήσει τον πλανήτη 
στην ελευθερία. Οι άντρες αυταί, εφοδιασμένσι με υπερσύγχρο¬ 
να όπλα, και βιονικά χέρια τα οποία τους επιτρέπουν να αναρ- 
ριχώνται στα δέντρα, είναι οι καλύτεροι, οι ελίτ, οι ΒΙΟΝΙΟ ΟΟΜ- 



ΜΑΝΟΟδ. Υπάρχουν πέντε αποστολές οι οποίες πρέπει να ολο¬ 
κληρωθούν για να φτάσετε στον τελικό σκοπό σας σαν ΒΙΟΝΙΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟΟ; ΤΗΕ ΟΥΙΝΟ ΡΟΡΕ8Τ, ΤΗΕ ΟΑδΤΙΕ, 
ΙΝΡΙίΤΡΑΤΙΟΝ. ΤΗΕ ΟΟΝΤΡΟΙ. ΡΟΟΜ, ΤΗΕ δΙίΟ. Σ’ όλα αυτά 
τα 3(3965, οπλισμένοι εξωγήινοι, ρομπότ και ότι άλλο μπορείτε 
να φανταστείτε, θα κάνουν το παν για να σας εμποδίσουν. Εσείς 
όμως δεν θα τους αφήσετε να τα καταφέρουν, έτσι δεν είναι; Πο¬ 
λύ καλοσχεδιασμένα και πολύχρωμα ΡαεΚςτουπά ςίαρπίοδ, λε¬ 
πτομερή 3ΡΓΙΙΘ8 και πολύ καλός ήχος (κέρδισε τσν τίτλο του 80 - 
υηά(Γ30Κ της χρονιάς και 8 - μπίτους το 1988 από το ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ 
& νΙΟΕΟ ΟΑΜΕ8), φτιάχνουν ένα παιχνίδι το οποίο δύσκολα θα 
σταματήσετε να παίζετε. Πολύ καλό. 


ΡΟΑΟ ΒΙΑ8ΤΕΒ$ 


Ε ίναι ένας ατέλειωτος αγώνας δρόμου, μέσα σε διάφορες χώρες. 

Το μεγαλύτερο πρόβλημά σας. είναι τα καύσιμα τα οποία είναι 
λιγοστά (ΜΑΟ ΜΑΧ 8ΤΥίΕ) και ανανεώνονται στο τέλος κάθε πίστας. Ε¬ 
κτός όμως από το πρόβλημα της βενζίνης, υπάρχουν και κάποια άλλα ...μι- 
κροπροβληματάκια διάφοροι τύποι με αυτοκίνητα ή μηχανές, σας τρα¬ 


κάρουν και σας πυροβολούν, ενώ μεγάλα περιστρεφόμενα πολυβόλα βρί¬ 
σκονται στις άκρες του δρομου και σας έχουν για στόχο τους. Τέλος, οι 
απαραίτητες νάρκες και τα τοξικά απόβλητα βρίσκονται στο δρόμο σας 
σε τακτά χρονικά διαστήματα. Εσείς, για να αντιμετωπίσετε όλα αυτά, έ¬ 
χετε σαν όπλα το κανόνι που βρίσκεται στο πάνω μέρος του αυτοκινήτου 
σας, αλλά και την ευελιξία σας, η οποία θα σας σώσει αρκετές φορές, θα 
πρέπει μέχρι τώρα να έχετε πιστέψει ότι το παιχνίδι είναι τρομερά δύσκο¬ 
λο έτσι; Ε, λοιπόν κάνετε λάθος. Οι πίστες βγαίνουν εύκολα η μία μετά 
την άλλη, και οι εχθροί σας δεν φαίνονται αρκετά έξυπνοι ώστε να σας 
αντιμετωπίσουν με την ...δέουσα 
σοβαρότητα! Το ΡΟΑΟ ΒίΑ- 
δΤΕΡδ, θυμίζει πολύ το ΡΙΡΕ & 

ΡΟΒΟΕΤ της ΤΙΤΙΙδ, στην πραγ¬ 
ματικότητα όμως το δεύτερο έχει 
βασιστεί στις ιδέες του πρώτου, 
το οποίο υπήρχε πολύ νωρίτερα 
ωςΟΟΙΝ-ΟΡ.ΤοΟΟΝΥΕΒδΙΟΝ 
είναι αρκετά καλό, και χωρίς να 
είναι κάτι το ξεχωριστά, θα σας 
κάνει να το παίζετε μ’ ευχαρί¬ 
στηση. 
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Δ ωρεάν διακοπές στη κό¬ 
λαση σας επιφυλάσσει 
αυτό το πρόγραμμα της 
εταιρίας Ργ3πι 68. Ίσως να κατα¬ 
λάβατε ότι πρόκειται για άλλο 
ένα δΜοοΙ’θΓΠ υρ ρβηηβ. Προς 
Θεού μην πάει ο νους σας σε 
διαβολάκια με τρίαινες και μυ¬ 
τερές ουρές γιατί θα έχετε πέ¬ 
σει πολύ έξω. ΗΕΙ.1. (κόλαση), ο¬ 
νομάζεται ο πλανήτης όπου εξε¬ 
λίσσεται η υπόθεση του παιχνι¬ 
διού. Ο πλανήτης πήρε αυτό το 
όνομα λόγω της έντονης ηφαι- 
στιακής δράσης του. Όπου και 
αν κοιτάξετε θα δείτε ενεργά η¬ 
φαίστεια που από μέσα τους ξε¬ 
χύνεται η καυτή λάβα της ασθε- 
νόσφαιρας του πλανήτη η οποία 
επηρεάζει αρνητικά την ασπίδα 
του διαστημοπλοίου 
σας. Αυτός ο πλανήτης 
έχει ένα καλό: αντί για 
πέτρες έχει διαμάντια! Ο 
κακός ΡΙίχθΙ< (όνομα κι 
αυτό), μόλις δεκατριών 
χρονών, κατάφερε να α¬ 
νακαλύψει αυτόν τον 
πλανήτη και μαζεύοντας 
τα διαμάντια άρχισε να 
τα ρίχνει στην αγορά του 
πλανήτη ΧβάθΙΙΙι με σκο¬ 
πό να γίνει ο πλουσιότε¬ 



ρος άνθρωπος του σύμ- 
παντος, αλλά όπως είναι 
φυσικό η τιμή άρχισε να 
πέφτει. Η καλή βασίλισ¬ 
σα του πλανήτη όμως, ύ¬ 
στερα από την κατα¬ 
στροφή της οικονομίας 
και τις εκατοντάδες α¬ 
περγίες, αποφάσισε να 
στείλει έναν αιμοβόρο 
σκληροτράχηλο μισθο¬ 
φόρο στον πλανήτη-κό- 
λαση και να φέρει ένα 
φορτίο από αυτά τα δια¬ 
μάντια για να σωθεί η οικονομία. 
Βοηθός του σ' αυτό το ταξίδι θα 
είναι το πιο σύγχρονο σκάφος 
του γαλαξία. 

Ε σείς, μια φιλοχρήματη 
πολεμική μηχανή, ακού- 
γοντας όλα αυτά, παίρνε¬ 
τε απόφαση να αναλάβετε αυτή 
την δύσκολη αποστολή αφού 
σαν κέρδος θα έχετε άπειρες 
ζωές για όλα τα παιχνίδια σας! 
Το διαστημόπλοιό σας αποτε- 
λείται από πέντε μέρη. Το μητρι¬ 
κό και άλλα τέσσερα καταδρομι¬ 
κά τα οποία βρίσκονται στο εσω¬ 
τερικό του και με τα οποία μπο¬ 
ρείτε να υπερασπιστείτε το κυ¬ 


ρίως σκάφος που θα είναι απα¬ 
σχολημένο με την περισυλλογή 
των διαμαντιών που υπάρχουν 
στην επιφάνεια του πλανήτη. 
Αυτά τα καταδρομικά είναι πάρα 
πολύ χρήσιμα αφού τραβάνε τα 
αντίπαλα πυρά, από τις αλλε- 
πάλληλλες επιθέσεις του ε¬ 
χθρού, που εμφανίζεται με διά¬ 
φορες μορφές: 

δυρβΓ ΙβδθΓ, διαστημικά κανόνια, 
νάρκες ξηράς (εξάλλου μέσα 
στο παιχνίδι δεν υπάρχει πουθε¬ 
νά θάλασσα), υπεργαλαξιακούς 
καταδρομείς, ατσαλένιους αε¬ 
τούς, πυρηνικές βάσεις και τέ¬ 
λος διαστημικά βελοειδή δια- 
στήμόπλοια που έχουν σαν μο¬ 
ναδικό σκοπό την καταστροφή 
σας. Όλα αυτά λοιπόν πρέπει να 


τα αντιμετωπίσετε με το κατα¬ 
δρομικό σας που καταστρέφε- 
ται πολύ εύκολα όμως. Έχετε 
στην διάθεσή σας τέσσερα κα¬ 
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ταδρομικά τα οποία μπορείτε να 
διαλέξετε από το εσωτερικό του 
σκάφους. Με το καταδρομικό 
σας λοιπόν τριγυρίζετε το μη¬ 
τρικό σκάφος και το υπερασπί¬ 
ζετε από τους εχθρούς που πλη¬ 




σιάζουν, αν και μέχρι να 
φτάσει ο πρώτος σχημα¬ 
τισμός μπορείτε να παί¬ 
ξετε άνετα μόνο με το 
μητρικό. Όπως θα κατα¬ 
λάβατε πρέπει να ελέγ¬ 
χετε ταυτοχρόνως τα 
δύο σκάφη. Με το ίογδΙίοΚ 
το καταδρομικό και με τα 
πλήκτρα το μήτρικό. Τώ¬ 
ρα επειδή μερικές φορές 
αναγκάζεστε να απομα- 



I 

Β 


κρύνεστε από το μητρικό 
και πολλές φορές να χά¬ 
νετε υπάρχει και ένα ραν¬ 
τάρ που ενεργοποιείται 
με το δρβεβ και σας δεί¬ 
χνει που βρίσκεται. 

έβαια το να αντι¬ 
μετωπίζετε ταυ¬ 
τοχρόνως τέσσε¬ 
ρις βάσεις εδάφους, πέν¬ 
τε εχθρικά διαστημό¬ 
πλοια που κατευθύνουν 
τα πυρά τους πάνω σας, 
να μαζεύετε διαμάντια 
από την επιφάνεια του πλανήτη 
καθώς και να σκουπίζετε τον ι¬ 
δρώτα σας είναι δύσκολο με δύο 
μόνο χέρια, γι’ αυτό αν υπάρχουν 
δύο παίχτες και ένα βίΓοοηοΙίίίοη 
σε πλήρη ισχύ τα πράγματα γί¬ 
νονται πολύ πιο εύκολα. Σ' αυτό 
το σημείο να πούμε ότι το μητρι¬ 
κό σκάφος έχει πάνω του οχτώ 
κανάνια τα οποία ενεργοποιούν¬ 
ται αυτόματα μόλις εμφανιστεί ε¬ 
χθρός και αυτό απλουστεύει κά¬ 
πως τη δουλειά του καταδρομι¬ 
κού. Στο τέλος κάθε πίστας και α¬ 
φού έχετε το απαραίτητο σκορ 
μπορείτε να θυσιάσετε ένα μέ¬ 
ρος απ’ αυτό, για να πάρετε ένα 
καινούργιο σκάφος με πλήρη ε- 










































νέργεια. Την ασπίδα του σκά¬ 
φους σας, την εξασθενούν τα αν¬ 
τίπαλα πυρά καθώς και η επαφή 
με τη λάβα των ηφαιστείων. 

Τ α γραφικά του παιχνιδιού, 
είναι αρκετά καλά με τα ο- 
μορφοσχεδιασμένα άαο- 
Ι<9Γθυηά8 που δίνουν πράγματι 
την εντύπωση της... κόλασης. 
Βέβαια, λίγη περισσότερη ποικι¬ 
λία δεν θα έβλαπτε μια και τα 
πάντα στο παιχνίδι είναι κόκκινα. 
Στην δεύτερη πίστα όμως το σκη¬ 
νικό αλλάζει και γίνονται όλα μωβ 
(πάλι καλά). Τα δρπίβδ είναι αρκε¬ 
τά μεγάλα και καλοσχεδιασμένα. 
Όσον αφορά το δΟΓΟίΙίης τώρα 
αυτό γίνεται προς τις οχτώ κα-- 
τευθύνσεις και είναι αρκετά ομα¬ 
λό. Η κίνηση των δρηΐθδ είναι και 
αυτή καλή και γρήγορη. Ο ήχος 
του παιχνιδιού εκτός από το αρ¬ 
χικό δουηάΐΓθοΚ δεν έχει και πολ¬ 
λά πράγματα να επιδείξει μια και 
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μέσα στο παιχνίδι οι μόνοι ήχοι 
είναι των πυροβολισμών και των 
εκρήξεων. Τώρα για το οοηίΓοΙ του 
παιχνιδιού πρέπει να πούμε ότι 
είναι λίγο περίεργο γιατί η αντα¬ 
πόκριση στο ]ογδίίοΚ είναι λίγο αρ¬ 
γή, αλλά ύστερα από δύο τρία 
παιχνίδια το συνηθίζεις και γίνε¬ 
σαι άσσος στην οδήγηση του κα¬ 
ταδρομικού. Τώρα πως καταφέρ¬ 
νετε πάντα να νικάτε τα πολυά¬ 
ριθμα αντίπαλα διαστημόπλοια, 
αυτό είναι μία άλλη ιστορία. 

Γ ενικά το παιχνίδι αυτό της Ρτβ- 
πηβ3 είναι αρκετά καλό αφού συν¬ 
δυάζει την γρηγοράδα με την ε¬ 
ξάσκηση και μπορούμε να πούμε 
ότι αξιοποιεί αρκετές από τις δυ¬ 
νατότητες του μηχανήματος. 
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0 τελευταίο παιχνίδι της 
Ρ8Υ0ίΑΡ8Ε (μήπως το 
I Ρ8ΥαΝ08Ι8 σας λέει πε¬ 
ρισσότερα;) είναι γνήσιος απόγο¬ 
νος του 8ΗΑ00νν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ: 
χαρακτηρίζεται από ποιότητα, το 
κυριώτερο ίσως γνώρισμα της 
Ρ8Υ6Ν08Ι8. Το ΝΕΥΕΡ ΜΙΝΟ αν¬ 


τίθετα με το ΒΕΑ8Τ δεν είναι κα¬ 
θαρό ΑΡΟΑϋΕ, αφού ο κύριος 
στόχος σας σ’ αυτό είναι να φτιά¬ 
χνετε παζλ! Και αν η ιδέα σας απο¬ 
γοητεύει καλό θα ήταν να μάθετε 
ότι το παιχνίδι είναι τρο-με·ρό! 




ήρωάς σας βρίσκεται - 
και κινείται - σε μια οθό¬ 
νη η οποία αποτελείται 
από διάφορα επίπεδα. Σε κάποιο 
απ’ αυτά, βρίσκεται και το παζλ, 
του οποίου τα κομμάτια ή είναι α¬ 
νακατεμένα, ή βρίσκονται σκορπι¬ 
σμένα σε διάφορα σημεία της πί¬ 
στας. Μπορείτε να αλλάξετε επί¬ 
πεδο απ’ αυτό που ήδη κινείστε, 
περπατώντας πάνω σε ειδικά τε- 
τραγωνάκια. Το αποτέλεσμα: ή θα 
βρεθείτε εκεί που θέλετε ή σε κά¬ 
ποιο άλλο επίπεδο πράγμα που θα 
σας κάνει να χάσετε πολύτιμο 
χρόνο. Έτσι, θα χρειαστεί κά¬ 
ποιος καιρός για να μάθετε που ο¬ 
δηγεί το κάθε τετραγωνάκι της 
κάθε πίστας, πράγμα το οποίο α- 
ναφέρεται και στο πιαηυαΙ του παι¬ 
χνιδιού (για να μη λέτε πως δεν 
σας ειδοποίησαν). 
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□ πίσης, θα διαπιστώσετε, 
ότι πρέπει να συμπληρώ¬ 
σετε το παζλ μέσα σε κά¬ 
ποιο χρονικό διάστημα, το οποίο 
ειδικά στις πρώτες πίστες, είναι 
πολύ μικρό. 
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ια να είναι μάλιστα και 
δύσκολο (I!) το παιχνίδι, 

_θα συναντήσετε πιόνια 

του σκακιού τα οποία σας ανακα¬ 
τεύουν τα παζλ, διαβάσεις που ε¬ 
ξαφανίζονται και ξαναεμφανίζον- 
ται, αλλά και κινούμενα τετράγω¬ 
να. 

Όλα τα παραπάνω, συνθέτουν ένα 
παιχνίδι εκπληκτικό σαν σύλληψη 
και καταπληκτικό σαν εφαρμογή. 
Το 93πιβρΐ3ν είναι τρομερό, ενώ τα 
γραφικά πρέπει να τα δείτε για να 
τα πιστέψετε. Το ΝΕΥΕΡ ΜΙΝΟ εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που θα το αγαπή¬ 
σετε, και δεν θα σταματήσετε να 
το παίζετε για πολύ-καιρό. Αναμ¬ 
φισβήτητα, είναι ένα ΓπυδΙΙ 




































































Α λήθεια, εχετε φανταστεί ποτέ τον 
εαυτό σας στη θέση του σωτήρα 
της ανθρωπότητας; Τώρα σας δίνεται η 
ευκαιρία να γίνετε ο τιμωρός των εγκλη¬ 
ματιών και να λυτρώσετε την ανθρωπό¬ 
τητα από τα δεινό που τη μαστίζουν. 

Οι αρχηγοί των πολιτισμένων (;) κρατών 
κουράστηκαν από *ις πράξεις βίας των 
τρομοκρατών, των εμπόρων ναρκωτικών 
και των κάθε είδους καταπιεστών και 



αποφάσισαν να οργανώσουν μια ομάδα 
για να χτυπήσει το έγκλημα και τη δια¬ 
φθορά στις πέντε γωνιές του πλανήτη 
μας. 

Εσείς σαν πιλότος του ΡΙΟΕ αναλαμβά¬ 
νετε πέντε αποστολές: να πολεμήσετε 
τους εμπόρους ναρκωτικών στη Νότια 
Αμερική, να σώσετε τους ομήρους στη 
Βηρυττό και να βυθίσετε τον εχθρικό 
στόλο, να καταστρέφετε τη μυστηριώδη 
εγκληματική οργάνωση ΣΚΟΡΠΙΟΣ που 
έχει τη βάση της στο Βόρειο Πόλο (!), να 
"ψαρέψετε" τους ναυαγούς - πρόσφυ¬ 
γες στη Νότιο-Ανατολική Ασία και να 
χτυπήσετε τις βάσεις τρομοκρατών και 
τα εργοστάσια χημικών σε μια χώρα της 
Μέσης Ανατολής. 

Αν αυτές οι αποστολές σας θυμίζουν 
κάποια γεγονότα του όχι και τόσο μα- 
κρυνου παρελθόντος, σοβαρευτείτε... 
Αυτό είναι μόνο ένα παιχνίδι. Για να εκ¬ 
πληρώσετε την αποστολή σας, έχετε στη 
διάθεσή σας απεριόριστο αριθμό πυραύ¬ 
λων αέρος-αέρος και αέρος-εδάφους 
καθώς και μια ασπίδα για προστασία από 
τα εχθρικά πυρά (δε πιστεύω να νομίζατε 
ότι οι εχθροί απλώς κάθονται να τους 
χτυπάτε, ε;...). 
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Ο μως ή ασπίδα σας δεν είναι άτρω¬ 
τη. γΓ αυτό θα χρειαστεί να επι¬ 
στρατεύσετε όλη σας την προσοχή για 

να μην απογοητεύσετε τον κόσμο που 
εμπιστεύτηκε την τύχη του σε σας (τρο¬ 
μάρα του...). Και για να αποφύγετε τις 
απότομες και απρόσμενες προσγειώ¬ 
σεις, θα πρέπει να φροντίσετε να ανε¬ 
φοδιάζεστε σε καύσιμα, ακουμπώντας τα 
βαρέλια που πέφτουν κάθε τόσο από τον 
ουρανό (όχι, βατράχια δεν βρέχει -ακό¬ 
μα...). 

Το παιχνίδι αρχίζει με μια αρκετά 
εντυπωσιακή σκηνή, καθώς το ΡΙΡΕ πετά- 
ει με φόντο τον ήλιο κάτω από τους 
ήχους του ραδιοφώνου, που θυμίζουν 
Βιετνάμ. Η πρώτη αποστολή εξελίοεται 
στή Νότια Αμερι¬ 
κή. Η κίνησή γίνε¬ 
ται από αριστερά 
προς τα δεξιά και 
στην πορεία πρέ¬ 
πει να καταστρέ¬ 
φετε τα κτίρια που 
συναντάτε και που 
στεγάζουν τα ερ¬ 
γαστήρια επεξερ¬ 
γασίας της κοκαΐ¬ 
νης. Στο μενού 
περιλαμβάνονται ακόμη οι πύργοι -παρα¬ 
τηρητήρια που έχουν πυροβόλα που βά¬ 
λουν εναντίον σας και τα ελικόπτερα που 
έρχονται καταπάνω οας από όλες τις με¬ 
ριές. Στο βάθος φαίνεται η ζούγκλα και 
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τα χιονισμένα βουνά κάποιας άγνωστης 
οροσειράς, αλλά βέβαια εσείς δεν ήρθα¬ 
τε εδώ για να δείτε τα αξιοθέατα και 

όπως είπαμε έχετε πολλά να σκαφτείτε, 
για να μην πούμε και για τα αερόστατα 
που ανεβοκατεβαίνουν στον ουρανό και 
σας κλείνουν το δρόμο! 

Κ αθώς παίζετε, προσπαθήστε να μήν 
είστε πολύ ψηλά, γιατί τότε δύσκο¬ 
λα θα πετύχατε τα κτίρια στο έδαφος, 
αλλά ούτε πολύ χαμηλά, γιατί είστε ευά¬ 
λωτος στα πυρά από τους πύργους. Αν 
βρεθείτε σε δύσκολη θέση, ανεβείτε πο¬ 
λύ ψηλά, οπότε η οθόνη σκρολάρει προς 
τα πάνω όπου υπάρχουν λιγότεροι 
εχθροί και περισσότερος χώρος για 
ελιγμούς. 

Προσοχή χρειάζονται τα ελικόπτερα 
που έρχονται από πίσω και σας πιάνουν 
στον ύπνο, ειδικά αν βρίσκονται ψηλότε¬ 
ρα από σας. Προσπαθείστε πάντα να πε- 
τάτε ψηλότερα από τους αντιπάλους οας 
ή να βρίσκεστε ακριβώς από κάτω τους, 
όπου δεν μπορούν να σας πετύχουν. Και 
αν χρειαστεί, μπορείτε πάντα να στρίψε¬ 
τε και να γυρίσετε για μια δεύτερη βολή 
ή ακόμη για να 
παίξετε το παι¬ 
χνίδι από δεξιά 
προς τα αριστε¬ 
ρά. 

Αν αυτά οας 
φαίνονται λίγα, 
περιμένετε τις 
επόμενες απο¬ 
στολές. όπου θα 
αντιμετωπίσετε 
τα πυρά του 
εχθρικού στόλου στη Βηρυττό ή τα τε¬ 
θωρακισμένα και τα αεροπλάνα στη Μέ¬ 
ση Ανατολή. 

Συνολικά, το ΡΙΠΕ είναι ένα παιχνίδι 
πλούσιο οε δράση, εθιστικό, αρκετά γρή¬ 
γορο, με καλά γραφικά και ήχο, όμορφα 
χρώματα και ομαλή κίνηση. Σίγουρα θα 
σας ικανοποιήσει και θα οας κρατήσει 
συντροφιά για πολύ χρόνο. Φίλοι των 
3 όοοΙ 'βπι υρ, μελλοντικοί οωτήρες της 
ανθρωπότητας, σπεύσατεΙ 
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Ο υΑΟΚ ΝΙΟΚΙ.Αυ3 είναι ο 
παγκόσμιος πρωταθλητής 
στο 9 θΙί (όπως ίσως θα ξέ¬ 
ρετε) και όπως φαίνεται αποφάσι¬ 
σε να κατακτήσει νέα πρωταθλή¬ 
ματα, αλλά αυτή τη φορά στα ητιο- 
ηίίΟΓ μας. Ετσι, η Α0001-Α0Ε 
δημιούργησε το θαυμάσιο ύΑΟΚ 
ΝI^Κ^Αυ3 βΙ=ΙΕΑΤΕ3Τ 18 ΗΟ- 
ΙΕ3 που είναι ένα κλασσικό 9 θΙί 
με πολλά προτερήματα. Το παιχνί¬ 
δι αυτό αποτελείται από 18 τρύ¬ 
πες, οι οποίες επιλέχτηκαν από 
τον ϋΑΟΚ ΝΙΟΚΙ.Αυ3 και αποτε¬ 
λούν την βάση του παιχνιδιού. Οι 
18 αυτές τρύπες έχουν συγκε¬ 
κριμένο επίπεδο δυσκολίας το 
οποίο αυξάνεται (καθώς αλλάζουν 
και τα σκηνικά) από ΙβνβΙ σε ΙβνβΙ. 


την επιλογή εμφανίζεται στο κάτω 
δεξί μέρος της οθόνης. Ο οο- 
ΓπρυΙθΓ σας υπολογίζει καθώς 
παίζετε, την απόσταση και την θέ¬ 
ση της μπάλας που ρίξατε από την 
τρύπα. Έτσι αποφασίζει αν το 
πΓίβηυ αυτό χρειάζεται και πράττει 
ανάλογα. Αυτό όμως προσθέτει 
ένα μειονέκτημα στο παιχνίδι κα¬ 
θώς υπάρχει καθυστέρηση στην 
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σπουδαίο ρόλο στη βολή μας. Συ¬ 
γκεκριμένα ο ίδιος ο ϋΑΟΚ ΝΙΟ- 
ΚΙ.Αυ3 αναφέρει ότι πρέπει να 
έχετε υπομονή για να αποκτήσετε 
την απαραίτητη πείρα, ώστε να 
υπολογίζετε σωστά τον άνεμο. 

Τ ο παιχνίδι όμως δεν γίνεται 
να το τελειώσετε αν δεν 
έχετε κάποιο σχέδιο καθώς 
πρέπει να είστε όσο περισσότερο 
ακριβείς μπορείτε στις κινήσεις 
σας. Τα μάτια σας δεν πρέπει να 
φεύγουν από την ΡΟννΕΗ ΒΑΡ 
και μην ξεχνάτε να βλέπετε τον 
τρόπο παιχνιδιού του αντιπάλου. 
Στο τρίτο ΙθνβΙ, που έχει σαν σκη¬ 
νικό του την έρημο, πρέπει τα 
κτυπήματά σας να είναι δυνατό¬ 
τερα από το φυσιολογικό. 

Το 9 θΙί γενικά σαν παιχνίδι είναι 
δύσκολο στον τομέα του χειρι¬ 
σμού και επιβάλλεται πολύ πρα¬ 
κτική. Καταλήγοντας, το ϋΑΟΚ 
ΝΙΟΚύΑυδ είναι πολύ καλό τόσο 




Το παιχνίδι είναι μελετημένο σε 
όλους τους τομείς, καθώς περι¬ 
λαμβάνει διάφορα οΐυόε για αυ¬ 
τούς που παίζουν για πρώτη φορά. 
Τα οΐυόδ αυτά μπαίνουν και αυτό¬ 
ματα σε λειτουργία. Όταν στο 
παιχνίδι που παίζετε δεν πάτε και 
τόσο καλά, ένα παράθυρο με αυτή 
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αλλαγή της εικόνας. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει κάποι¬ 
ες ενδιαφέρουσες λειτουργίες 
όπως ρΓβοΙίοβ όοΙβ και ρΙβγ γο- 
υηά, που βοηθούν σημαντικά τον 
παίκτη. Η επιλογή ΟνΕΠΗΕΑΟ 
νΙΕνν είναι, μπορώ να πω, απαραί¬ 
τητη γιατί προσφέρει καλύτερη 
οπτική γωνία και περισσότερες πι¬ 
θανότητες για μία επιτυχημένη 
βολή. Ο έλεγχος της βολής είναι 
απλός και εύκολος στο χειρισμό 
και αποτελείται από τη ρύθμιση 
της γωνίας και της απόστασης 
που θα ρίξουμε τη βολή. Για καλύ¬ 
τερο όμως έλεγχο πρέπει να προ¬ 
σέχουμε την διεύθυνση και την 
ταχύτητα του ανέμου γιατί παίζει 


στα γραφικα, οσο και στον ήχο. ΤΟ 
μόνο μειονέκτημά του που επεσή- 


μανα ήταν οτι εί¬ 
ναι πολύ αργό 
στην αλλαγή των 
εικόνων αλλά αυ¬ 
τό αντισταθμίζεται 
καθώς στους υπό¬ 
λοιπους τομείς τα 
πάει πολύ καλά 
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Ευΐ^ΟΡΕΑΝ 


ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ, ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΙΝΡΟΟΡΑΜΕδ, 
ΚΑΝΕΙ ΤΗΝ ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΤΗΣ ΑΙΣΘΗΤΗ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ. ΑΚΟΥΕΙ ΣΤΟ 
ΟΝΟΜΑ ΕυΡΟΡΕΑΝ ΟΡΕΑΜδ (ΕΥΡΩΠΑ ΓΚΑ ΟΝΕΙΡΑ) ΚΑΙ ΠΡΟ¬ 
ΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΕΝΑ ΠΑΚΕΤΟ ΤΕΣΣΑΡΩΝ (4) ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. ΔΕΝ ΞΕ¬ 
ΡΩ ΒΕΒΑΙΑ ΚΑΤΑ ΠΟΣΟ Η ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΤΗΣ ΣΥΛΛΟΓΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΥΕΙ ΤΑ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΟΜΩΣ ΑΥΤΟ 
ΔΕΝ ΠΑΙΖΕΙ ΚΑΙ ΤΟΣΟ ΜΕΓΑΛΟ ΡΟΛΟ ΕΦ’ ΟΣΟΝ ΕΧΕΙ ΓΙΝΕΙ ΜΙΑ 
ΚΑΛΗ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΑΠΟ ΜΕΡΟΥΣ ΤΗΣ ΙΝΡΟΟΡΑΜΕδ. 




Την συλλογή ανοίγει το 
πολύ γνωστό ΤΕΕΝΑ6Ε 
ΟυΕΕΝ, ένα δΤΗΙΡ ΡΟΚΕΡ 
που διαδέχθηκε επάξια την 
θέση των προκατόχων του. 

Εδώ βέβαια δεν έχουμε 
να κάνουμε με ΟΙΟΙΤΙΖΕΟ 
εικόνες, όπως μας είχαν 
συνηθίσει σε προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις, αλλά με τα πολύ καλά γραφικά του 
ϋΟΟΕΙ-ΥΝ νΑΙ-ΑΙδ. 


Αντίπαλος σας είναι μια πολύ γοητευτική ύπαρ¬ 
ξη, προσέχτε όμως γιατί κάτω από αυτή την γοη¬ 
τεία κρύβεται ένας πολύ καλός παίκτης του 
πόκερ. 

Οι κανόνες του παιχνιδιού είναι γνωστοί σε ό¬ 
σους ξέρουν πόκερ, το μόνο που διαφέρει είναι 
ότι εδώ δεν παίζετε τα λεφτά σας αλλά τα ρού¬ 
χα σας, υποθετικά βέβαια για εσάς, πραγματικό¬ 
τητα όμως για την αντίπαλό σας. 

Για να γίνουμε πιο συγκεκριμένοι όμως, σας 
λέμε ότι και οι δύο αρχίζετε με εκατό μονάδες, 
από τις οποίες μπορείτε να ποντάρετε μέχρι και 
25 κάθε φορά. 

Φυσικά δεν χρειάζεται να σας πω πως αν χά¬ 
σετε τις μονάδες σας το ΟΑΜΕ ΟνΕΡ είναι γε¬ 
γονός, ενώ δεν συμβαίνει το ίδιο για την αντίπαλό 
σας που όσο χάνει τόσο πιο ευάλωτη γίνεται στον 
ιό της γρίππης! 

Πρέπει να ομολογήσω ότι πρόκειται για μια πο¬ 
λύ καλή δουλειά με γραφικά που κυμαίνονται σε 
υψηλά επίπεδα και την αγωνία να κορυφώνεται 
όσο το παιχνίδι προχωράει σε βάρος της αντιπά¬ 
λου σας! 

Γ ενικά συνιστάται ανεπιφύλακτα στους φανα¬ 
τικούς του είδους. 


Τ ο δεύτερο κατά σειρά παιχνίδι 
της συλλογής έχει την ονομασία 
ΒΟΒΟ. 

Εδώ η ιστορία εξελίσσεται μέσα στις φυ¬ 
λακές του ΙΝΖΕΕ81ΑΜΜΕΒ και κεντρικός 
ήρωας δεν είναι κάποιος δεσμοφύλακας ό¬ 
πως θα φανταστήκατε αλλά ένας ασυνήθι¬ 
στος κρατούμενος. 

Βρίσκεται σε αυτές τις φυλακές 17 χρό¬ 
νια και το μεγάλο του όνειρο είναι να βγει 
έξω από αυτές το συντομότερο. 

Επειδή όμως η απόσταση μεταξύ ονείρου 
και πραγματικότητας είναι μικρή, αρκεί να 
υπάρχει θέληση, έτσι ο ΒΟΒΟ μηχανεύεται 
ένα σωρό τρόπους για να αποδράσει. 

Εδώ θα τονίσω το χιούμορ που έχει δο¬ 
θεί σε όλο το παιχνίδι τόσο από πλευράς 

γραφικών όσο και από πλευράς ήχου. 

Από τις έξι πίστες που διαθέτει μπορείτε να διαλέξετε την κάθε 
μια χωριστά ή όλες μαζί. 

Επίσης στο παιχνίδι μπορούν να παίξουν μέχρι και 6 άτομα, κάτι 
που δεν συναντάμε συχνά. 

Στην πρώτη πίστα ανα¬ 
λαμβάνεται το σερβίρι¬ 
σμα των συγκρατουμέ- 
νων σας, προσοχή όμως 
γιατί αν τους αφήσετε να 
πεινάσουν δεν σας εγγυ¬ 
ώμαι τίποτα! 

Στην δεύτερη πίστα έρ¬ 
χεστε αντιμέτωπος με με¬ 
ρικές στίβες πατάτες που αν δεν καθαριστούν γρήγορα είναι ικανές 
να σας καταπλακώσουν. Στην τρίτη πίστα η φασίνα είναι γεγονός. 

Εδώ τα πράγματα γίνονται απελπιστικά δύσκολα όταν αρχίσουν 
να μπαινοβγαίνουν διάφοροι δεσμοφύλακες με λερωμένα παπούτσια. 

Η κατάσταση έχει γίνει ανυπόφορη γι’ αυτό καιρός για απόδρα¬ 
ση. Με αυτό ακριβώς ασχολούνται οι δύο επόμενες πίστες. 

Στην έκτη και τελευταία πίστα βρίσκεστε στο κελί σας και πρέπει 
να ξυπνήσετε τους υπόλοιπους 5 που κοιμούνται μαζί σας. 

Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι είναι αρκετά καλό με ωραία γρα¬ 
φικά, πολλά κωμικά στοιχεία και πλούσιο ήχο. 
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Β I ί ί I Α β ο 
ΒΙΜυΐΑΤΟΒ 


Τ ρίτο παιχνίδι της συλλογής είναι το 
ΒΙΙ.Ι.ΙΑΡΟ δΙΜυΐ-ΑΤΟΡ. Όπως θα 
καταλάβατε πρόκειται για ένα προσω- 
μοιωτή γαλλικού μπιλλιάρδου. Ένα από 
τα προνόμια που διαθέτει είναι τα 30 
γραφικά τα οποία σας δίνουν την δυνα¬ 
τότητα να παρακολουθήσετε ή να κτυπή- 
σετε την μπίλια από οποιαδήποτε γωνία 
του τραπεζιού. 

Αφού διαλέξετε την στέκα σας και τον 
αντίπαλό σας αρχίζετε το παιχνίδι προ¬ 
σέχοντας τα φάλτσα, την γωνία, την τα¬ 
χύτητα και όλα τα υπόλοιπα που θα 
συντελέσουν σε μια επιτυχημένη βολή. 

Στο επάνω μέρος της οθόνης βλέπου¬ 
με όλα τα ΟΡΤΙΟΝ8 που ρυθμίζουν το 
κτύπημα της μπίλιας, ενώ στο κάτω μέ¬ 
ρος κυριαρχεί το γνωστό μας πράσινο 
τραπέζι. 

Το παιχνίδι επίσης διαθέτει και ένα Ο- 
ΡΤΙΟΝ το οποίο σας επιτρέπει να κάνετε 
ΖΟΟΜ στο σημείο που θέλετε έτσι ώστε 
οι υπολογισμοί σας να είναι πιο ακριβείς. 

Σαν γενικό συμπέρασμα θα μπορούσε 
κανείς να πει ότι πρόκειται για ένα αρκε¬ 
τά καλό δΙΜΙΙΙ-ΑΤΟΡ που μπορεί να κρα¬ 
τήσει τον παίκτη αρκετές ώρες μπροστά 
στην οθόνη του υπολογιστή. 



Α ΟΤΙΟ!^ 5ΕΕ Ή ΕΕ 



Τ ελευταίο παιχνίδι στην συλλογή είναι το ΑΟΤΙΟΝ δΕ· 
ΡνΙΟΕ. Όπως βλέπουμε από τον τίτλο του παιχνιδιού 
πρόκειται για μια σχολή εκπαίδευσης πολεμικών τεχνών. 

Αν λοιπόν θεωρείτε τις ικανότητες σας τέτοιες ώστε 
να μπορέσετε να ανταπεξέλθετε στα δύσκολα τεστ της 
σχολής, προχωρήστε χωρίς κανένα δισταγμό. 

Το παιχνίδι αποτελείται από τρία βασικά τεστ κατάτα¬ 
ξης και από δύο στάδια τα οποία είναι βοηθητικά. 

Επίσης σε όλα τα στάδια που περνάτε υπάρχει μια κά¬ 
μερα η οποία 


καταγράφει 
την κάθε σας 
κίνηση. 

Αυτή χρη¬ 
σιμεύει αργό¬ 
τερα για να 
εντοπίσετε 
στο βίντεο 
της σχολής, 
τα λάθη σας 
και να τα 
διορθώσετε. 


Τα τεστ περιλαμβάνουν ασκήσεις ετοιμότητας, οπλι¬ 
σμού αλλά μην νομίζετε ότι λείπουν και τα καψόνια. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι μέτρια, ενώ η απου¬ 
σία του ήχου γίνεται αισθητή, από το πρώτο κιόλας λεπτό. 

Γενικά θα μπορούσε να χαρακτηρισθεί καλό, αλλά δεν 
θα μπορούσε να μας εντυπωσιάσει. 


Σαν συνολική εκτίμηση της συλλογής, θα έλεγα ότι πα¬ 
ρουσιάζει ενδιαφέρον και αποτελεί μια καλή επένδυση 
στον χώρο των ραπιβδ. 
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«Πέτρα, ψαλίδι, χαρτί» ... μήποκ; σας 
λένε τίποτα αυτές οι τρεις λέξεις; Πι¬ 
θανόν οι πιο πολλοί από σας να το ξέ¬ 
ρουν, είτε από το σχολείο, είτε τους το 
έμαθε η μητέρα τους όταν ήταν μικροί. 
Αυτό λοιπόν το παιχνίδι θα το συναν¬ 
τήσετε στο ΑΙβχ Κίόό, ένα καταπληκτι¬ 
κού τύπου ΑΠΟΑΟΕ ΟΑΜΕ. Περιλαμ¬ 
βάνει πολύ καλά γραφικά, με πολύ 
«ζωντανά» χρώματα. Το απίπιαίίοη, πο¬ 
λύ ομαλό, με αρκετά μεγάλα δΡΗΙΤΕδ, 
ενώ μπορείτε να κινείστε προς όλες τις 
διευθύνσεις. Η πλοκή και οι πίστες που 
περιλαμβάνει, είναι πράγματι πολλές. 
Ξεκινώντας τώρα το πρόγραμμα σας 



εμφανίζει δύο επιλογές. «δΤΑΡΤ» και 
ΟΡΤΙΟΝδ». Αν διαλέξετε δΤΑΗΤ το 
πρόγραμμα ξεκινά αμέσως. Αν επιλέξε- 
τε ΟΡΤΙΟΝδ, τότε μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε «ΟΟΝΤΙΝΙΙΕ», όπου ξεκινάτε από 
εκεί που σταματήσατε, ΟΙΡΡΙΟίΙίΤΥ 
δυσκολία δηλαδή, «ΟΟΝΤΡΟί» κανο¬ 
νικό ή ανάποδο, «δΟΙΙΝΟ ΤΕδΤ» όπου 
μπορείτε ν’ ακούσετε τις μελωδίες του 
παιχνιδιού και τέλος «ύΑΝΚΕΝ», όπου 
κάνετε εξάσκηση στο παιχνίδι που ανα¬ 
φέραμε στην αρχή. 

Όπως είπαμε το παιχνίδι περιλαμβάνει 
πολλές πίστες. Σκοπός του παιχνιδιού 
είναι στην αρχή 
να μαζέψετε 
χρήματα. Αυτό 
γίνεται χτυπών¬ 
τας τα μπαούλα 
και τ’ αμάξια. Κα¬ 
τόπιν μπαίνετε σε 
κάποιο σπίτι και 
βρισκόσαστε σε 
μία αίθουσα όπου 
παίζουν το παι¬ 
χνίδι πέτρα-ψα- 
λίδι-χαρτί. Εκεί 
σας καλούν να παίξετε και εσείς. Χρη¬ 
σιμοποιώντας το πλήκτρο διευθύν- 
σεως λέτε ναι, και το παιχνίδι αρχίζει!! 


Χρησιμοποιώντας το ίδιο πλήκτρο, 
μπορείτε ν’ αλλάξετε αυτό που έχετε 
στο νου σας. Πραγματικά είναι πολύ α¬ 
στείο όταν χάνει κανείς και του παίρ- 
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νουν τα ρούχα!! Όμαχ;, το παιχνίδι συνε¬ 
χίζεται. Με τα πλήκτρα Α, Β και 0 μπο¬ 
ρείτε να πηδήξετε κλωτσώντας ταυτό¬ 
χρονα, και να ρίξετε μπουνιές. Αυτά θα 
σας βοηθήσουν να μαζέψετε χρήματα 
και ν’ αποφύγετε τους αντιπάλους, αν 
θέλετε τώρα να περάσετε κάποια πίστα, 
πρέπει να πάρετε ένα τριγωνικό αντι¬ 
κείμενο που βρίσκεται στο τέλος της. 
πάρχει μία ακόμη πίστα, όπου μπο¬ 
ρείτε να μπείτε μέσα αν πηδήξετε 
μία-δύο φορές σε συγκεκριμένα σημεία. 
Το έδαφος θα υποχωρήσει και θα πέσε¬ 
τε μέσα. 

Ε πίσης,χρησι- 
οποιώντας το 
πλήκτρο «δΤΑΡΤ» 
κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, μπορείτε 
να διαλέξετε διάφορα 
αντικείμενα όπως π.χ 
ελικόπτερο, μηχανή, 
κλπ., όπου θα σας 
βοηθούν να περνάτε 
τις πίστες. Βασική 
προϋπόθεση όμως να 
τα έχετε κερδίσει 
πρώτα (παίζοντας το πέτρα-ψαλίδι χαρ¬ 
τί). Αυτά λοιπόν με το ρίαγ του παι¬ 
χνιδιού που σίγουρα θα σας ενθουσιάσει. 



Κ αθώς η νύχτα πέφτει στον 
πλανήτη ΟοΙίαη και οι θερμο¬ 
κρασίες πολύ κάτω του μηδενός α¬ 
κολουθούν την αφόρητη ζέστη 
της ημέρας, ο τελευταίος επιζών 
ξεκινάει την αποστολή του. Πρέ¬ 
πει με κάθε θυσία να κρατήσει την 
Ομοσπονδιακή Κυριαρχία στα με- 
ταλεία και τα πηγάδια του πλανή¬ 
τη. έχοντας αντιμέτωπο το πιοΙΙιθγ- 
εάίρ της Αυτοκρατορίας. Ξάφνου η 
ησυχία της νύχτας σπάει από το 
διαπεραστικό ήχο της σειρήνας. 
Και τότε νοιώθεις εκείνη την πα¬ 
ράξενη ανατριχίλα να κατεβαίνει 
τη ραχοκοκκαλιά σου... 
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ρκετό καιρό μετά την κυκλοφο¬ 
ρία του στην Αγγλία, παρουσιά¬ 
ζεται επίσημα και στην Ελλάδα ένα 
απά τα πιο γνωστά παιχνίδια της Ρ8Υ- 
αΝ03Ι3, το ΟβυΤΕΠΑΤΟΠ. 

Κάπου στο μακρινά μέλλον, η Ομο¬ 
σπονδία της Γης περιμένει την επίθε¬ 
ση των εξωγήινων επαναστατών, επί¬ 
θεση που θα οδηγηθεί από το μεγαλύ¬ 
τερο και πιο σύγχρονο διαστημόπλοιο 
των τελευταίων. Εσείς, είστε ο μοναδι¬ 
κός επιζών ΟβυτεΠΑΤΟΠ, το τελευ¬ 
ταίο μέλος μιας ελίτ θαραλλέων πολε¬ 
μιστών, που για χρόνια αγωνίστηκαν 
στο πλευρό της Γης. Αποστολή σας, η 
διείσδυση στο εξωγήινο Μοίήβτεήίρ, η 
συλλογή τεχνολογικών πληροφοριών, 
και τελικά η καταστροφή του. 

ρχικά. μοναδικό σας όπλο το α- 
κτινοπίστολό σας και με περιο¬ 
ρισμένο αριθμό πυρομαχικών. Στην 
περιπλάνησή σας όμως στο εχθρικό 
σκάφος, θα βρείτε και άλλα όπλα 
(ΒίΑ3ΤεΠ, ΒΑΖΟΟΚΑ, ΠΙΡΡίε) και 
πολεμοφόδια. Όλα αυτά, χρησιμεύ¬ 
ουν αφάνταστα καθώς όλα και κά- 


















































































Τ α ΤθΓΓθΓροοΐ8, τα ύπουλα 
ρομπότ του εχθρού ήρθαν 
να καταστρέψουν τις πηγές ενέρ- 


παίχτη είναι ο δύσκολος χειρισμός 
που θυμίζει βίπιυΙαίίοη. Ο παίχτης 
πρέπει να μάθει να χειρίζεται συ¬ 
στήματα πλη¬ 
ροφόρησης, 
διάφορα οπλικά 
συστήματα, κα- 


ΟΠΡΟΟδ 



γειας του πλανήτη. Ένα σενάριο που 
δίνει στο παιχνίδι πολλή γοητεία, κα¬ 
θώς καταφέρνει να κρατά τον παίχτη 
σε αγωνία. Τα σκοτεινά εξωτερικά 
γραφικά ταιριάζουν πολύ στην όλη υ¬ 
πόθεση και είναι αρκετά καλά. Το 
μάνο κακό χαρακτηριστικό αυτό που 
ίσως αποθαρρύνει στην αρχή τον 



θώς και την φόρτωση πυρηνικών 
κεφαλών με ΟΕΤΟΝΙΤΕ (ένα πολύ 
δυνατό εκρηκτικό), και την εκτό¬ 
ξευσή τους. 

Πρέπει να μάθει να κάνει εμπόριο 
υλικών (ΟΕΤΟΝΙΤΕ, ΖΕΝΙΤΕ και 
καυσίμου), για να μπορέσει να επι- 
ζήσει. Ταυτόχρονα πρέπει να χει¬ 
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ρίζεται χάρτη και ασπίδα για να α¬ 
ποφεύγει τις ρουκέττες του ε¬ 
χθρού. Το σκάφος, κινείται προς 
όλες τις κατευθύνσεις και έχεις 
τη δυνατότητα να βλέπεις προς 
όποια πλευρά θέλεις. Ο ήχος εί¬ 
ναι απλός χωρίς μουσική και αυτό 
ίσως έγινε σκόπιμα για να δώσει 
έμφαση στα ηχητικά εφφέ. Παρ’ 
όλα αυτά νομίζω ότι κάποια σοβα¬ 
ρή μουσική θα ήταν ευπρόσδε- 
κτη. Γενικά, είναι ένα παιχνίδι 
που απευθύνεται σε απαιτητι¬ 
κούς 93πιβΓ8 που δεν ικανοποι¬ 
ούνται με απλά 8ΐιοοΙ-’βπι-υρ και 
θέλουν κάτι ξεχωριστό. 


ΟΒυτΕΠΑτοη 


ποιος εξωγήινος υπάρχει σε κάθε πί¬ 
στα αφιερωμένος εξαιρετικά στο να 
σας, αφαιρέσει ένα μέρος της ενέρ¬ 
γειας που διαθέτετε για να επιζήσετε. 
Και ενώ όλα τα παραπάνω συνθέτουν 
ένα πάρα πολύ καλό παιχνίδι με δρά¬ 
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ση αλλά και ψάξιμο, υπάρχει ένα βασι¬ 
κό πρόβλημα: ο χειρισμός. Μια σειρά 
από σχήματα στο κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης. χρησιμοποιούνται για να κινη¬ 
θείτε. να πυροβολήσετε, να αμυνθεί¬ 
τε. να πάρετε κάποιο αντικείμενο κλπ. 
Αυτά τα Ι00Ν3 πρέπει να διαλέξετε 
με το ποντίκι για να έχετε το επιθυμη¬ 
τό αποτέλεσμα, κάτι που σας κάνει υ¬ 


περβολικά αργούς απέναντι στους 
διάφορους αντιπάλους σας. Γ ια ό¬ 
σους το θυμούνται, τον ίδιο ακριβώς 
χειρισμό είχε και ένα παλιότερο πρό¬ 
γραμμα της Ρ3Υ0Ν03Ι5, το ΒΑΡΒΑ- 
ΒΙΑΝ 

Παρ' όλο λοιπόν που το παιχνίδι είναι 
πολύ καλό (γραφικά, ήχος, ερηίβε) το 
ραπιβρίΒγ του αφαιρεί πολλά, κάνον- 
τάς το έτσι ένα πρόγραμμα που προο¬ 
ρίζεται για τους φανατικούς του εί¬ 
δους. μόνο. 







































































' Εφτασαν στην Ανθάρια από κάθε 
γωνιά της απέραντης χώρας. Γέμισαν τα 
εστιατόρια και για πρώτη φορά μετά από 150 
χρόνια το "Σκουριασμένο Μαχαίρι" της Δυτικής Ανθάρης 
;μεινε από φιλέτο χελιού! Πλημμύρισαν τα πολυτελή - και μη 
- ξενοδοχεία όπως το Ζίλτον και ξόδεψαν πάνω από 
200.000 δολλάρια σε ψηφιακά ακτινοδισκόφωνα 
(αχ, Λιάνα τους)! Παρόλα αυτά όμως, η 115η 
Ετήσια Σύνοδος Εξορκιστών και Νέων 
Αλχημιστών (Ε.Σ.Ε.Ν.Α.) ήταν μία 
αποτυχία! Τέλος πάντων, τι να 
γίνει, εδώ αρχίξει η 
Ηλεκτρονική Μαγεία! 


ΑΟνΕΝΤυΡΕδ: 
ΠΑΡΕΛΘΟΝ ΚΑΙ ΠΑΡΟΝ 


ίναι προτιμότερο να σώοετε τώρα τη θέοη οας γιατί ανά πάοα στιγμή 
μπορεί να παραμονεύει κάποιος κίνδυνος στην άμεση εξέλιξη αυτής 
της περιπέτειας! ΡΙογά'ε βγεε Ιί 9 άΙ υρ εηά Ιάοπ άθ εεγε: 'Ό(ι άογ, 
3Γβ ννβ 9οηη3 Ιτγ 80ΓηβΙάίη9 ά3η9βΓθυ5 πο»?". 

Αγαπητοί φίλοι, οας καλυοορίζουμε στην στήλη αυτή, τη στήλη των γενναί¬ 
ων 3άν6η(υΓ6Γ$! Καθώς κάθομαι μπροστά 
στο ννοΓά ρΓθθβ$5θΓ μου και σας γράφω αυ- 
τα τα λόγια, σκέφτομαι πόσοι πράγματι από 
εοας είστε μανιακοί (ή απλά ένθερμοι) οπα¬ 
δοί αυτού του είδους του οοητρυΙβΓ βπίετ- 
Ι 3 ΐηπΐ 6 ηΐ. Είναι σίγουρα ένα από τα τηο ενδι¬ 
αφέροντα και πιο συναρπαστικά, οφού οι πε- 
ριοοάτεροι από εμάς έχουμε ζήσει ανεπανά¬ 
ληπτες στιγμές προσπαθώντας να λύσουμε 
το ένα ρυζζΐβ ή το άλλο. Πάοοι δεν θυμού¬ 
νται το "άπιαστο" όεόβΙ ίί8ό στο έξοχο Ηί- 
ΐοηηηίΙιβΓ‘8 9 υίάβ Ιο Ιίιβ 93ΐ3χγ. ή την απί¬ 
θανη υπόθεση "αρνητική κατάθεση ίσον ανά¬ 
ληψη" στο ΒυΓβ3υθΓ3θγ; 

Μπορούμε ανετα να πούμε πως αυτοί ήταν οι "παλιοί καιροί" των 3ΰνβ- 
πΙυΓβ8 ή ΓοΙβ ρΐ3γίπ9 931138 όπως λέγονται Σήμερα, και αφού η απίθανη 
πηγή τέτοιου εοίηινατθ που λεγόταν Ιπίοοοπι φαίνεται πως έχει σταματήσει 
να τα παράγει, τα προγράμματα αυτού του είδους έχουν "εξελιχθεί", ας πού¬ 
με, ανεπανόρθωτα. Αυτό θα το έχετε όλοι παρατηρήσει εκτός και αν τα τε¬ 
λευταία χρόνια ζούσατε χαμένοι σε κάποια σπηλιά ή σε κάποιο λαβύρινθο 
ψάχνοντας για κάποιο πΐ39ίο εοτοΙΙ, ροΙίοη ή πετράδι Μερικοί λένε πως τώ¬ 
ρα τα 3 άνβη(υΓ 88 είναι καλύτερα από εκείνα τα "πρωτόγονα" που δεν είχαν 
ούτε εικόνες ούτε ήχο αλλά "μόνον" ένα πανίσχυρο ρ3Γ8βΓ, πανέμορφες πε¬ 
ριγραφές και ζητούσαν πολλή πολλή φαντασία 


ΑΟνΕΝ 
Ρ Α Κ/ 

ΟΑίοηεο 



Τώρα είναι οι καιροί των δυνατών γραφικών, του σχεδόν "ζωντανού" (Ιί* 
(βΙΙΙιβ) ήχου που κάνουν τον οδοιπόρο, τον παίκτη, τον κύριο ήρωα, όλους 
εμάς δηλαδή, να νοιώθει και να ζει όη τα βάζει με ένα οωρό αντιξοότητες 
με απαράμιλλη πιστότητα. Τα σενάρια όμως, άλλοτε είναι και άλλοτε δεν 
είναι αρκούντως δυνατά. Πάρτε για παράδειγμα εκείνο το σχεδόν χαζό 
σενάριο στο δρκβ ΟυβιΙ I που λίγο έλλειψε, εμένα προσωπικά, να με 
κοιμίσει! Δηλαδή, ακολουθώντας τα σημάδια των καιρών μας, τα σημερινά 
ΓοΙβ ρΐ8γίπ9 9*1133 έχουν πολύ δυνατή βιτρινα και μερικές μόνο φορές 
αξιόλογο σενάριο. Έτη, σε κάνουν να θέλεις να τα αγοράσεις για να 
ακούσεις το φοβερό ήχο και να δεις τα τρομερά γραφικά στον ΑΙβτί 8Τ ή 
στην ΑπιΙς* σου, αλλά δεν βρίσκεται εύκολα κάποιος ΜβτβΙζΙιγ κάηηος 
ί«ΡΙΙη9 ή κάποιος Αάβπιι (αυτός κι αν είναι!) που να έχει δημιουργήσει 
την "ουοία", το σενάριο που σε κρατά καθηλωμένο τις νύχτες (και μέρες!) 
μπροστά στον υπολογιστή σου να προσπαθείς ανηλεώς! λυτό είναι επόμε¬ 
νο, οφού, ας μη γελιόμαστε, μία καλογραμμένη ιστορία είναι συνήθως θέ¬ 
μα έμπνευσης του συγγραφέα (βλέπε πολύς χρόνος, ηρεμία, πράγματα 
πανάκριβα και δυσεύρετα σήμερα). 

Η εξήγηση είναι ότι πρσκειμένου να είναι διασκεδασηκή αλλά και να 
κρατά αμείωτο το ενδιαφέρον μας, πρέπει να λαμβάνει υπόψη της πολ¬ 
λές πολλές τρελές καταστάσεις κυρίως παραπλανητικές! 

Που να βρεθεί ο απαραίτητος χώρος στη μνήμη νεός υπολογιστή "κά¬ 
τω" από 200 ή 300 χιλιάδες δραχμές για να "χωρέσει" και την ιστορία 
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αλλά και το ελκυστικότατο υ5βΓ ίηίβΓ<8οβ του προγράμματος! Μία καλή 
προοπάθεια είχε γίνει εδώ και αρκετό καιρό με το Τάβ Ρβννη της Μοςηο- 
Με 8εΓθΙΙ». Ομως, οε μερικά σημείο, και αυτό παρουοίαζε μερικές ενο¬ 
χλητικές, δικαιολογημένες όμως, "ασυνέχειες", όπως π.χ. το γεγονός ότι 
αν μετακινούσες το βρόχο για να ανέβεις στο χιονισμένο βουνό, η εικόνα 
εξακολουθούσε να τον δείχνει θρονιασμένο στη θέση του! θα μου πείτε 
πως όλα αυτό είναι ξεπερασμένο και μερικώς θα συμφωνήσω γιατί είμα ι, 
απλό, περίεργος να δω πόση εξέλιξη προς τη σωστή κατεύθυνση επιδέ¬ 
χεται το θέμα του "καλού" βόνβηίυΓβ. Ελπίζω πως όταν τα Γβηι εΐιίρι γί¬ 
νουν φτηνότερα (θα είναι ανέλπιστο κάτι να γίνει φτηνότερο, αλλά με το 
σωστό $ρβΙΙ όλα γίνονται!) και οι χρήστες πόψουν να αντιγράφουν προ¬ 
γράμματα μεταξύ τους και να πετυχαίνουν να "κολλάνε" τους υπολογι¬ 
στές τους μεγάλες ασθένειες με μικρό ονόματα, τότε όλα θα γίνουν πολύ 
καλύτερα. 

Δεν μου αρέσει να γίνομαι πολύ σκληρός με την πραγματικότητα, γΓ 
αυτό και όταν αυτή γίνεται πολύ σκληρή μαζί μου ξεφεύγω, - όχι με Άρ- 
λεκιν (θεέ και Κύριε) - αλλά με κάποιο ιόνβηΙυΓβ ςβπιβ όπως κάνετε και 
εσείς επίσης! Πίσω στον παλιό καλό μεσαίωνα, ή μακριά σε κάποιους άλ¬ 
λους γαλαξίες, με πειρατές ή με τρελλούς πυρηνικούς επιστήμονες, στο 
μυαλό ενός πλήρως ελγχόμενου ογΜοτς (στο μοναδικό και άφταστο, ορ- 
γουελλικό, 8 πιίηά ΙοτβνβΓ νογ 89 ίπ 5 !) ή οε αναζήτηση μικροσκοπικών πι¬ 
θηκοειδών, τίποτα δεν συγκρίνεται με ένα καλό τοΙβ ρΙογΙπς ςβπιβ! 


ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΠΕΝΤΕ ΠΕΤΡΑΔΙΑ; 



Π ρέπει να το πάρουμε όλοι απόφαση πως η εξέλιξη είναι πάντα 
στο διάβα της. Δηλαδή, να παίζουμε και κανένα πρόσφατο 
3όνβηΐυΓβ, αφού και σ' αυτά υπάρχουν όμορφες καταστάσεις και 
στιγμές. Άλλωστε δεν ωφελεί να είναι κανείς εντελώς σκληροπυ¬ 
ρηνικός γιατί η ουσία μπορεί κάποτε να του διαφεύγει! 

Στο πρώτο της άρθρο, η στήλη αυτή θα παρουσιάσει ένα από τα 
πιο τελευταία βάνβηίυΓβ 93πιβ8 που μόλις κυκλοφόρησαν στην 
αγορά, το ΟβΙάΓβςοπΒ ΟοΓπβίη. 

Η εταιρία που το κατασκεύασε λέγεται ΡβηάοΓβ και είναι φανερό 
πως έχει δώσει πολλή προσοχή στην παρουσίασή του. Ένας πολύ 
μυώδης βόρειας καταγωγής μαχητής που κρατάει ένα απίθανο σπα¬ 
θί (εσείς δηλαδή) φαίνεται στο περιτύλιγμα του μαύρου κουτικού. 
Μέσα στο κουτί βρίσκονται οι τρεις (!) δισκέπες μονής όψης που 
περιέχουν τον κώδικα, ένα μαύρο βιβλιαράκι με πολλά στοιχεία για 
το παιχνίδι και μία όμορφη αφίσσα που πολύ ευχαρίστως θα έβαζα 
στο δωμάτιο με τα λάφυρα που έχω αποκομίσει από τις αμέτρητες 
περιπέτειές μου σε χώρες μαγικές! Το πρόγραμμα δοκιμάστηκε σε 
Α(3Γί 5Τ. Στον υπολογιστή αυτόν, τρέχει μόνο στην κατάσταση της 
χαμηλής ανάλυσης (320 χ 200 Ιονν ΓθδοΙυΙίοη πιοάβ) 

Λίγα λόγια για την ιστορία μας. Οι 
θρύλοι και οι μύθοι που ανοφέρο- 
νται στα πέντε πετράδια του Ζάτορ 
λένε πως το καθένα από αυτά έχει 
μαγικές δυνάμεις που υπηρετουν 
τον κάτοχό τους. Όμως, κάθε πε¬ 
τράδι μπορεί να εξυπηρετήσει και 
κακούς σκοπούς. Το πιο σημαντικό 
όμως είναι πως αν κάποιος έχει 
στην κατοχή του και τα πέντε, ε, τό¬ 
τε οι δυνάμεις του είναι πάνω απο 
εκείνες οποιουδήποτε θνητού 
όντος. Ο κύριος ήρωας (εσείς) εί¬ 
ναι ένας γενναίος και επιδέξιος στη 
μάχη πολεμιστής του βορρά που 
έχει φτάσει στην πόλη Σέκναρ μετά 
από ατελείωτα ταξίδια αναζητήσε¬ 
ων φήμης και πλούτου (Ιοιίυηβ 
3ηά ί3πιβ: ίί'8 3ΐ»3γ8 όββη ίΜβ 
83πιβ). Τελικά φτάνει στο κάστρο 
του βασιλιά Ρόχαν και αφού του 
επιτραπεί να δει τον ίδιο το βασιλια. 
τον οδηγούν στην κύρια αίθουσα 
όπου ο Ρόχαν κάθεται δυστυχής. Η 
αιτία είναι πως οι διαβολικοί και κα¬ 
ταραμένοι ιερείς του Σουλ έχουν 
ξανα-αναστήσει τον από καιρό νε¬ 
κρό μυστηριώδη μάγο Αζαζάελ, αυ¬ 
τόν που είχε κάποτε επιβάλλει το 
χάος στον κόσμο. 







Α φού ο μάγος αυτός θέλει να εκ¬ 
δικηθεί με ακατανόμαστους 
τρόπους την ανθρωπότητα, ο Ρό- 
χαν δεν είχε άλλη επιλογή από το 
να τον ξεσκεπάσει στέλνοντας 
έμπιστους κατασκόπους. Δυστυ¬ 
χώς όμως, όλοι αυτοί οι άνθρωποι 
του βασιλιά, βασανίστηκαν αργά 
από το μάγο και κλώτσησαν τον 
κουβά (παληά λαϊκή φράση του 
ΟυθηόΟΓ που σημαίνει πως απεδή- 
μησαν εις Κύριον). Μόνον ένας 
κατάφερε με κάποιο τρόπο να ει¬ 
δοποιήσει πως ο Αζαζάελ έχει 
σκοπό να συλλέξει τα πέν^ε πε¬ 
τράδια του Ζάτορ και να τα 
χρησιμοποιήσει για να σκλα¬ 
βώσει τους πάντες. Είναι 
καταπληκτική σύμπτωση ή 
θέλημα κάποιου δρυίδη πως 
οι ανάγκες του Ρόχαν (και 
της ανθρωπότητας) και τα 
δικά σας σχέδια για φήμη 
και πλούτο ταιριάζουν; 

Βγάλτε τα συμπεράσματά 
σας. Πάντως είναι αναπό¬ 
φευκτο πως τελικά εσείς θα 
αντιμετωπίσετε όλες τις 
αντιξοότητες, γιατί σκοπός 
του θ3ΐόΓθ9οη8 ΟοηπΗίη 
είναι να μαζέψετε τα πέντε 
πετράδια του Ζάτορ πριν τα 
βρει ο Αζαζάελ και - φυσικά 
- να τα επιστρέφετε αντί 
αδρός αμοιβής στο βασιλιά 
Ρόχαν. Ο τελευταίος σας δί¬ 
νει ένα μαχαίρι, λίγο φίλτρο 
που γιατρεύει τις πληγές 
από τις σκληρές μάχες και 
λίγο ψωμί και σας ξορκίζει 
να γυρίσετε με τα πέντε πο¬ 
λυπόθητα πετράδια. 

Λοιπόν, πρώτη δισκέττα 
στο όΓίνε και όοοί. Μετά 
από ένα σύντομο μήνυμα 
της εταιρίας σχετικά με τη 
νθΓ3ίοη του προγράμματος με 
περίμενε η πρώτη έκπληξη: Η ει¬ 
κόνα ενός γιγάντιου δράκου που 
φυσά από τα ρουθούνια του φλό¬ 
γες μέσα στη νύχτα και μία όί9ί<ί- 
ζθό εναγώνια κραυγή σίγουρα με 
έβαλε αμέσως στο κλίμα! Μετά 
από λίγα δευτερόλεπτα αναμονής, 
η ιστορία είχε ήδη ξεκινήσει. Το 
παιχνίδι παίζεται εξ ολοκλήρου με 
τη χρήση του ποντικιού. Στον Α13- 


Γί 8Τ τουλάχιστο, δεν υπάκουαν 
τα ίυηοΙίοη 1<βν5 και τα ουΓ8θΓ 
(<8X8 όπως ισχυρίζεται το βιβλιαρά¬ 
κι. Μπροστά μου η κύρια οθόνη 
του παιχνιδιού. Το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος της είναι αφιερωμένο στη θέα 
που έχει ο χρήστης προς τα δρώ¬ 
μενα. Αμέσως κάτω από την οθό¬ 
νη αυτή είναι ένα στενό παράθυρο 
που από το ένα άκρο του πηοηίΙΟΓ 
μέχρι το άλλο χρησιμεύει στο να 
"περνούν" τα διάφορα μηνύματα 
που προέρχονται από διάφορους 
"τύπους" που συναντώ ή και από 


αριστερό μέρος της οθόνης 
υπάρχουν έξι εικονίδια που χρη¬ 
σιμεύουν στην προσπέλαση βασι¬ 
κών λειτουργιών του προγράμμα¬ 
τος, όπως είναι η πυξίδα, τα ξόρ¬ 
κια, η φυσική κατάσταση του ήρωά 
μου και οι βασικές εντολές του 
παιχνιδιού που πάντοτε δείχνονται 
στο παράθυρο που βρίσκεται αμέ¬ 
σως δεξιά των έξι εικονιδίων. Δε- 
ξιότερα ακόμα βρίσκεται ένα μι¬ 


κρό ζεύγος βελών (υρ & ο1ο\«η) 
που χρησιμεύουν στην ανεύρεση 
εντολών που δεν δείχνονται εκεί¬ 
νη τη στιγμή στο οοπίΓηεηό «/ίη- 
όονν. Δίπλα τους είναι τα τέσσερα 
μεγάλα βέλη (υρ & όοννη, ΙβίΙ και 
Γί 9 ό 1 ) που επιτρέπουν κίνηση 
προς κάθε κατεύθυνση με τη χρή¬ 
ση μίας απλής λογικής. 

λα αυτά με το πάτημα του αρι- 
αριστερού κουμπιού του ποντι¬ 
κιού. Γιατί με το δεξί, το πρόγραμμα 
πηγαίνει κατευθείαν στο ϊηνβηΙΟΓγ 
80 Γββη. Εδώ τα πράγματα φαίνονται 
να είναι λίγο πολύπλοκα στην αρχή. 
Χρειάστηκα μία μικρή περίοδο 
προσαρμογής μέχρι να καταλά¬ 
βω πως στην ευχή μπορώ να πά¬ 
ρω ή να αφήσω ή ακόμα και να 
ανοίξω κάποιο αντικείμενο 
προκειμένου να περιεργαστώ 
τα περιεχόμενά του. Τέλος πά¬ 
ντων, η οθόνη αυτή δείχνει 
επίσης την ένδυση, θωράκιση 
και τρέχοντα οπλισμό μου. Πε¬ 
ριττό να σας πω ότι στην αρχή 
φορούσα μόνο ότι χρειαζόταν 
για να επιτρέπεται να παίζεται 
το παιχνίδι από όλη την οικογέ¬ 
νεια! Εδώ μπορώ να βλέπω και 
το όνομα κάθε αντικειμένου 
που κρατώ ανά πάοα στιγμή. 

Με την προϋπόθεση ότι βρί¬ 
σκομαι σε ανοιχτό χώρο, ένα 
δεύτερο πάτημα στο δεξί κου¬ 
μπί δεν "επιστρέφει" στην κύ¬ 
ρια οθόνη, αλλά στην οθόνη 
του χάρτη της χώρας του Ζά¬ 
τορ. Ο χάρτης εκτός από ένα 
λευκό διακριτικό σε σχήμα Γ 
που αντιπροσωπεύει τη θέση 
μου, δείχνει το κάστρο του Ρό¬ 
χαν, τους τέσσερις μικρούς 
πύργους, τα διάφορα πανδοχεία 
που είναι οπαρμένα στην χώρα, 
το ναό του Σετ, την είσοδο των 
σπηλαίων της συμφοράς (!), και τις 
δενδρόφυτες περιοχές που δεν τις 
καίω, αλλά τις ψάχνω γιατί κρύβουν 
πολλά και ενδιαφέροντα μυστικά! 
Άλλο ένα κλικ στπ δεξί κουμπί και 
είμαι πίσω στο παιχνίδι για δράση. Δεν 
υπάρχει σαφώς ορισμένη δυνατότητα 
παύσης του παιχνιδιού, έτσι ώστε αν 
π.χ. ο Ρόχαν μου τηλεφωνήοει για να 
με ειδοποιήσει πως κάτι καινούργιο 
προέκυψε, να μη με σφάξουν, πράγμα 


























αρκετά εύκολο στην αρχή! Το να "γυ¬ 
ρίσω" στο ίηνεπίοτγ δΟΓββη δεν ση¬ 
μαίνει π(ι)ς αναστέλλεται η δράση. 
Ποιος σοβαρός βάνβηΙυτβΓ ψάχνει τις 
τσέπες του εν ώρα μάχης! 

Οι τρεις δισκέττες αυξάνουν αμέ¬ 
σως σε τέσσερις, αφού η τέταρτη 
(φρεσκοφορμαρισμένη) θα χρησιμο¬ 
ποιείται για να σώζω τη θέση μου 
στην ιστορία. Εδώ βρίοκεται και η με¬ 
γαλύτερη απογοήτευση. Αν με σκο¬ 
τώσουν, δεν μπορώ, απλά, να "φορτώ¬ 
σω" την αμέσως προηγούμενη (ή και 
κάποια άλλη) θέση μου, αλλά πρέπει 
να κάνω τβδθΐ του υπολογιστή μου και 
αφού τρέξει το πρόγραμμα, τότε θα 
μπορώ - επιτέλους - να φορτώσω τη 
θέση που θέλω. Δυστυχώς η αστραπι- 
αία(:) ταχύτητα των άίδΚ άτίνβδ του 
Αίετί (αν και το ίοτπιεί των δισκεττών 
είναι "γρήγορο"), κάνει τα πράγματα 
μόλις χειρότερα. Μιας και το πρό¬ 
γραμμα έχει τη δυνατότητα να ανα¬ 
γνωρίζει μόνο πέντε (5) σωσμένες θέ¬ 
σεις σε μία δισκέττα θέσεων, αν χρειά¬ 
ζεται να έχει κανείς περισσότερες, 
απλά, επιστρατεύει κι άλλη δισκέττα! 
Αυτά τα μικροπροβλήματα δεν ήταν 
όμως ικανά να με εμποδίσουν να ξα- 
ναπαίξω αμέσως μετά από μία κλωτσιά 
στον κουβά μου. 

Ε μεινα πολύ ευχαριστημένος με 
την απόκριση του προγράμματος 
σε στιγμές μεγάλης για την επιβίωση 
αγωνίας (μάχες με παρέες λυσσασμέ¬ 
νων "κυρίων"), ή με την πσιάτητα του 
άίςίίίζβά ήχου που σίγουρα πείθει. Τα 
γραφικά είναι λεπτομερή και οι χαρα¬ 
κτήρες είναι τόσο προσεκτικά σχεδι¬ 
ασμένοι, που σίγουρα προδίδουν το 
πλήθος των εγκάρδιων συναισθημά¬ 
των που τρέφουν για μένα! Αν γινόταν 
τα μηνύματά τους να σκρολλάρουν 
λιγάκι πιο αργά στο παράθυρό τους, 
αλλά, δεν θα παραπονεθώ άλλο! 

Σίγουρα αξιοσημείωτο είναι το γε¬ 
γονός ότι στο τέλος του παιχνιδιού, 
σχεδόν όλη η χώρα του Ζάτορ ήταν 
διάσπαρτη από κουφάρια ανθρώπων, 
ζώων και δαιμονικών πλασμάτων! 
Βγάλτε μόνοι σας συμπεράσματα! 




Μάλλον λέω να μη σας αφήσω να το 
βγάλετε μόνοι σας, έτσι, χωρίς λίγη 
βοήθεια από έναν παληό πιβδίβΓ βάν- 
βηΙυΓθΓ. Υπάρχουν πολλοί τέτοιοι ανά- 
μεσά μας. Γι' αυτό είμαι σίγουρος. 
Για κείνους όμως που παρ' όλα αυτά 
θα χρειαστούν ένα μικρό και ελαφρό 
"σπρώξιμο" στην αρχή αυτής της με¬ 
γάλης και περίλαμπρης επικής ιστο¬ 
ρίας. ορίστε ένα σύνολο από όβΐρ 
δΟΓΟίΙδ! 

Ξεκινώντας την περιπέτεια 
Ένα πετράδι έχει ο αρχηγός της 
αδελφότητας των δολοφόνων που 
"εδρεύει" σε ένα μεγάλο δάσος νοτι¬ 
οανατολικά. ■ Ενα άλλο έχει η υψηλο- 
τάτη ιέρεια του μαυσωλείου του Σετ 
(μη με ρωτήσει κανείς σας ποιο ή που 
είναι το μαυσωλείο, γιατί μόνο ένα 
κτίριο στο χάρτι μοιάζει με μαυσω¬ 
λείο). Άλλο ένα είναι μέσα στις ατέ¬ 
λειωτες κατακόμβες του 
κάστρου του Ρόχαν και 
το φυλάει σαν τα μάτια 
του (και τι μάτια είναι αυ¬ 
τά που βλέπουν στο σκο¬ 
τάδι!) ένας κατά τα άλλα 
"άκακος" κληρικός, που 
τον έχουν εύστοχα βα¬ 
φτίσει Λιτς! (Τον κακο¬ 
μοίρη το Ρόχαν! Μέσα 
στο ίδιο του το σπίτι!) 

Ενα τέταρτο θα πάρετε 
από το πέτρινο τέρας 
που ζει βαθειά μέσα στις 
σπηλιές της συμφοράς - 
εσείς δηλαδή πως θα με¬ 
ταφράζατε το οβνβδ οί 
άοοπι; Οι σπηλιές αυτές και οι συμ¬ 
φορές τους, είναι τέρμα βορειοδυτικά 
στο χάρτη. Θα καταφέρετε να γλυτώ¬ 
σετε το Ρόχαν και το λαό του Μέζ- 
ρον, αφού βρείτε και το τελευταίο, 
που το χαίρεται μία θλιμμένη νεαρή 
και πολύ όμορφη Μέδουσα! Λίγη συ¬ 
ζήτηση με τους φιλικούς φρουρούς 
του κάστρου του Ρόχαν αίγουρα θα 
σας κάνει να υποψιαστείτε πως θα 
την αντιμετωπίσετε και με τι. Αυτή 
βρίσκεται στα έγκατα ενός δύσκολου 
λαβύρινθου που δεν πρόκειται ποτέ 


να βρείτε αν δεν έχετε ήδη τα άλλα 
τέσσερα πετράδια! Ο χάρτης δεν τον 
δείχνει έτσι κι αλλκός ποτέ. Είναι μα¬ 
κριά νοτιοδυτικά. 

Πρώτα θα βγείτε από το κάστρο. Θα 
κάνετε απλά τυη ή θα πάτε βουΐό όσο 
πάει, μετά ννβδί όσο πάει και μετά πά¬ 
λι δουΐη μέχρι να βρείτε την πύλη την 
οποία, σαν λογικότατοι βάνβηΙυΓβΓδ 
θα ανοίξετε! Μετά από αυτό, αλλαγή 
δισκέττας και έξω στον καθαρό αέρα 
της εξοχής του Ζάτορ! Να επισκε- 
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φθείτε πρώτα όλα τα πανδοχεία που 
έχουν μία πόρτα γιατί εκεί σας δίνο¬ 
νται πολύτιμα στην αρχή βοηθήματα. 
Τα πανδοχεία που έχουν δύο πόρτες 
(όχι, δεν υπάρχουν με περισσότερες) 
έχουν πολύ κόσμο μέσα που μπορεί 
να σας πει πολλά και διάφορα ενδιαφέ¬ 
ροντα. Ακόμα σ’ αυτά θα προμηθευ¬ 
τείτε μπύρα και πόσιμα φίλτρα που γι¬ 
ατρεύουν τις πληγές, κάτι που σας το 
δηλώνω από την αρχή: είναι ό,τι πιο 
πολύτιμο έχετε στην ιστορία αυτή! 
Αφού κάνετε αυτές τις κινήσεις, επι- 
σκεφθείτε το πανέμορφο δάσος των 
νάνων στα δυτικά και, απλά, σκστώστε 
εκεί μέσα ό,τι κινείται! Αυτό γιατί θα 
έχετε πσλλά και χρησιμότατα λάφυρα. 

' Ετσι καλά θωρακισμένοι που θα εί¬ 
στε, κατακτήστε τους τρεις από τους 
τέσσερις μικρούς πύργους που υπάρ¬ 
χουν στο χάρτη. Ξεκινήστε από τον 
ευκολότερο που είναι αυτός που εί¬ 
ναι δυτικά του κάστρου του Ρόχαν. Οι 
άλλοι δύο είναι αρκετά δυσκολότεροι, 
αλλά με σωστή και πσλύ συνετή χρή¬ 
ση των 8ρθΙΐ8, που βρίσκονται πάντα 
μέσα στο ωραίο βιβλίο σας, άλα γίνο¬ 
νται. 

Μετά από αυτά, μία επίσκεψη σε κά¬ 
ποιο δίπορτο πανδοχείο, απόκτηση 
καλής υγείας με θεμιτά μέσα ή όχι 
και έτοιμοι για το μεγάλο ψάξιμο. 

Το πρώτο πετράδι καλόν είναι να το 
πάρετε από την αδελφότητα! Θα 
μπείτε μέσα στο δάσος των δολοφό¬ 
νων και θα καταλάβετε την επαναλη¬ 
πτική ιδιότητα του λαβύρινθου αυτού. 
Δεν είναι δύσκολο, λίγη προσοχή στη 
χαρτογράφηση χρειάζεται! Σας διευ¬ 
κρινίζω πως υπάρχουν δύο (2) δάση 
στα οποίά η αδελφότης κατοικεί. Ενα 
για κύρια οικία και ένα για εξοχικό. 
Εσείς συγκεντρώστε τις προσπάθειές 


σας στο μεγαλύτερο από τα δύο νοτι¬ 
οανατολικά δάση. Ψάξτε τις βόρειες 
παρι^φές τσυ και σίγουρα η είσοδος 
θα σας αποκαλυφθεί. Τώρα, το περιε¬ 
χόμενό του, απαιτεί λίγη περισσότερη 
ικανότητρί Σ ’ αυτόν των μέτριων δια¬ 
στάσεων λαβύρινθο, υπάρχει πεπερα¬ 
σμένος αριθμός αντιπάλων που πρέ¬ 
πει, δυστυχώς γι' αυτούς τους άμοι¬ 
ρους. να οφαγιασθούν από την κο¬ 
φτερή σας κάμα! Δηλαδή, εδώ το 
πρόγραμμα δεν "παράγει" συνεχούς 
αντιπάλσυς, πράγμα που είχα συχνά 
την εντύπωση ότι συνέβαινε σε άλλα 
"ενδιαφέροντα" μέρη! ' Ετσι καλό εί¬ 
ναι να μην τηλεμεταφερθείτε σε κά¬ 
ποιο πανδοχείο μετά το πρώτο σας 
απόκτημα, αλλά να βγείτε σαν κύριοι 
από κάποια έξοδο -πρόκειται πάντοτε 
για την ίδια. Το περιζήτητο πετράδι 
φέρει ο αρχηγός των δολοφόνων η θέ¬ 
ση του οποίου ενώ είναι μόλις δύο 
φορές δυτικά της εισόδου του δά¬ 
σους, είναι κοπιαστικό να εντοπιστεί 
αφού, όπως συμβαίνει πάντοτε σε τέ¬ 
τοιες περιπτώσεις ο δρόμος που φτά¬ 
νει σ' αυτόν από την είσοδο είναι μα¬ 
κρύς και γεμάτος στρο¬ 
φές και διασταυρώσεις. 

Η ευθεία μπορεί να είναι 
η συντομότερη οδός, εί¬ 
ναι όμως λιγότερο συ¬ 
ναρπαστική! 

Μετά από αυτή την 
επειχήρηση, εξετάστε 
την φυσική σας κατάστα¬ 
ση, τον οπλισμό σας και 
τα 8ρ6ΐΐ8 που σας έμει¬ 
ναν. Εδώ θέλω να σας 
προειδοποιήσω πως κανέ¬ 
να όπλο δεν "κανονίζει" 
πάνω από τρεις αντιπά¬ 
λους, παρόλο που το βάρος του το κά¬ 
νει πολλές φορές απαγορευτικό για 
το όπούς πάντα πεπερασμένο ίηνβηΐο- 
τγ σας. Επίσης, τα 8ρβΙΐ8 και τα χρυσά 
νομίσματα με τα οποία αγοράζει κα¬ 
νείς γιατρικό ή μπύρα είναι πολύ πιο 
δυσεύρετα από τα όπλα. Από ένα 
όπλο έχει σχεδόν κάθε "τύπος" που 
συναντάτε. Χρήματα, 8ρβΙΐ8 και άλλα 
"ιδιαίτερα" αντικείμενα θα πάρετε 
από το κουφάρι μιας μάλλον "εξέ- 


χουσας" προσωπικότητας! 

Αφού κάνετε τις απαραίτητες επι¬ 
σκευές στσν ήρωά σας, σας συνιστώ 
να συνεχίσετε να ψάχνετε για τα υπό¬ 
λοιπα πετράδια με τη σειρά που σας 
περιέγραψα τις τοποθεσίες και τσυς 
κατόχους τους. Για να δούμε, ποιος 
πρόσεχε! 

Στο τέλος, θα πάτε με τα πέντε πε¬ 
τράδια στο Ρόχαν και εκείνος θα σας 
ανταμοίψει κατάλληλα! Αυτό το συμπέ¬ 
ρασμα όμως, θα τσ βγάλετε σίγουρα 
μόνοι σας. Αν κολλήσετε κάπου, εδώ 
είναι για να σας βοηθήσω όσο ακρι¬ 
βώς χρειάζεται. 
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Το παιχνίδι θα σας ανταμοίψει για 
την εμμονή σας στην ιστσρία του. Μέ¬ 
χρι την επόμενη φορά, σας συμβου¬ 
λεύω να σώζετε συχνά τη θέση σας 
σε κάθε περιπετειώδη ιστορία, πριν ή 
μετά, αν γίνεται, τουλάχιστο μέχρι να 
μπουν σε μαζική παραγωγή οι χρονο¬ 
μηχανές που σίγουρα κάποιος έχει 
εφεύρει.... 
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Νικητής για τον προηγούμενο μήνα α¬ 
νακηρύχτηκε καθαρά ο Αργύρης Κα· 
ραντάνης που βρήκε 7 λέξεις με μια 
πραγματικά αξιοθαύμαστη συστηματική 
μέθοδο. Φίλε Αργύρη σε συγχαίρω, σε 
ευχαριστώ για τα επαινετικά σου λόγια 
και σε πληροφορώ ότι υπάρχουν τρεις 
τουλάχιστον λέξεις ακόμα. Επικοινώνη¬ 
σε με το ΙΙδΕΡ για το δώρο σου. Μπράβο 
και σε όλους εκείνους που κατέβαλαν 
φιλότιμες προσπάθειες. 

Όμως, να περάσουμε στη σπαζοκεφα¬ 
λιά μας. Πέστε μου λοιπόν; Αν σας δώσω 
δώδεκα λίρες εκ των οποίων μία μόνο 
είναι κάλπικη (χωρίς όμως να ξέρετε αν 
είναι πιο ελαφριά ή πιο βαριά), μπορείτε 
να βρείτε, με τρεις όλες κι όλες ζυγί¬ 
σεις, ποια είναι η ελαττωματική λίρα και 
αν είναι ελαφρότερη ή βαρύτερη: Μπο¬ 
ρεί να σας θυμίζει κάτι από άλλο παρό¬ 
μοιο πρόβλημα που έχετε ακούσει ή δια¬ 
βάσει, αλλά σας προειδοποιώ ότι είναι 
αρκετά πολύπλοκο. Διευκρινίζεται ότι η 
ζυγαριά που έχετε στη διάθεσή σας δεν 
δείχνει βάρος, αλλά είναι παλιού τύπου, 
δηλαδή απλώς γέρνει από τη μία ή την 
άλλη πλευρά, ανάλογα με το φορτίο που 
της βάζετε. 

Αυτά για την ώρα, και μη ξεχνάτε τη 
διεύθυνσή μας: ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΕΠΕ,ΤΘ 26154,10682 ΑΘΗΝΑ. 

Ο τριανταδυάμπιτος 


\Λ/ΗΕΝ ΥΟυ ννΑΝΤ ΤΟ ΤΑίΚ ΑΜΙΟΑ... 

... ΥΟυ \Λ/ΑΝΤ ΤΟ ΤΑίΚ ΤΟ 03. 

ίΠ3§3|]ΐ3η 

ΑΝΤΙΠ/ΠΕΙΕΣ-ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


ΑΜΙβΑ ΟΟΜΡυΤΕΠδ 


• ΑΜΙΟΑ 500 

• ΑΜΙΟΑ 2000 


ΑΜΙΟΑ Μ0ΝΙΤ0Π8 


• ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 1084Ρ 

• ΡΗΐυΡδ8833 


ΑΜΙΟΑ 0Ι8Κ0ΗΐνΕ8 


• ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 1010 

• ΟΟΕΑΝΙΟ δΕΝΑΤΟΡ 


ΑΜΙΟΑ ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΜΕΜΟΡΥ 


• ΟΟΜΜΟΟΟΡΕΑ-501 

• ΡΑΜ ΒΟΑΡΟ Α-500 
υΡΤ0 2ΜΒ 


ΑΜΙΟΑ ΡΕΡΙΡΗΕΡΑΙ8 


• 0101 νιΕννοοιο 

• ΜΙΟΙΙΝΤΕΡΡΑΟΕ 

• δΟυΝΟ δΑΜΡΙΕΡ 

• ΗΑΡΟΟΙδΚ20ΜΒ 

• ΚΙΟΚδΤΑΡΤ 13 

• ΝΕννΒΙΟ ΡΑΤΑΟΝυδΙΜΒ 

• Ε.Τ.Ο. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

Χαλκίδας 22. 11143 Αθήνα 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 2523901-2518522 
ΤΕίΕΧ: 225669 ΚΑ3Α βΗ 
ΤΕίΕΕΑΧ: 2523633 
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ΒΕΤΒΥ 


ΟΒ 



Το να προσπαθ^νο;, 
ώρα τη νύχτα είιβΐ' σαΐίστα^&ίι^ι^κτί 
Αυστραλία ^ β|νο4 
θείς να γρΜΜ^|||»|ΐ·Υ 0 ατα^ ^^ΓυίΤΚίνοι ακόμα χειρότε¬ 
ρο άσχετ^ » τι ώρα είναι. (^ίενίιιΑόμε για την απαίσια 
οθόνη ιβζ τηλεόρασης μΙ την μεγάλη ακτινοβολία ή για τη 
λιλιποί^β μνήμη που οΛ; οφ?ϊνει μόνο 2Κ ^ύθερα. Μιλά¬ 
με για ίις ^ιχτές γομολάστιχες ποι^ιόνο ένας αρχάριος θα 
μπορο^Γνα ανεχθεί. Βέθαια, αν π^υμε υπόψη μας πόσοι 
8ρβο(4^^υκλοφορούν στην Ελλόβα τότε το πενήντα τοις ε¬ 
κατό ^™ληθυσμού, πρέπει να είναι αρχάριοι. Ας πάρουμε 
σαν π|ΐ(»ειγμα τα καθημερινά κρούσματα που γράφονται 
στις ε^μρρίδες. Πολύ γνΜΟτή είναι η περίπτωση ενός υεβΓ 
που κίτ^ηξε στο νοσοκο^ιείο. ε^ιδή προ^αθούσε επί 
τρεις μέρες και νύχτεςάυπνος να καταλάβει πως=^ουργεί 
το πληκτρολόγιο του δρββϊπΑπ. 

Η αντιπροσι^^ βλέπετε β*ν τονΐίϊίίίΤεφοδιάσεΗΐε τον α¬ 
παραίτητο χάρτη. Βέ?αιο ώάρχουν και χειρότερες περι¬ 
πτώσεις όπως για παράδεΛα ενός τριαντάχρονου υεβΓ που 
έφαγε όλα τα νειάτα εβάΛοαβάθώντας να βρει στο πιεπυεί 
πως βγαίνει το ένατφ^ρίομα του δραείτυπι. Βέβαια, τα πράγ¬ 
ματα δεν είναι τόσο απελπιστικά όσο φοίνοντσι. Είναι πολύ 
πιο απελπιστικά ιδιαιτέρως όταιρυ ϊ^ χ ρήστες αηοφαοί- 
ζουν να αλλάξουν υπολο|^ιΓ·^τασ?είτε λοιπόν, πως εί¬ 
ναι να βρίσκεσαι με μιάς^πό ένα δρεείΓϋΐη σε μια Αιηί98 5001 
(Τα θύματα όπως είναι ||>υσικό ήτ 9 ν πόρε^ώ^ μ^ΐ^ιροα- 
ψηφίστηκε ο νόμος π^ οπαγόρευε τή^^ίί^Ηΐσιυβά^ Λ 
χρώματα στα < 
υπήρξαν και 
περίπτωση εί]Ι 
σε επί 6 μήν^ 
ώσπου στο 
στρέψει στο 
νικός 


ές<επέστρΕ 


λητής 


,ίΐντο 


σκέτεΟ· 

απορεί 


I). Βέβαια, 

|ές άΐλες 

ΐιτή ενός#ηίου χρήστη που προσπαθού- 
|ρει Ιι^οδο κασετοφώνου στην ΑΠ 1 Ι 98 , 
πσμένος βγαγηάάτηκε να την επι- 
]π’ όπου την πάρε. Φυσικά ,.0 πολύ ευγε- 
Εήγησε ότι η Αιηΐ 98 διαθέτει μόνοά»8ΐε- 
^στης πέβδσε άλλους 6 μήνες προσπα- 
ίίπορόύσαν οι κασέτες να μπουν στο 
[τενήντα σπασμένες πρωτότυπες κα¬ 
ι και ο καθόλου-ευγενικός 
νΐδιοδρθοίτυιησεδι· 
I συμβατή Απιί 98 . 
το σημερινό 


βαίφρτα. Εδώ βγήκε ο πρώτος δροοίτυπι βηπ- 


θέβαισ, μην πΡ(^;Ιθβή0^τε να φανταστείτε πως θα είναι 
να παίζεις^Βΐρ8όϊ('<Μΐ6ΜΗζ\αχύτητα. Ο θπιυΙβΙΟΓ γράφτηκε 
μόνο για το εηαγ^^ροτικά πΰκέτα του δρβοίτυηι. Συγκεκρι¬ 
μένα, το πρόγραμμα «ρβ-ηο τ^χει τόσο γρήγορα που ετοι¬ 
μάζει κάθε φοράΑβί ίβΐφόνραμμα της επόμενης αγωνιστι¬ 
κής. Και να μην μίΜαου^ τρα Ιην ταχύτητα του Αρχιμήδη, 
που είναι ικανός κίρήΐονίζει πόσα δευτερόλεπτα έχει ένας 
αιώνας σε τρία δευ^ηεπτο(θ!| αντίθεση με τον δρβοίΓυηι 
που μπορούσε να οπολογ(οεΜΐ«κΐΑ^ερόλεπτα έχει ένας 
αιώνας σε έναν αιώνα!) ΒόΜΜηΙΙΚ^μο ανάπτυξης του 
Αρχιμήδη εγκαταλείφτηκε αφού κονέΙ^εν ενδιαφερόταν 
να μάθει πόσα δευτερόλεπτα έχει ένας αφνας. Πολλά άλλα 
τέτοια σχέδια έμειναν ανεκμετάλλευτα όπως για παράδειγμα 
του ελληνικού υπερυπολογιστή ΚΑΤ που^ίχε την ιδιοτροπία 
να μηV συνεργάζεται μρ ποντίκι, καθώς κσ του κορεάτικου υ- 
ηερυπολογιστή που είχε μνήμη 600 ρίίΛγΙββ που όμως και 
αυτός^μεινε στο ράφι, αφού για να κά^ι ΙβδΙ-πιβητοτγ χρεια¬ 
ζόταν εμιοσιτέοσερις ώρες. 


Μ ετό από όλεςβυτβ; τιςοπ' 
πολογιστών επι 
κρήνην από 
αλλά αηά τις 
να είναι ένας υπολι 
γότερο από 48 Κ μνή 
ήχο κοβώς κ® “ “ 
αγορά άρχισι γα 
πια δροεΠυτπ. Βέ 
χίες και εκεί αφ 
μια εξομοίωοη ΡΟ 
δώς αφού γιο να κά 
χρειαζόταν 3 ώ 


γραμματιστέ 
Ι^χανή καιΙ 
μόνος αδική 
ροςΑιιι)98( 
γράψει «ί 
ένα κακοοχΙ 


ιτασκευαστές υ- 
ιολογιστές δεν 
γραφικά τους 
IV ότι για 
έχω λι- 
ιοκάνολο 
Ιτσιόληη 
Γπούλη τώρα 
ιήρξαν αποτυ- 
Ι^ερε να φτιάξει 
/απέτυχε παταγω- 
ιε μια άδεια δισκέτα 
ήμης. Τελικά οι προ- 
υπι ήταν μια παιχνιδο- 
ροσπάθειές τους, ενώ ο 
^ορία είναι εκείν ος 

ιΙΙι I ιιιιιιμι.ΙΙ|ΐ]χ|Ι»Μ. |Ι^|ΐι ι ιπι 

'ει τηΥΑπιί^τσα, αφού του βγάζει 
ιοπροχέΡι^·^ 



Ε χετε κάποιο μικροϋπολογιστή 

τον οποίο χρησιμοποιείτε εδώ και 
αρκετό καιρό και ξέρετε όλα (ή 
σχεδόν όλα) τα «κόλπα» του 

Η ιδέα να δουλέψετε για ένα νέο, 
δυναμικό και σύγχρονο περιοδι¬ 
κό πληροφορικής σας φαίνεται 
ελκυστική 

Ν ομίζετε ότι χειρίζεστε καλά την 
ελληνική γλώσσα και μπορείτε να 
αναπτύξετε με ευχέρεια και όνε 
ση κάποιο θέμα 

Ε 

χετε όρεξη, κέφι και μεράκι για 
τη δουλειά 






ΟυϊοΙίΙογ 




έρετε αγγλικά, έχετε κάμποσο 
ελεύθερο χρόνο και αρκετή δόση 
χιούμορ (κι ένας εκτυπωτής δεν 
θα έβλαπτε) 


... Τότε το υδΕΡ ενδιαφέρεται να συζητήσει μαζί σας 
την προοπτική μιας πιθανής συνεργασίας που - ποιός 
ξέρει - μπορεί να αποτελέσει και την αρχή μιας ανέλ 
πίστης καριέρας! Ελπίζουμε ότι αυτή μας η πρόσκληση 
θα βρει θερμή ανταπόκριση και είμαστε πρόθυμοι και 
ανυπόμονοι να συζητήσουμε μαζί σας. Όσοι πιστοί τη 
λεφωνήστε στο: 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΟΙδΚΟΡίνΕ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ - ΟΑΜΕδ 



εΟΜΡυΤΕΗΒ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · $ΟΡΤννΑβΕ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



8234209 


ΑΧΑΡΝΠΝ 292 & ΜΕΣΣΑΡΙΑΣ 3. 11 254 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 8678 440 - 8648 172. ΡΑΧ 8674 742 












Αγαπητοί φίλοι, στοχος της στηλης αυτής 
είναι να σας βοηθήσει με κάθε δυνατό τρο- 
ηο (οδηγίες, συμβουλές, υποδείξεις) να ξε- 
περασετε τα εμπόδια και τις δυσκολίες που 
συναντάτε ατα αγαπημένα σας παιχνίδια, 
έτσι ώστε να μπορεσετε να τα ουνεχιοετε 
ΚΓΙ να τα τερματίσετε. Περιμένουμε με ι¬ 
διαίτερη ανυπομονησία και τη δίκη σας συμ¬ 
βολή. Στείλτε οτιδήποτε "κολπα" ξερετε 
(κι οχι μονο για παιχνίδια) οποίον υπολογι¬ 
στή κι αν εχετε και εμείς θα τα δημοσι¬ 
εύσουμε μαζί με το ονομα σας. Επίσης θα 
κληρώνονται δωρακια σε οσους στέλνουν 
τα καλύτερα και περισσότερα 1ίρ5. Η στη- 
λη αυτή πρεπει να γράφεται απο εσάς 
τους ίδιους!. Η διεύθυνση μας είναι: ΔΥ¬ 
ΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΕΠΕ. Δεληγιαννη 24, 
10682 ΑΘΗΝΑ. Για τη στηλη "ΤΙΡ8 Ν 
ΤΗίεΚδ'. 


Υ πάρχει ένα Ιίρ πολύ χρήσιμο με 
σκοπό να βοηθήσει όλσυς τους 
ταλαιπωρημένους από το ΒθθοΙι νοΙΙβγ, 
και συγκεκριμένα για όλους εσάς πσυ 
θέλετε να προχωρήσετε σε άλλα 
ΙβνθΙε. Πσιό είναι αυτό το 1ίρ? Απλά 
πράγματα. Το μόνο που χρειάζεται να 
κάνετε είναι καθώς παίζετε το παιχνίδι 
να πληκτρολογήσετε το ΟΑΟΟΥ ΒΗΑ- 
ΟΕΥ και μετά πατήστε το πλήκτρο Ρ1 
για να πηδήξετε το ΙθνθΙ. 




ΒΙΟΚ ΟΑ 

Φ ορτώστε τσ παιχνίδι, κάντε Γβ$βί 
στον υπολογιστή σας, και πλη- 
κτρολσγήστε τήν εντολή ΡΟΚΕ 27931, 
173 για απεριόριστες ζωές, ΡΟΚΕ 
11193, 173 για απεριόριστο άγηαπηίΐβ 
και ΡΟΚΕ 10886,173 για απεριόριστες 
άυΙΙβΙε (σφαίρες). Όταν τελειώσετε με 
όλα τα παραπάνω, πληκτρολογήστε 
δΥδ 2057 για να ξαναρχίσει τσ παιχνί¬ 
δι. 

Εάν δεν μπορέσετε να τελειώσετε το 
παιχνίδι με όλα αυ 
τά τα Ιίρδ που παρα¬ 
θέτουμε, ασχολη 
θείτε με κάτι άλλο. 



8 \ν 0 ΚΌ 0 Ρ 80 ΌΑΝ 

Κρίμα για ένα τόσο καλό παιχνίδι με τόσο καλά 
γραφικό να είναι τόσο δύσκολο. Αν θέλετε λοι¬ 
πόν να φτάσετε στο τέλος, χωρίς προβλήματα, 
δεν έχετε παρά αφού παίξετε μια φορά το παι¬ 
χνίδι και βγείτε στο Ηί 9 Η 8 θθΓβί 8 άΙθ, να πληκτρο¬ 
λογήσετε ΡΑΟ. Έτσι θα έχετε άπειρες ζωές στη 
μάχη εναντίον του κακού μάγου! (Απτί93)· 

ΡΑΟΜΑΝΙΑ (064) 

Φορτώστε το πρόγραμμα, κάντε Γβββί στον υπο¬ 
λογιστή σας και πληκτρολσγήστε ΡΟΚΕ 22459, 
173 για να εμποδίσετε το βρτίΐβ οοΙΙίβΙοη άβίβο- 
ίίοη ή αν θέλετε να γίνει το παιχνίδι ευκολότερο 
πληκτρολογήστε ΡΟΚΕ 28520,165 για απεριόρι¬ 
στη τροφοδοσία για τον Ρβο Μβη. Όταν κάνετε 
την επιλογή σας πληκτρολογήστε δΥ8 14336 για 
να ξαναρχίσετε το παιχνίδι. 

ΚΝΙΟΗΤΜΑΡΕ 

Απλώς στην πρώτη εικόνα αποκτήστε το φτυάρι 
του γέρου και σκάψτε το έδαφος στη δεύτερη. 
Προχωρήστε κάτω στο διάδρομο (Απιί93). 


ΟΕΝΑΡΙδ 

Σ’ αυτό το αρκετά δύσκολο 8(ιοο1 βιπ’υρ ξ|8ΐπβ, 
μόνο με άπειρες ζωές θα τα καταφέρετε. Οταν 
λοιπόν το πρόγραμμα σας ζητήσει τη δεύτερη δι¬ 
σκέτα, πατήστε και κρατήστε πατημένο το Ζ. 
Τώρα βάλτε το πτουεθ στη θέση του ΐογεΙίοΚ και 
κρατήστε πατημένο το δεξιό Ρυΐΐοη μέχρι να 
φορτώσει. Και... μόλις έχετε αποκτήσει άπειρες 
ζωές!! Για Αιηί 98 . 

ΚΙΟΚ ΟΡΕ 

Ενα μικρό ΤΙΡ για το ΚΙΟΚ ΟΡΡ. Όταν ο αντίπα¬ 
λος σας ετοιμάζεται για ρθηοΙΙγ, απλώς κρατή¬ 
στε πατημένο το Ρίτβ ή ανοίξτε το 8υίο-ίίΓθ. Έτσι 
θα πιάσετε τη μπάλλα. Μια μικρή διαφορά, δου¬ 
λεύει μόνο στο θχΐΓ8 Ιίιπβ άίεο (Απιΐ 98 ). 

ΟΡΑΘΟΝ’δίΑΐηΐ. 

Αν έχετε κάποια ψιλοπροβληματάκια και θέλετε 
να στείλετε στο παρελθόν ορισμένα Ιβνβΐ8, δεν 
έχετε παρά να πατήσετε μσζί ΕδΟ, Ι-, Ν, Ρ, 7!!! 
Φυσικά αυτό στην αρχή του πρώτου ΙβνβΙ (Απιί- 
98)· 


■70ΒΠ23 
















ΝΟΕΡΟυδ 



ΒίΑδΤΕΡ0Ι08 


Φ ορτώστε το πρόγραμ¬ 
μα, κάντε Γβεβί στον υ¬ 
πολογιστή σας και πλη¬ 
κτρολογήστε την εντολή 
ΡΟΚΕ 11571, 173 για άπει¬ 
ρα διαστημόπλοια. Για να 
ξαναρχίσετε το παιχνίδι 
πληκτρολογήστε 3Υ3 
25856. (0-64). 





ΙΝϋΥ II ΑΟΤΙΟΝ ΟΑΜΕ 

Πατήστε μαζί το Ρ, I, 8 και Η την ίδια στιγμή και μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε 1-5 στο πληκτρολόγιο για να 
διαλέξετε όποιο ΙβνβΙ θέλετε. (0-64) 



ΡΑίΟΟΝ 

ΜΙδδΙΟΝ ΟΙδΚ 

Κι ένα πολύ χρήσιμο ΤΙ Ρ για ένα 
πολύ μεγάλο πρόβλημα του 
ΡΑ1-ΟΟΝ, τον ανεφοδιασμό. 
Δεν έχετε παρά να πατήσετε X, 
δΐιίίΐ και οοηίΓΟί ταυτοχρόνως ώ¬ 
στε να πάρετε όλα τα όπλα σας 
πάλι. 



ΙΝΤΕΡΟΕΡΤΟΒ 

Α υτό το ΤΙΡ αφορά μια αποστολή 
του ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΗ, στην οποία 
έχουμε να αντιμετωπίσουμε ένα πυ¬ 
ρηνικό υποβρύχιο. Αν λοιπόν δεν τα 
έχετε καταφέρει, κάντε το εξής: Πε- 
τάξτε προς αυτό από τις 320 μοίρες. Σε 



αρκετή απόσταση απ αυτό (γύρω στα 
20-30 μίλια), κατεβήτε κάτω απ' τα 100 
πόδια (80-90). Μόλις πλησιάσετε, ρίξτε 
και τους 6 πυραύλους στον πύργο ε¬ 
λέγχου. Μ' αυτόν τον τρόπο, θα περά¬ 
σετε στην επόμενη αποστολή αφού 
βέβαια προσγειωθείτε ασφαλείς. Επί¬ 
σης για καλό και κακό ενεργοποιείστε 
τα ΕΟΜ. 





































Νε^ Ζεαιανο δτοκ' 

Ε ίμαι σίγουρος ότι μέχρι τώρα θα ξέρεΥε ότι 
όταν εμφανιστεί ο τίτλος στην οθόνη και 
πληκτρολογήσετε τη λέξη ίΐυίίγ θα αποκτήσετε 
άπειρες ζωές, αλλά δεν θα σας απασχολήσω με 
αυτό. Αυτό που όμως θα σας αποκαλύψω είναι 
ότι όταν πληκτρολογήσετε την λέξη ΡΗΙ1.1.ΙΡ 
στον τίτλο της οθόνης ο ΤΐΚί και ο Κίννί αποκτούν 
ο καθένας από ένα ίίΓβροννβΓ. Επίσης πληκτρο¬ 
λογώντας την ίδια λέξη καθώς παίζετε, σας βοη¬ 
θά να «πηδήξετε» στο επόμενο ΙβνβΙ. 



Α ν θέλετε να πάτε από την πρώτη στην τρίτη 
πίστα δεν έχετε παρά να πάρετε βόμβες, να 
πάτε στο πάνω αριστερά σημείο από όπου αρχί¬ 
ζετε το παιχνίδι και να ρίχνετε βόμβες προς τα α¬ 
ριστερά μέχρι να εμφανιστεί μια μυστική πόρτα. 


Έτσι μ’ αυτόν τον τρόπο θα μπορέσετε να πάρε¬ 
τε και μερικά επιπλέον γράμματα που δεν θα 
μπορούσατε να πάρετε από τον κανονικό δρόμο. 
Δοκιμάστε το κόλπο και στις πίστες του παιχνι¬ 
διού. 


Υ πάρχουν δύο δρόμοι που μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε για την πόλη σας, 
γρήγορη και ασταθής εξέλιξη ή αργή 
ανάπτυξη και σταθερή και υγιής οικο¬ 
νομία. Η γρήγορη ανάπτυξη της πόλης 
οδηγεί σε πολλά προβλήματα, όπως 
αύξηση του πληθυσμού, εγκληματι¬ 
κότητα, αστυφιλία, έλλειψη χρημάτων 
και άδεια χρηματοκιβώτια. 

Προσωπικά μου αρέσει να χτίζω τερά¬ 
στιες αστικές πόλεις, και αυτό νομίζω 
ότι σου δίνει περισσότερα κίνητρα για 
να παίξεις το παιχνίδι. Από την άλλη 
μεριά υπάρχει η αργή ανάπτυξη με 
σταθερή οικονομία που βέβαια εξελίσ¬ 
σεται με πολύ αργούς ρυθμούς. 0 
προσεκτικός προγραμματισμός στην 
αρχή του παιχνιδιού είναι το κλειδί γιο 
μια επιτυχημένη πόλη. 0 κακός προ¬ 
γραμματισμός οδηγεί σε προβλήματα 
μεταφοράς, μόλυνση του περιβάλλον¬ 
τος, κακή παροχή ρεύματος και μία σο¬ 
βαρή αναδιοργάνωση του όλου συ¬ 
στήματος. 


πόμενο βήμα είναι να χτίσετε βιομηχσ- 
νικές περιοχές μακριά βέβαια από τις 
κατοικήσιμες για ευνόητους λόγους. 
Μια εμπορική ζώνη είναι απαραίτητη 
για τους κατοίκους κοι φροντίστε να 
κάνετε πολλούς δρόμους. Προσπαθή¬ 
στε να ενώσετε τις αποκομμένες πε¬ 
ριοχές με δρόμους που συγκοινωνούν 
με τους μεγάλους κεντρικούς. Για να 
επεκτείνετε την πόλη σας χρειαζόσα¬ 
στε δύο πράγματα: αυξανόμενο πλη- 


3ίηι 



χουσες. Το ίδιο ισχύει και για τις εμπο¬ 
ρικές ζώνες. Εάν νομίσετε ότι η πόλη 
σας είναι αρκετά μεγάλη και με γερή 
οικονομία τότε χτίστε ένα λιμάνι, θα 
βοηθήσει πολύ στις εμπορικές συναλ¬ 
λαγές καθώς και τη βιομηχανία. Σε αυ¬ 
τή την περίπτωση κερδίζετε και κά¬ 
ποια άοηυε, αφού αυξάνεται η αξία 
των περιοχών που είναι στην κατοχή 
σας. Προσέξτε όμως προτού χτίσετε 
καινούργιες κατοικήσιμες περιοχές, 
φροντίστε να γεμίσετε τις ήδη υπάρ- 
χουσες. 

Επίσης αξιοσημείωτο είναι να θυμάστε 
ότι κάθε πόλη μπορεί να διανύσει μια 
περίοδο στασιμότητας. Σε περιπτώ¬ 
σεις σαν αυτή, αυξήστε τους φόρους 
με σκοπό την περαιτέρω βελτίωση της 
πόλης. Η αύξηση αυτή πρέπει να κρα¬ 
τήσει περίπου ένα χρόνο και μετά φυ¬ 
σικά οι φόροι να επανέλθουν σε πιο 
χαμηλά επίπεδα. 

Εάν η εικόνα της πόλης σας δεν είναι 
καλή πρέπει να αρχίσετε να εργάζεστε 



Α ρχίστε χτίζοντας ηλεκτρικούς 
σταθμούς. Εάν προσποθείτε να 
χτίσετε γρήγορα την πόλη σας, θα σας 
στοιχίσει σε χρήματα ασφαλώς, αλλά 
οι κάτοικοί σας δεν θα υποφέρουν. 

Το επόμενο βήμα είναι να χτίσετε κα¬ 
τοικήσιμες περιοχές, μακριά από τις 
εγκαταστάσεις του ηλεκτρικού. Το ε- 


θυσμό και επικερδή οικονομία. Αλλιώς 
συγκεντρώστε τη βελτίωση σε πολιτι¬ 
κές απαιτήσεις. Αυξήστε επίσης το 
κονδύλι για τις κατοικημένες περιο¬ 
χές, που έφτασε η ώρα να τις κάνετε 
δύο. Εάν οι βιομηχανικές περιοχές εί¬ 
ναι γεμάτες, φροντίστε να χτίσετε κά¬ 
ποιες ακόμη μακριά από τις ήδη υπάρ- 


ονβΓίίπιβ. Αρχίστε να συγκεντρώνετε 
όλες τις προσπάθειές σας προς την 
κατεύθυνση των κατοικημένων περιο¬ 
χών. 

Α υξήστε τους φόρους 1% και κόψ¬ 
τε τις μεταφορές του προϋπολο¬ 
γισμού 10% για να έχετε χρήματα μέ- 


72 


υ$Εη 




























Πάντα να σουτάρετε ευθεία 
από το σημείο του ρβηβΙΙγ γιατί 
ο γκολκήπερ σχεδόν πάντα 
«πλονζάρει» για να πιάσει τη 
μπάλλα και έτσι επιτρέπει στην 
μπάλλα να πάει ευθεία στα δί¬ 
χτυα (ερβοίΓυιτι). 





χρι το τέλος του χρόνου. Επενδύστε 
φτιάχνοντας πάρκα με πράσινο για τις 
κατοικημένες περιοχές. Αυτό βοηθά 
και ανεβάζει την αξία της περιοχής 
που συνάμα γίνεται πιο όμορφη και πιο 
προσιτή. Συνεχίστε με την ίδια τακτική 
και για τον επόμενο χρόνο. Προσπα¬ 
θήστε να συμβιβαστείτε με τα προ¬ 
βλήματα για λίγο. Ανεβάστε τους φό¬ 
ρους στο 2%. Οι χαμηλοί φόροι βοη¬ 
θούν στην σνάπτυξη της βιομηχανίας. 
Ποτέ μην προσπαθήσετε νσ βγάλετε 
χρήματα, βάζοντας πολλούς φόρους. 
Τα αεροδρόμια και τα λιμάνια είναι το 
κλειδί της ανάπτυξης για την πόλη 
σας. Το να πειραματίζεστε με το κτίσι¬ 
μο των πάρκων, όχι μόνο θα ανεβάσει 
το ποσοστό σας αλλά θα αλλάξει τε¬ 
λείως την εμφάνιση της πόλης σας. Πι¬ 
θανόν η πιο στρατηγική κίνηση σας θα 
είναι η αντικατάσταση των Γοβόε με 
ΓβίΙννβγδ. Αυτή είναι μια χρήσιμη κίνη¬ 
ση καθώς θα σας λύσει το κυκλοφορια- 
κό πρόβλημα. Το άσχημο όμως είναι 
ότι το κόστος είναι μεγάλο. Μην δι¬ 
στάσετε να πειραματιστείτε αν νομίζε¬ 
τε ότι η ιδέα σας είναι καλή γιατί δεν 
ξέρετε ποτέ τι μπορεί να γίνει! 



δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 



Σ’ αυτό το καταπληκτικό 
πράγματι παιχνίδι της 
ρδγςποβίβ εάν θέλετε ά¬ 
πειρες ζωές αρκεί να κρα¬ 
τάτε πατημένο το αριστε¬ 
ρό κουμπί του πιουββ και 
το ΡίΓβ ταυτοχρόνως από 
τη στιγμή που βγαίνει το 
όνομα της εταιρίας ως τη 
στιγμή που θα αλλάξετε 
δισκέτα (Απΐί98) 


ΜΑΝΗυΝΤΕΠ 



ΧΑΡΤΗΣ ΥΠΟΝΟΜΩΝ 






























































































Κ αλώς ήλθατε στον κόσμο του Ιίκΐγ, στον κόσμο της περιπέτειας. Αρκετοί θε 
παιδευτήκατε με τον Ιπόγ και τις αταξίες του. Έτσι λοιπόν το ΟδΕΡ σας 
προσφέρει ένα χέρι βοήθειας. 

Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνει ο Ιηόγ είναι να πιάσει κουβεντούλα με τον 
ΜβΓουε τον οποίο συναντά στο κύριο χωλ του κολλεγίου μπροστά στη βιτρίνα των 
τροπαίων. Δεν είναι απαραίτητο να μιλήσετε μαζί του. αλλά θα σας φανεί )^ήσιμος 
και σε αυτό το πρώτο μέρος της περιπέτειας. Προσπαθήστε να του αποσπάσετε 
πληροφσρίες, και μαζί με τις πληροφορίες που θα πάρετε θα κάνετε και πρακτική 
στα αγγλικά σας. Πάρτε σκληρή και αδιάκριτη στάση και ρωτήστε τον. Πάντα να 
κάνετε ερωτήσεις πσυ παρακαλούν για απάντηση. 

Μπείτε στο γραφείο σας. Εκεί σας περιμένουν αρκετοί φοιτητές σας που περιμέ¬ 
νουν να τους υπο¬ 
γράψετε κάτι έντυπα. 

Το πρόβλημα είναι 
πως θα μπείτε μέσα. 

Με υπομονή και επι¬ 
μονή δώστε τις ίδιες 
απαντήσεις κάθε φο¬ 
ρά που σας ρωτούν 
και τελικά θα μπορέ¬ 
σετε να μπείτε μέσα 
στο γραφείο σας. 
ετά κάντε μία 
επίσκεψη στο 
σπίτι του πατέρα σας. 

Όσο γρήγορα και να 
φτάσετε, οι ναζί θα έ¬ 
χουν φτάσει πρώτοι πριν από εσάς. Και στην συνέχεια κάντε έναν έλεγχα στην α¬ 
καταστασία που επικρατεί στο σπίτι. Γιατί αυτή η ακαταστασία: Τι να έψαχναν οι 
Ναζί: Εξετάστε την βαλίτσα και ανακαλύψτε ένα αντικείμενο που φαίνεται αξίας. 
Πάρτε το πίσω στο γραφείο και εξετάστε το με μια γρήγορη επιστημονική ματιά. 
Βρείτε το κλειδί, που ανοίγει το γραφείο του μπαμπά σας το οποίο συνδέεται με... 
Μέσα στο γραφείο σας ψάχτε για τσ ημερολόγιο του πατέρα σας. Είναι το πιο ση¬ 
μαντικό αντικείμενο του παιχνιδιού. Δεν μπορείτε να το παρατηρήσετε όπως θα 
θέλατε γιατί οι σπουδαστές σας ψάχνουν με μανία. Ο μόνος τρόπος διαφυγής είναι 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕ8 ΑΝΟ 


δΗΟεκννΑΥ ΡΙΟΕΡ 

Πληκτρολογήστε και... 

10 0ΡΕΝ0υΤ«0» ΜΕΜΟΡΙΥ&3Ε7: 

ΟΙ-ΟΘΕΟυΤ: ί.ΟΑΟ «!3Η1», 20 
20 1.0ΑΟ «!3Η2». &3Ε8 
30 ΡΟΚΕ 32142,0 
40 ΡΟΚΕ 30534,0: ΡΟΚΕ 30535,0: 

ΡΟΚΕ 30536,0 
50 0ΑΙ.Ι.&73Α4 


Σε περίπτωση που το ερτίίβ δεν Θέλετε να α¬ 
ποφεύγει τα αντίπαλα περνώντας από μέσα 
τους, αφαιρέστε τη γραμμή 40 (ΑΜ3ΤΡΑΟ). 


δ Ρ Α Μ 

Αν δοκιμάσετε να περάσετε κάτω από τον κα¬ 
ταρράκτη θα βρεθείτε σ’ έναν καινούριο κό¬ 
σμο πολύ σημαντικό για τη συνέχιση του παι¬ 
χνιδιού. Και μην ξεχνάτε ότι απ’ όλα τα ζώα 
που εμφανίζονται στο παιχνίδι πρέπει να πά¬ 
ρετε κάτι. Και τελευταία συμβουλή: Φερθείτε 
ευγενικά με τους ηλικιωμένους του παιχνι¬ 
διού και μην ξεχνάτε να σκαρφαλώνετε στα 
δέντρα (ΑΜ3ΤΡΑΟ). 


ΤΗΕίΑ8ΤΟΠυβΑΟΕ 







ΤΗΕΟΡΑΡΗΐε ΑΟνΕΝΤυΡΕ 


το παράθυρο του γρα¬ 
φείου σας. Μην ξεχύσε¬ 
τε να πάρετε το ημερο¬ 
λόγιο μαζί σας. 
Βρίσκεστε στη Βενετία 
προσπαθώντας να 
βρείτε την ακριβή τοπο¬ 
θεσία του ΟγοοιΙ Κηίςηΐ 
του 2ου. Το πρώτο μέ¬ 
ρος που θα επισκεφθεί- 
τε είναι η βιβλιοθήκη 
και εκεί θα σας βοηθή¬ 
σει το ημερολόγιο. Ανοιχτέ το και βρείτε μια περιγραφή ενός παραθύρου (ζωγρα¬ 
φισμένου). Ψάχτε για το σωστό παράθυρο. Μόλις το βρείτε, δείτε αν ταιριάζει με 
την περιγραφή. 

Ο λοι εμείς που είδαμε το (ίίπι θυμόμαστε ποιο τρόπο χρησιμοποίησε ο Ιηάγ για 
να βρει το οωστό παράθυρο. Πάρτε ένα αντικείμενο για να ανοίξετε μια 


τρύπα στο πάτωμα. 

Όλα αυτά αφού κοιτάξετε το ημερολόγιο για 
να βρείτε το σωστό κομμάτι του λαβύρινθου είναι ο¬ 
ρατό. Μέχρι στιγμής είναι πολύ δύσκολο να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το χάρτη που βρήκατε στη βιβλιοθήκη. Α¬ 
φού συνηθίσετε το περιβάΜον ψάχτε να βρείτε το 
σωστό δρόμο. Δεν υπάρχουν εμπόδια μέχρι στιγμής 
εκτός από ένα κόλπο που θα συναντήσει ο Ιηάγ αφού πηγαίνει κατευθείαν εκεί. 

Οι κατακόμβες είναι σε τρία επίπεδα, και δυστυχή πρέπει να τις επισκεφτείτε ό¬ 
λες. Αρχίστε από την κορυφή και σιγά-σιγά. αρχίοτε να κατεβαίνετε τα ΙβνβΙ. λύ¬ 
νοντας τα ύποπτα πράγματα που συναντάτε. Το πρώτο μυστήριο, είναι πως θα πά¬ 
τε στο δεύτερο ΙβνβΙ. α¬ 
φού δεν υπάρχει ορατή 
έξοδος. Προσπαθήστε 
να πάρετε το δαυλό που 
είναι κρεμασμένος στον 
τοίχο. Εκεί θα συναντή¬ 
σετε. κάποια δυσκολία 
γιατί είναι λίγο σκληρός 
απο την αχρησία και μην 
τον κουνήσετε πριν τον 
λασκάρετε με λίγο νε¬ 
ρό. 






































ΓΡΑ Φ ΤΕ! ΪΕI ΥΝή ΡΟΜΗ ΤΕΙ 


ΣΤΟ υ3ΕΗ 

Κ Α 1 

Κ 

Ε Ρ 

Δ 

ΙΣΤΕ 


ΕΝΑ ΥΠΕΡΟΧΟ Τ-8ΗΙΡΤ 


ΚΑΙ 10% ΕΚΠΤΩΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΤΟΥ υ3ΕΒ 



ΕΓΓΥΗΣΗ Αν δεν είστε απόλυτα ικανοποιημένοι από την συνδρο¬ 
μή σας μπορείτε να την ακυρώσετε και να σας σταλεί το υπόλοιπο 
των χρημάτων σας πίσω!!! 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ το κουπόνι της συνδρομής και στείλτε το στη διεύθυνση· 

ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ Ε.Π.Ε. 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
Τ.Ο.: 26 154 
ΑΟΗΝΑ 

ΚΑΝΟΝΤΑΣ αυτήν την έξυπνη κίνηση, θα είστε τριπλά κερδισμένοι: 

1. Κάθε 1η του μήνα θα έχετε το αγαπημένο σας περιοδικό στην πόρτα σας. 

2. Κερδίζετε 10% της τιμής του περιοδικού (κάνετε δηλ. οικονομία...). 

3. Μπορείτε να φορέσετε το Τ-5ΗΙΒΤ με το σήμα του ίΙδΕΠ που δίνεται σαν δώρο!! 

Το κάστος της συνδρομής είναι μάνο 4.400 δρχ. (10% έκπτωση από την κανονικήτιμή του υ8ΕΒ). 

Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να συμπληρώσετε το κουπόνι και να μας το στείλετε στην παραπάνω διεύθυνση. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


• ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για έναν χρόνο στο ΙΙδΕΒ. Για το σκοπό αυτό σας στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο:. 

με το ποσό των 4.400 δρχ. αντί 4.800 δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδικού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαριστημένος/η, 
από την συνδρομή, μπορώ να τη διακόψω και να πάρω ΑΜΕΣΩΣ πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων μου!!! 

• Με την συνδρομή μου αυτή λαμβάνω δωρεάν το Τ-δΗΙΒΤ του υδΕΒ. 

ΕΚΠΤΩΣΗ 10% 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.ΗΛΙΚΙΑ . 

ΤΥΠΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΠΟΥ ΕΧΩ . 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο: . 

Σημ.: Κόστος συνδρομής για την Ευρώπη: 7.500 δρχ. 

Κόστος συνδρομής για την Κύπρο: 5.000 δρχ. 



















ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ 


Τ Ο 1985 ήταν μια χρονιά, κατά τη 
διάρκεια της οποίας συνέβησαν 
αναμφιοβήτητα σημαντικές εξελί¬ 
ξεις στο χώρο των μικροϋπολογι¬ 
στών. Δύο νέα μηχανήματα εμφανί¬ 
στηκαν, σχεδόν ταυτόχρονα, με 
πολλές δυνατότητες και αρκετές 
ομοιότητες; 68000 ΟΡυ, φιλικό 
υεβΓ ίηΙβΓίβοβ (με παράθυρα, ρυΙΙ- 
όοννη πιβηυδ και ποντίκι), εξελιγμέ¬ 
νο ήχο και γραφικό. Η αγορά μονο- 
πωλήθηκε απ’ αυτούς τους δύο 



■ Ετσι, η ΑΤΑΡΙ, βλέποντας ότι χά¬ 
νει συνέχεια έδαφος, αποφάσισε να 
πείιάσει στην αντεπίθεση με ένα 
νέο, βελτιωμένο μοντέλο που πρό¬ 
κειται να αντικαταστήσει σταδιακά 
τους πΟλιούς 5Τ. ' Οπως όλοι γνω¬ 
ρίζετε, πρόκειται για τον δΤΕ (δΤ 
Εηόδηοβό), που έχει εμφανιστεί 
εδώ και ένα περίπου μήνα στην Ελ¬ 
λάδα και τα πρώτα 100 μηχανήματα 
έγιναν ανάρπαστα (η αλήθεια είναι 
ότι δυσκολευτήκαμε πολύ να βρού¬ 
με ένα για το τεστ). Ελάτε λοιπόν να 
ρίξουμε μαζί μια ματιά στον δΤΕ, 
για να διαπιστώσουμε κατά πόσο 
αληθεύουν οι διά¬ 
φορες φήμες (καλές 
και κακές) που ακού¬ 
στηκαν γι’ αυτόν. 


χρι τέοοερα συμβατικό )ο/$(/οΙ<5, ανεβάζοντας 
έτσι το συνολικό αριθμό των ΙογεΙίεΙίβ που μπο¬ 
ρούν να συνδεθούν στο μηχάνημα σε έξι!! Σίγου¬ 
ρα η ΑΤΑΡΙ έχει ακεφτεί για το μέλλον, μια και τα 
παιχνίδια που παίζονται με περισσότερους από 
δύο παίκτες είναι ακόμη ελάχιστα. (Πάντως το 
υ3ΕΡ έχει κάνει ήδη πρόταση στην ΑΝΟΟ να 
γράψει μια έκδοση του ΚΙΟΚ ΟΡΡ ειδικά για τον 
3ΤΕ, όπου κάθε ομάδα θα ελέγχεται από τρεις 
παίκτες. Ο ένας για την επίθεση, ο άλλος για το 
κέντρο και ο τρίτος για την άμυνα!) 




ΑΤΑΚΙ 


Η - θρυλική πια - σειρά 8Τ της ΑΤΑΡΙ αντε- 
πιτίθεται με ενα νεο μοντέλο. Η Αητί93 
όμως φοβαται; Ο Γ. Κουσερας αναλύει τα 
υπέρ και κατα του 5205ΤΕ. _ 


υπολογιστές και είναι χαρακτηρι¬ 
στικό το γεγονός ότι κανένας άλ¬ 
λος δεν τόλμησε να τους ανταγωνι¬ 
στεί όλα αυτά τα χρόνια (υπάρχει βέ¬ 
βαια η εξαίρεση του Αρχιμήδη, που 
όμως δεν κατόφερε να επιβληθεί 
παρά τις εντυπωσιακές του προδια¬ 
γραφές, λόγω του υψηλού κόστους 
και της έλλειψης προγραμμάτων). 

Τον πρώτο καιρό ο ΑΤΑΡΙ δΤ 
υπερίσχυσε επειδή είχε περισσότε¬ 
ρο 8θ(1\«3Γβ και χαμηλότερη τιμή. 
Σιγά -σιγά όμως η Απιί93 ισορρό¬ 
πησε την κατάσταση καθώς τα 5θίΙ- 
ννβτβ όουΒβδ άρχισαν να την υπο¬ 
στηρίζουν και η πληθώρα των προ¬ 
γραμμάτων που γράφτηκαν βοήθη¬ 
σε να αναδειχτούν τα πλεονεκτή- 
ματό της: στερεοφωνικός ήχος, πε¬ 
ρισσότερα χρώματα, ΙιβΓόννβΓθ βρτί- 
Ιθ3 κ.α. 


ΕΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ; ΜΙΑ ΓΕΥΣΗ 
ΑΠΟ ΤΑ ΙΔΙΑ (ΣΧΕΔΟΝ) 


Ο πως μπορείτε να διαπιστώσετε και μόνοι 
σας από τη φωτογραφία, η σχεδίαση της 
εξωτερικής όψης, το "κουστούμι" του 3ΤΕ 
δεν διαφέρει καθόλου από τα προηγούμενα 
μοντέλα. Και γιατί να διαφέρει άλλωστε: Αρκε¬ 
τά μας είχε ταλαιπωρήσει στο παρελθόν η 
ΑΤΑΡΙ με τις αλλαγές της. Οι θύρες επικοινω¬ 
νίας και ούνδεσης περιφερειακών έχουν δια¬ 
τηρήσει τις παλιές τους θέσεις κι αυτό είναι 
καλό από την άποψη ότι δεν αλλάζουν οι συνή¬ 
θειες του χρήστη, είναι όμως και κακό γιατί 
σημαίνει ότι το πιουεβ ροτί και το Ιουείίολ 
ροΠ έχουν διατηρήσει τις γνωστές δυσπρόσι¬ 
τες θέσεις τους που πολλοί έχουν μισήσει! 
Υπάρχουν όμως και δυο αλλαγές - ή μάλλον 
προσθήκες, για να ακριβολογούμε. Η μία είναι 
ότι έχουν προστεθεί οι έξοδοι ΡΟΑ για τον 
στερεοφωνικό ήχο (ακριβώς κάτω από το διακό¬ 
πτη Οη/ΟΚ) και η άλλη ότι στα αριστερό του 
πληκτρολογίου βρίσκονται δύο ειδικές υποδο¬ 
χές των δεκαπέντε ρίπε, οι οποίες με τον κα¬ 
τάλληλο μετατροπέα μπορούν να δεχτούν μέ¬ 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ: ΜΕΤΑ 
ΤΟ ΒίΙΤΤΕΒ ΤΟ ΧΑΟΣ 


Ο σοι έχουν αποπειραθεί να 
ανοίξουν κάποιο 8Τ, γνωρί¬ 
ζουν από πρώτο χέρι πς δυσκολίες 
που συνεπάγεται αυτό το εγχεί¬ 
ρημα. Μετά από κάμποση ώρα, 
βρίσκεσαι με τα νεύρα τσακισμέ¬ 
να, μέσα σε ένα κυκεώνα από βί¬ 
δες και μεταλλικά εξαρτήματα. Τό¬ 
τε κατορθώνεις επιτέλους να δεις 
την επιφάνεια της πολυπόθητης 
πλακέτας, που είναι βέβαια καλο- 
σχεδιααμένη, αλλά δεν της λεί¬ 
πουν τα καλωδιακά της τελευταί¬ 
ας στιγμής (ελπίζουμε ότι αυτό 
δεν συμβαίνει σε όλα τα δΤΕ, αλλά 
απλά έτυχε στο συγκεκριμένο μη¬ 
χάνημα). Ο 68000 είναι στην τετρά¬ 
γωνη έκδοσή του, το νέο ολοκλη¬ 
ρωμένο του ήχου είναι υπεύθυνο 













για την στερεοφωνική ποιότητα 
και ακολουθείται η καινούρια οργά¬ 
νωση μνήμης που είχε ήδη αρχίσει 
από τα προηγούμενα μοντέλα. 
Εκείνο όμως που ξεχωρίζει αμέ¬ 
σως με την επιβλητική παρουσία 
του είναι το άΙίϋβΓ, που είναι ίσως 
και η σημαντικότερη βελτίωση, 
όπως θα δούμε παρακάτω. 



άβητιο), πιο ομαλή κίνηση των 
δρΓίίββ, αλλά και βελτιώσεις 
στην ταχύτητα σοβαρών απαι¬ 
τητικών εφαρμογών (σχεδια- 
στικά προγράμματα, άβδΚίορ 
ρυάΜδΙιίηρ πακέτα, 30-0Α0 
κ.τ.λ.). 

Αλλά και στο λειτουργικό 
σύστημα έχουν γίνει αλλαγές 
με σκοπό την καλύτερη εξυ¬ 
πηρέτηση του χρήστη. Υπάρ¬ 
χει ένας βελτιωμένος επιλο- 
γέας αρχείων, δυνατότητες 
πιονβ ίίΐβ και Γθπαπιβ ίοΐάβτ, 
3υ(ο-Ροο( ΟΕΜ προγράμμα-. 
τα και τέλος κάτι πολύ σημα¬ 
ντικό; οι δισκέτες που φορμά¬ 
ρονται με το νέο Τ03 είναι 
πλήρως συμβατές με Μ8- 
008. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Η επίσημη τιμή της 
αντιπροσωπείας εί¬ 
ναι 90500 χωρίς το ΦΠΑ 
(έναντι 85900 των" πα¬ 
λιών" μοντέλων), πράγ¬ 
μα που σημαίνει οπ για τον 
αγοραστή υπάρχει μια 
διαφοραπερίπου 5500 
δραχμών. Αν σκεψτείτε 
ΟΤΙ πριν απο λίγο καιρό 
κόστιζε 12000 μονο η 
προσθήκη του δϋΠθΓ, 
καταλαβαίνετε οτι η δι- 



ΣΕ τι ΔΙΑΦΕΡΕΙ 0 δΤΕ 

ΑΠΟ ΤΑ ΠΑΛΙΑ ΜΟΝΤΕ, 

Σίγουρα 
τη μα πο' 

μας. Συνο'&·Ηίτ^οιά|^έχου- 
με: Ο ήχος γβφ»^ναι στερε¬ 
οφωνικός (έχέτε όμως κατάλ¬ 
ληλο πιοηίίΟΓ ή τν για να τον 
απολαύσετε;). Η παλέτα των 
χρωμάτων μεγάλωσε 8 φορές 
(4096 χρώματα από 512), αλλά 
πάλι μόνο 16 απ’ αυτά φαίνο¬ 
νται ταυτόχρονα στην οθόνη 
(αν και κάποιοι προγραμματι¬ 
στές θα κάνουν σίγουρα τα 
μαγικά τους κόλπα!). Το άΐίΐ- 
ΙΘΓ δουλεύει αθόρυβα και δί¬ 
νει εντυπωσιακά αποτελέ¬ 
σματα. Το άνοιγμα και κλείσι¬ 
μο των ππθηυδ καθώς και η 
μετακίνηση των παραθύρων 
γίνονται αστραπιαία. Η ενημέ¬ 
ρωση της οθόνης και το γθ- 
άΓ3νν έχουν επιταχυνθεί αι¬ 
σθητό και γενικά όλες οι γρα¬ 
φικές λειτουργίες του ΟΕΜ 
είναι πιο γρήγορες. Αυτό έχει 
επιπτώσεις και στα παιχνίδια: 
καλύτερο δΟΓΟίΙίης (είδαμε 
ένα πραγματικά εντυπωσιακά 



ΉΤΑ: 

)Σ ΚΑΙ ΑΛΗΘΕΙΑ 


Πολλά είχαν ακουστεί και 
γραφτεί για τα προγράμματα 
που τρέχει (ή δεν τρέχει) ο 
δΤΕ. Ποια είναι όμως η πραγ¬ 
ματικότητα; ' Ετρεξα μια μεγά¬ 
λη ποικιλία προγραμμάτων και 
δεν διαπίστωσα κανένα απολύ¬ 
τως πρόβλημα. Ορίστε και η λί¬ 
στα για του λόγου το αληθές. 
Παιχνίδια; Τβηηίβ, ΟββΙάδίΓΐΙιβ, 
δάβηςάβί, δΙβΓςΙίάβτ II, ΒοΙο, 
Μίδδίοη ΕΙβνβΙοΓ, ΤβΙτΙβ, ΟΙβ- 
άΐΒίοΓδ, Ε39ΐβδ ΝβδΙ, ΟάΙοβςο 
90, νΥοτΙά δηοοΚβΓ, Μβπβοβ, 
ΗβΓά Οηνίη' Ι,βδετ δςυβά, 
ΑΠΊβ935< ΗβΙΐΓβϊάβΓ, ΕχΙβΠδΟΓ. 
Εφαρμογές: δί9ηυιπ, ΙδΤ νΚοΓίά, 
Κ-θΓ3ρά, ΟΡΑ 3.0, Ν-Ββδουτ- 
06, 06938 Ε1ίΐ6. 

Βέβαια αυτό δεν σημαίνει ότι 
δεν υπάρχει κάποιο πρόγραμ¬ 
μα που δεν τρέχει. Όμως το 
παραπάνω αρκετά αντιπροσω¬ 
πευτικό δείγμα δίνει μια εγγύ¬ 
ηση για μεγάλο βαθμό συμβατό¬ 
τητας. 


αφόρα είναι αναξια λο- 
γου σε σχέση με τις 
επιπλέον δυνατότητες. 

Η ΑΓηί93 λοιπον απει¬ 
λείται αφου και ο αντί¬ 
παλος της εχει τώρα πιο 
γρήγορα γραφικα και 
στερεοφωνικά ηχο. Με- 
νει μονο να δούμε προ¬ 
γράμματα που να εκμε¬ 
ταλλεύονται πλήρως αυ¬ 
τές τις δυνατότητες. 

Τέλος να συμπληρώ¬ 
σουμε ΟΤΙ το μηχάνημά 
για το τεστ παραχωρη- 
θηκε απο το καταστημα 
□ΑΤΑ ΟΑΤΕ, Ελ. Βενιζε 
λου 139, Νεα Ερυθραία, 
Τηλ.8088619. 



















Μπράβο στο υ8ΕΡ 

Όπ ως φα ίνετα ι θα γίνω ένας από τους χακτι- 
ίΤους ^ναγνώστες του ϋ§Εΐβ. Το περιοδικό σας 
σίγουρα πολύ ενδιαφέρον, γβμάτο με λε¬ 
πτομερή και κατατρπιστικά άρθρα και πολύ πρα- 
Ιιτικό. Η -μβνη βίναι να συνεχίζετε νσ· 

ράψετε για σχεδι'άβτικά προγράμματα και αηΐ- 

μουσικά πακέτα. Συγκεκριμένα έχω ένά ΑΤΑΗί 
8Τ και θα ήθελα να το αξιοποιήσω μουσικά, αλλά 
δεν ξέρω ποιο μουσικό πρόγραμμα να αγοράσω 
που να αξιοποιεί και το ΜΙΟΙ που διαθέτει. 

Είναι πράγματι πολύ σπουδαίο να διαβάζω το πε¬ 
ριοδικό σας με τόση επίκαιρη ύλη και αυτός είναι 
και ο βασικότερος λόγος που το αγοράζω και 
βέβαια εύχομαι να συνεχίσετε έτσι. 

ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Αγαπητέ φίλε, είμαστε πολύ ευχαριστημένοι με το 
γράμμα σου και σαν σοβαρό περιοδικό θα λάβουμε υ¬ 
πόψη μας τις επιθυμίες σου και θα προσπαθήσουμε 
να τις πραγματοποιήσουμε, όσο δύσκολο και αν φαί¬ 
νεται. Το υ5Εβ θα συνεχίσει τη σωτή ενημέρωση τό¬ 
σο στο ψυχαγωγικό τομέα, όσο και στον τομέα των ε¬ 
φαρμογών. 


δουλειά της έως το τέλος. Όπως βλέπετε, για 
μία άλλη φορά, η ΑΜΙΟΑ νίκησε τον ΑΡΟΗΙΜΕ- 
ΟΕδ. Α^ αλλάξουμε όμως θέμα, και ας πούμε για 
το υ8ΕΡ ήου είναι αναμφισβήτητα το καλύτερο 
περιοδικι) στην Ελλάδα, και σίγουρα θα είστε για 
πολύ ακόμα αν συνεχίστε έτσι. 

^ ΜΑΝΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

~ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


χέρω πολλούς σε πολλά μέρη του κόσμου που θα 
μπορούσαν να πουν πολλά καλά λόγια για τονΑΗΟΗΙ- 
ΜΕΠΕΒ. Βασικά μερικές εκδόσεις παιχνιδιών στον 
Α3000 είναι μίλια μακριά από τις Ιβ-όϋ εκδόσεις. Αλλά 
αυτά που μας έγραψες δεν ήταν πολύ αντικειμενικά. 
Βέβαια, η ΑΜΙβΑ 2000 με κάποια εξαρτήματα θα μπο¬ 
ρούσε άνετα να συναγωνιστεί τόνΑβΟΗΙΜΕΟΕΒ αλλά 
με τα ίδιο σκεπτικόμαι ένα ΡΟ με νΟΑ και 8ουπόόθ3Γά 
θα μπορούσε να συναγωνιστεί και τα δύορηχανήμα- 
τα, σκέψου όμως το κόστος. 

Έτσι πιστεύω άτι στην τιμή που έχει σήμερα ο Α3000 
είναι καλύτερος από την ΑΜΙΟΑ. Επίσης είναι'λάθος 
ότι στη μεγαλύτερη ταχύτητα, γίνονται περιοοότερα 
λάθη. Ο υπολογιστήςδουλεύει ή όχι! Σ' ευχαρι¬ 
στούμε για το γράμμα που έστειλες και ας ήταν λίγο 
φανατισμένο. Μην ξεχνάς ότι το ίΙΒΕΡ είι^ι αντικει¬ 
μενικό. ^ 


Αγαπητό ΙΙδΕ 





υ 


Από την πρώτη φορά που σε έπιασα στα χέρια 
μου κατάλαβα ότι πρόκειται να γίνεις το καλύτε¬ 
ρο περιοδικό στο χώρο ^ς πληροφορικής. Τα 
θέματά σου είναι τέλεια αν και τα Γονίνν πρέπει να 
γίνουν^μεγαλύτερα. Κάτι που θέλω να σου πω 
είναι ότι να συνεχίσεις να θάζεις^ήλες που α¬ 
φορούν γλώσσες προγραμματισμού, καθώς και 
'ΓβνΙθννε από σχεδιαστικά πακέτα κ.άνΚαλό θα ή- 

^ ......_,_. ταν να ύλος κα^ι πόσες δισκέτες είναι το κάθε 

αντιδρούν έτσι, επειδή δεν έχουν κανένα καλό ® πρόγραμμα. Ακόμα θάλε μια στήλη όπου θα πα- 


ΕΠΙΘΕΣΗ ΚΑΤΑ ΑΡΧΙΜΗΔΗ 
Αγαπητό υβΕΗ, 

σας γράφω για να σας πω πόσο μισώ τα άρθρα κα 
τις διαφημίσεις σχετικά με το ΑΒΟΗΙΜΕΡΕδ. Κ 
αυτό γιατί οι ιδιοκτήτες του συνεχίζουν να γράγ; 
φουν και να λένε για το πόσο πιο γρήγορος εΐ^οιΐ 
ο ΑΗΟΗΙΜΕΟΕ8 από την ΑΜΙΟΑ. Αλλά ξέρω γΐατΓ 


παιχνίδι να παίζουν. Η βασικότερη όμαχ; αιτία εί¬ 
ναι η ζήλεια τους γΓ αυτά που δεν έχουν, δηλαδή 
τα προγράμματα. Η αλήθεια πλήγι^νει. Σαν.φα¬ 
νατικός οπαδός της ΑΜΙΟΑ ποτέδέν χρειάζεται 
να πάω στο Βόρειο και Νότίο^Πόλο για να βρω 
κάποιον που να έχει ΑΜΙΟΑ όπως κάνουν οι ιδιο¬ 
κτήτες του ΑΡ0ΗΙΜΕ00Ε8. Λοιπόν τι έχει ο ΑΡκ 
ΟΗΙΜΕΟΕ8 που να μην έχει η ΑΜΙΘΑ; Ταχύτητα: 

Δεν με νοιάζει όμως, έχω προγράμματα γι’ αυ εσωτερική και εξωτερική.^έκταση:). 


ρουσιάζεις παιχνίδια οοίη-ορε. Εγώ σκέφτομαι το 
καλοκαίρι να αγοράσω μια Αηιί 98 500 και το μόνι¬ 
τορ της ΟοΓηπιοάοΓθ το 1084. Πάνω σ’ αυτά έχω 
κάποιες απορίες. ^ 

1) Τι σημαίνουν το Ρ,8 και τα άλλα γράμματα δί¬ 
πλα στο μοντέλο του μόνιτορ (10848, 1084Ρ). ^ 
2} Υπάρχει ανάλυση της ΑπιΙρβ 640x512 ρίχθΙε; « 

3) Μέχρι πόσα ΜΡγΙβδ μπορεί να πάρει η ΑΓηΐ9β? 


τήν. - γ-3 

Εντάξει, ο ΑΡ0ΗΙΜΕ0Ε8 είναι 4 φορές πιο γρή¬ 
γορος από την ΑΜΙΟΑ, μην ξεχνάτε όμως ότι όσο 
αυξάνεται η ταχύτητα, αυξάνεται κα» η πιθανό¬ 
τητα για λάθος. Έτσι η ΑΜΙΟΑ κάνει σωστά Τή 


4) Πού οφείλεται το ίΙΙοΚβηηρ που παρατηρείται 
στις υψηλές αναλύσεις στην Αιπίςε; 

5) Τις προάλλες στη Στουρνάρα στο ΟοΓπρυΙθΓ 
ΜεΓΚθί II που είχα πάει με έναν φίλο μου άκουσα 
κάτι για ΑΓηΙρε 500 με λειτουργικό 1.4 και και- 




νούργιο ασύμβατο βηνΘ. Αληθεύει; 

6 ) Με την Αιτιίςβ 3500 τι γίνεται; Θα έχει επεξερ¬ 
γαστή 68040; Πόσο θα κοστίζει; 

Συγνώμη αν σας κούρασα. 

Με εκτίμηση. 

Γιάννης Μιχαήλ 
ΜΙΧΑΗΛ ΒΟΔΑ 125-127 
ΑΘΗΝΑ 


Υ.Γ.; Θα ήθελα να έκανες ένα ιτίθςβ Γβνίβνν για το 
Ρ-29 ΓθΙβΙίβΙοΓ της Οοθθη και να συνεχίσεις τις 
συγκρίσεις παιχνιδιών. 


Φίλε Γιάννη, 

Σ' ευχαριστούμε για τα ενθαρρυντικά σου λδψίϋ^ που _ 
πράγματι μας βοήθησαν πολύ και καταλάβαμε ότι τφ 
αναγνωστικό μας κοινό είναι μεγάλο και σίγουρα μας 


Πρέπει να ξέρεις πως όταν θα συνδέσεις τον εκτυπω¬ 
τή μέσω του ίηΐβήβοβ και της παράλληλης θύρας μπο¬ 
ρεί να έχεις προβλήματα στο να τον βάλεις σε λει¬ 
τουργία. Ο όΓΟίήθΓ μόλις συνδεθεί θα ανταποκριθείμε 
απλούς ΑΒΟΙΙ κωδικούς. Το μόνο που θα χρειαστείς 
τότε είναι να βρεις το σωστό άβνίοθ άΓβνθΓ για να τον 
βάλεις σε λειτουργία. 

Εάν χρησιμοποιήσεις το νΥΟΠίΟΡΕΠΡΕΟΤ θα βρεις 
ΡΠΙΝΤΟΕΡ που σου επιτρέπει να το κάνεις αυτό εύκο¬ 
λα. Στην 3υΡΕΡΟΒΑ8εΡΕΡ50ΝΑί μπορείς να κάνεις 
το ίδιο με μια μετατρόπή στο ρτίηΐβΓ άήνβΓ. Σημαντικά 
προβλήματα Θα συναντήσεις όταν θα προσπαθήσεις 
να τυπώσεις γραφικά, και αυτό γιατί δεν είναι συμβα¬ 
τός στην παραγωγή γραφικώναλλάτα προβλήματα α¬ 
κόμα και έτσι θα λυθούν γρήγ^α.^β^εύω να απάν¬ 
τησα στις απορίες σου. ^ 

■ ^ 


^Ο^τό περιόΒι^ό υ8ΕΗ, 

υποστηρίζει. Όσο για τα θέματα που σε απασχολούιΓ^Ϊ^,- * , , 

και θέλειο να συνενιστούι,Ζη ρίηη, πίνη,,ηηΛτ. πρωτο σας τεύχος και εντυπωσιά- 


και θέλεις να συνεχιστούν, να είσαι σίγουρος ότι δεν 
θα αλλάξουν, αλλά θα γίνουν και πιο αναλυτικά. Τώρα 
σχετικά με τις απορίες σου. 

1) Το 1084Ρείναι η νέα έκδοση του παλιότερου με με¬ 
γαλύτερο ηχείο που έχει καλύτερη απόδοση, όσο για 
το 3 θα σε συμβούλευα να μην ασχολείσαι μαζί του 
γιατΤκαταργήθηκε μετά από χιλιάδες καμμένα ηχεία. 

2) Ναι υπάρχει. 

3) Η ΑωίρΒ μπορεί να φτάσει μέχρι εννέα ΜΒ. 

4) Το ίΙίοΙ<θΓίηρ οφείλεται σε δύο λόγους, πρώτον γιατί 
το ινοηίΐΟΓ δεν αντέχει αυτή την ανάλυση και δεύτε¬ 
ρον γιατί ο αριθμός των εικόνων που προβάλλονται 
στην οθόνη είναι μικρότερος από αυτόν που βλέπουν 
τα ανθρώπινα μάτια, δημιουργώντας έτσι την αίσθη¬ 
ση του τρεμουλιάσματος. 

5) Ναι στην Αμερική υπάρχει Αωιςε με το λειτουργικό 
1.4 και είναι έτοιμη να κυκλοφορήσει. Σχετικά με το α¬ 
σύμβατο όήνθ είμαι σίγουρος ότι αυτό που λες δεν α¬ 
ληθεύει. 

6) Για τηνΑπτίςβ 3500 δεν έχει ανακοινωθεί τίποτα για 
την τιμή που θα έχει. Το μόνο σίγουρο είναι ότι θα έχει 
68040 αλλά και αυτός δεν έχει σταθεροποιηθεί σε κά¬ 
ποια έκδοση. Όπως καταλαβαίνεις, οι πληροφορίες 
για την Α3500 είναι λίγες και όχι έγκυρες. ^ σε σμμ- 
βούλευα να μην βιάζεσαι. Να είσαι σίγοαρος ότι άταν 
υπάρχουν πληροφορίες θα τις δημοσιεύσουμε στα 
ΝΕννβ. Οσο για την τελευταία σου παρατήρηση; έ¬ 
χουν ήδη επισημάνεΐότι κάνουμε τβνίεννεμί^σε πστ* 
χνίδια που μας δίνουγφι επίσι^οι α'ντνφίίσωποι. 


Αγαπητό ΙΙδΕΗ, 




έχω τον εκτυπωτή ΒγοΙΙιθγ ίΜ 511 που είναι πολύ 
καλός και γρήγορος και θα ήθελα να τον συνδέ¬ 
σω με ΑΜΙΟΑ 500, αλλά πριν ξοδέψω 35.000 για 
ίηίθΓίβοθ θα ήθελα να μάθω τι προβλήματα συμ¬ 
βατότητας θα έχω με τα προγράμματα που δεν 
υποστηρίζουν τον εκτυπωτή. Δεν έχω καταλήξει 
σε κάποιο πρόγραμμα που θα το χρησιμοποιήσω 
μαζί με τον εκτυπωτή μου και θα ήθελα τη συμ¬ 
βουλή σας σ' αυτό το θέμα, δηλαδή ποιο πρό¬ 
γραμμα θα με εξυπηρετούσε καλύτερα. Τα προ¬ 
γράμματα που διαθέτω είναι το ννοΓά ΡθγΙθοΙ και 
δυρθΓ038β ΡθΓ8θη3ΐ. 

ΚΑΡΑΖΟΥΛΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΝΕΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


στηκα από την επίκαιρη ύλη που διαθέτει. Έτσι 
πήρα το θάρρος να σας αναφέρω μερικά< 47 ράγ- 
ματα για μελλοντικές ενημερώσεις των α\/(^νω- 
στών, σχετικά με το δβςβ 01093 άηνβ που ΐκήρα 
τελευταία άρχισε να εξαπλώνεται στη χώρα μ'άς. 
Κατά συνέπεια τα παιχνίδια είναι ελάχιστα Και 
δεν υπάρχει ενημέρωση γΓ αυτό. Θα ήθελα να υ¬ 
πάρχει περισσότερη ύλη στα επόμενα τεύχτ^^ 
Είμαι σίγουρος ότι αυτοί που έχουν ή ενδιαφέ-^ 
ρονται για το Μβςαάηνθ, θα βοηθήσουν το ΙΙδΕΒ. ^ 
Θα βρουν έτσι ενδιαφέρουσα ύλη γΓ αυτούς. 

ΠΑΠΑΖΑΧΟΣΑΝΤΩΝΗΣ . 

ΗΛΙΟΥΠΟ/)!*^ 


Όπως ξέρεις το ίΙΒΕΒ είναι ακόμα στις το 

τεύχος αυτό μόλις το δεύτερο και τα προβλήματα αρ¬ 
κετά. Αυτά όμως δεν εμποδίζουν για επίκαιρη ύλη και 
αντικειμενικότερη ενημέρωση. Έτσι στο τεύχος αυτό 
μπορείς να διαβάσεις το τεστ του Μβςαάήνθ καθώς 
και ένα Γβνίβνν. Επίστ^στα επόμενα τεύχη θα έχουμε 
περισσότερα τ^ι^ιοΚι. Ελπίζουμε να έμεινες ικανο¬ 
ποιημένος 


ΡΑΨΤΕ ΜΑΣ ΤΙΣ ΑΠΟΨΕΙΣ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ, ΤΙΣ ΙΔΕΕΣ ΣΑΣ, ΤΑ ΠΡΟ- 
ΒΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ ΤΙΣ ΑΠΟΡΙΕΣ ΣΑΣ ΓΙΑ 
ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΣΧΕΤΙΖΕΤΑΙ ΜΕ ΥΠΟΑΟΓΙ- 
ΣΤΕΣ ΚΑΙ ΠΑΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. ΟΙ ΕΙΔΙΚΕΥΜΕ¬ 
ΝΟΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΜΑΣ ΘΑ ΑΠΑΝΤΗΣΟΥΝ 
ΑΜΕΣΑ, ΜΕ ΣΑΦΗΝΕΙΑ ΚΑΙ ΠΑΗΡΟΤΗΤΑ, 
ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΣΟΥΝ ΚΑΙ 
ΤΙΣ ΠΙΟ ΔΥΣΚΟΑΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΣΑΣ. ΑΝ 
ΜΑΑΙΣΤΑ ΥΠΑΡΞΕΙ ΜΕΓΑΑΗ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙ¬ 
ΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ Π.λΕΥΡΑ ΣΑΣ. ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡ- 
ΓΗΘΟΥΝ ΞΕΧίϊΡΙΣΤΕΣ ΣΤΗ.\ΕΣ ΓΙΑ ΚΑΘΕ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑ (ΝΤ. ΑΜΚΙΑ. Ι·( . ΑΜ.νίΚΑΙ) 
ΚΤΛ.». ΟΛΑ .\ΟΙΙΙΟΝ ΕΙΝΑΙ ΣΤΟ ΧΕΡΙ ΣΑΣ ΚΙ 
ΕΞΑΡΤΩΝΤΑΙ ΑΠΟ ΕΣΑΣ! ΕΠΙΣΗΣ, ΘΑ >- 
ΠΑΡΧΕΙ Η ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΛΗΑΝΤΟν.Ν ΟΙ 
ΙΔΙΟΙ ΟΙ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ Σ Ι Α ΕΡίΜ ΗΜΑ Ι Α 
ΙΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΓίίΝ. ΓΙΑ ΝΑ ΔΠΛ ΚΟ.\^ Ν- 
ΘΕΙ ΕΤΣΙ Η Α.ΝΤΑ.\.\ΑΓΗ ΤΩΝ ΔΙΚΩΝ ΣΑΣ Α- 
ΗΟΨΕΩΝ ΚΑΙ ΙΑΕΩΝ ΜΕΣΑ ΑΗΟ ΙΊΣ ΣΕ.Μ- 
ΔΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΊ ΜΑΣ. ΜΗΝ ΚΑΘΕΣΤΕ 
ΑΟΙΠΟΝ! ΓΡΑΨ ΓΕ ΜΑΣ. ΜΕ Κ ΑΕΙΑΡΟΤΗΊ Α 
ΚΑΙ ΕΥΚΡΙΝΕΙΑ. ΣΙ Η ΔΙΕΥΘΊ ΝΣΗ: 
ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΑΟΣΕΙΣ ΕΗΕ 
ΑΕ,ΜΙΓΙΑΝΝΉ 24 
Ι(Κ>«2 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙ Α ΓΗ ΣΊ Η ΑΗ •. Α.\ ΑΗ ΑΟΓΡΑΨΙ Α» 



>1 ιη ΐπΓ 
»Η« 

■ 1 I Λ I 

1 <ιρ )..!, ^ 

’ · • η». 



ζεή'Μ (:ήθθ/^σΥ, /ί/χΐ 

^ΟΥΤ€ 1^*1 ΦΖΤοΐΥ^β^'^^ 


• Ο ΈοΗ&Ρί 

Μ/ ^οτ 


“Το Αν2^\εο/ΐσ ΤοΥΤο ^ΡΓσ 

I 

ΓΡ/\^51 {^Α'Τι Γί<\ 'ΤΗ*^ ; 
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}ζ/\€:ίί^^^ 'Τ^ο Τον 

ο ^Μ(4ΓΑ/ί5ΤΜ2 £>^Α/Λ5^^ #^· 

Α^σ /ΜΑΡε^*-^· 

Μ< ΤΑ ΔΙΜ ^"'^ΥΙοΓΙ^Α^ί» 
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ΑνΤΒΡΟ &Α ΜΉ^Ι 

ψ/)^» ΤΡΥ β·ί^<Ρν'/ 7 /ΐ<?>ν 

77^/*/ ί» X 

#Γο ϋίε ί’Ε Το ^ 

-τ. .^β,τ^Β^α^ 

Τρΐ-ΑΑΙΑ/ΟΛίΥΙ/ Γ'Α Ρ>ΡΡ.·· 

·*:- 2 ίΤΑ *ίΛΑ/€ Μοντε^ΛΙ 
ΓΡΑ/μλ^Α7Α 


Ίο θ>^Ι^ό Του 


^Λν/Λ^ΤΡ ^ 7 ί>χ 

ΤΑ Τ«Α^ 





















ΤΗΟΜΑ8 80ΡΤ 

ΗΟΜΕΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 80 ΡΤ\νΑΚΕ 


ρορουίυ8ν.2.7 
ΝΕνΕΡΜΙΝΟ 
δΤΒΥΧ 
ΑδΤΕΡΙΧ 
ΙΤΟΑΜΕΡΡΟΜΤΗΕΟΕδΕΒΤ 
ΟΡΑΚΚΗΕΝ 
ΒΑπίΕΟΡΒΡΙΤΑΙΝ 
ΚΙΟΚΟΡΡ 
ΕΧΤΡΑΤΙΜΕ 
ΤΙΜΕδΟΑΝΝΕΡ 
ΟΥΝΑΜΙΤΕΟυΧ 
ΟΑδΤίΕννΑΡΡΙΟΡ 
ΟΡΑΟΟΝδΟΡΡίΑΜΕδ 
ΒΑΠίΕδΟυΑΟΡΟΝ 
ΧΕΝΟΝΙΙΜΕΟΑΒίΑδΤ^ 
ΤΑΚΕΈΜΟυΤ 
ΡΑίΟΟΝΡ16 
ίΑΝΟΑδΤΕΡ 
ΡΙΟΗΤΕΡΒΟΜΒΕΡ 




ΑΤΑΚΙ8Τ ^ 

< 

$ ΑΜΙΟΑ 


ΕυΡΟΡΕΑΝΟΡΕΑΜδ 

ΑΜΕΡΙΟΑΝΟΡΕΑΜδ 

ρυτυΡΕΟΡΕΑΜδ 

εΟΜΜΑΝΟΟδ 

ϋΟΗΤΡΟΡΟΕ 

ΜΑ6ΝυΜ4 

ΜΕΟΑ ΡΑΟΚ 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ 
δθυΝΟΤΒΑΟΚΕΡν2.5 
ΜυδΙΟ ΕΝϋΟΗΤΜΕΝΤ 


ΟΡΕΡΑΤΙΟΝΤΗυΝΟΕΡΒΟίΤ 
ΟΑΒΑΙ 
ΜΑΝΗυΝΤΕΡ 
Ρ-29 ΡΕΤΑϋΑΤΟΡ 
ΡΙΕΝΟΙδΗΡΡΕΟΟΙΕ 
δΤΕίΙΑΡΟΡυδΑΟΕ 


ΤνδΡΟΡΤδΡΟΟΤΒΑίί 

ΡΕΟδΤΟΡΜΡΙδΙΝΟ 

ΡΡΕΟΟΜ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡννΡΕδΤίΙΝΟ 

ΒΑΠίΕΟΗΕδδ 

δΡΙΤΡΙΡΕ40 

ΕΜΜΑΝυΕίΕ 

ΜΑΝΗυΝΤΕΡ 

ΝΕνΕΡΜΙΝΟ 

ΒίΟΟΟΜΟΝΕΥ 

δΤΡΥΧ 

ρ-29 ΡΕΤΑϋΑΤΟΡ 

ίΑΝΟΑδΤΕΡ 

ΡΙΟΗΤΕΡΒΟΜΒΕΡ 

ΝΙΝϋΑνί/ΑΡΡΙΟΡδ 

ΧΕΝΟΝΙΙΜΕΟΑΒίΑδΤ 

ΡΟΟΤΒΑίίΕΡΟΡΤΗΕΥΕΑΡΙΙ 


ΑΤΑΚΙ 8Τ 
ΠΡΟ-ΠΟ II 


δΕΚνίΟΕ ΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ 
ΑΤΑΚΙ 8Τ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΑΓΓΛΙΚΩΝ δΟΡΤ\Α/ΑΠΕ ΗΟΟδΕδ 


ΣΟΛΩΜΟΥ30 ΑΘΗΝΑ 10682 ΤΗΛ/ΡΑΧ3615362 


ΑΠΟ ΤΑ ΜΕΣΑ ΜΑΡΤΙΟΥ ΘΑ ΒΡΙΣΚΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΟ 
ΝΕΟ ΟΟΜΡυΤΕΡ δΗΟΡ ΣΤΗ ΣΤΑΣΗ ΗΛΕΚΤΡΙΚΟΥ 
ΠΕΥΚΑΚΙΑ. 

























ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΡΙ δΤ ΜΕ 1ΜΒ ΡΑΜ, ΜΟΝΟ¬ 
ΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ, 2 ΟΡίνΕδ, ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟ¬ 
ΝΗΣ, ΜΟυδΕ ΡΑΟ, ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΡΤ, 1 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΚΑΙ ΠΟΛΥ δΟΡΤννΑΡΕ. ΕΠΙΣΗΣ Ε¬ 
ΚΤΥΠΩΤΗΣ ΟΙΤΙΖΕΝ ΜδΡ- 15 ΜΑΖΙ Ή ΧΩΡΙ¬ 
ΣΤΑ. ΤΗΛ. 6718696 ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΕΤΑ ΤΙΣ 8 μ.μ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ηπούβιη εσωτερικό για ΡΟ (ή εξωτε¬ 
ρικό για Ρδ232) σχεδόν αμετσχείριστο. Τηλ: 
6438784. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ του 520Τ - δΤΜ - δΤΡΜ από 
512Κ σε 1024Κ μόνο 29.000 δρχ. Εγκατάσταση 
διπλού (1ί$Κ (ΐΓίνβ στη θέση του μονού 29.000 
δρχ. Επισκευές ΑΤΑΡΙ δΤ-δΤΜ-δΤΡΜ, 
πιουεβ, ίογεΙΙοΚ. Πωλήσεις καλωδίων για σύν¬ 
δεση με έγχρωμη τηλεόραση, με όίεΚ όίίνβε, 
ρτίηΙβΓ κ.λπ. Τηλεφωνήστε 6476346 Γ ιάννης. 

ΦΘΗΝΑ ΑΜδΤΡΑΟ 6128, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 
ΜΟΟΕΜδ, ΜΟΝΙΤΟΡδ. ΤΗΛ.: 6438784. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΓΠ81Γ30 6128 με πράσινο πιοηίΙΟΓ, 
ίογεΙίοΚ και πολλά παιχνίδια σε τιμή ευκαιρίας. 
Τηλ.: 6717246. 


ΑΜΙΘΑ-ΑΤΑΡΙ σε τιμές αποθήκης!! Τηλ.: 
6438784. 

ΟΙδΚ ΟΗΙνΕ δΡ354 για ΑΐβτΙ δΤ πωλείται 
15.000 δρχ. εντελώς αμεταχείριστο. Τηλ.: 
'·67401-9822583. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΟΙΤΙΖΕΝ ΜδΡ15 ΜΕ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ ΚΑ- 
ΤΑΠΑΣΗ (ΣΧΕΔΟΝ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΠΟΣ). ΤΙΜΗ 
85.000 ΔΡΧ. ΓΙΩΡΓΟΣ Τηλ. 6718696 

ΑΤΑΡΙ δΤ. Εγκαθιστούμε όουόΐβ όίεΚ όίίνβ στη 
θέση του είηςΙβ όίΐνβ σας. Τιμή 29.000 δρχ. Τη¬ 
λέφωνο παραγγελίας: 6476346. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ δέκτης για ΜΟΝΙΤΟΡ. Μεταμορφώ¬ 
στε το ΜΟΝΙΤΟΡ σας σε έγχρωμη Τν μόνο με 
25.000 δραχμές! Τηλ.: 6438784, 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ δΑΝΥΟ πιοηίΙΟΓ με κάρτα ΟΟΑ και 
ΗβΓουΙβ8 (διπλή). Τιμή 30.000 δρχ. Ανδρέας 
τηλ. 6518634. 


Γ I Α Τ Η Ν 
ΑΓΓΕΛ1ΑΣΑΣ 
ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 
ΤΟΚΟΥΠΟΝΙ 


ΓΡΑΨΤΕ ΤΟ ΚΕΙΜΕΝΟ ΣΑΣ ΜΕ ΚΑΘΑΡΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΕΙΜΕΝΟ ΑΓΓΕΛΙΑΣ: . 


• ΚΑΘΕ ΑΗΜΟΙΙΕΥΙΗ ΜΕΧΡΙ Μ ΑΗΕΙ1ΚΟΙΤ1ΖΕΙ 1.0Μ ΔΡ1 · ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΑΕΜ ΑΕΕΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΓΑΙ ΜΕ ΙΝ ΔΡΧ. 
ΑΓΓΕΑ1Ε2 ΜΕ ΚΕΘΑΑΑ1Α ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΧΡΕαΝΟΝΤΑΙΜ\ηΑΡΑηΑΝα·Α1ΤΕΑΙΕΙ ΙΕ ΙΙΑΑΙΙΙΟ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 
- ΑΥΣΗΜΙΟΜΤΗΙΑΡΧΙΚΗΙΤΟΥΙΠΜΗΙ 

ΤΗΝ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

ΠΟΥ ΣΑΣ να καταχωρηθει με 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ πλαίσιο: ναι □ οχιπ 

ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: ΝΑΙ □ ΟΧΙ □, ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ - 

3 ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ - 

□ δΟΡΤννΑΠΕ 

□ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ διεύθυνση - 

□ ΓΕΝΙΚΑ -ΗΜΕΡ/ΝΙΑ - 

□ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ εσωκλείω ταχυδρομική επιταγή με αριθμό- 


I 

















Σ υμπληρώστε τώρα το κουπόνι συμμετοχής με 
τις απαντήσεις σας και στείλτε το μέχρι τις 20 
Απριλίου στη διεύθυνση: ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟ 
ΣΕΙΣ ΕΠΕ, Τθ 26 154, 106 82 ΑΘΗΝΑ. Αν οι σωστές α 
παντήσεις είναι περισσότερες από τα δώρα, θα γίνει 
κλήρωση. Ο πρώτος σούπερ — τυχερός κερδίζει μια 
3ΕΘΑ ΜΕΘΑ ΟΡίνΕ (16— ΒΙΤ), ενώ οι επόμενοι 20 κερ¬ 
δίζουν από ένα ΟΓίοίηεΙ ρεπτιβ για τον υπολογιστή τους! 

Η 8ΕΘΑ είναι προσφορά του υ3ΕΡ. ενώ τα παιχνίδια πρόοψεραν η υΕΙ,ΙΑ ΟΟΜΡυΐΕΡ3 και 
η ΟΡΕΕΚ 30ΡΤ\Λ/ΑΡΕ. 

(Σημείωση: Η έκτη ερώτηση δεν λαμβόνεται υπόψη. Απλώς απαντήστε με φαντασία και χιού 
μορ και η καλύτερη απάντηση θα πάρει ένα έξτρα μικρό δωράκι!) 



ι^ποσ^^ς, που είναι εφτά στον αριθ- 
ιό και περιλαμβάνουν: α) αναχαίτιση δύο 
χθρικών αεροσκαφών που πλησιάζουν 
ον εναέριο χώρο σας, β) αναχαίτιση δύο 
χθρικών αεροσκαφών και προστασία με- 
αγωγικού αεροσκάφους στο οποίο βρί- 
κεται... ο πρόεδρος!! γ) αναχαίτιση δύο 
λεμμένων (!!) Ρ -16. Εδώ είναι λίγο ζόρι 
α τα πράγματα διότι αφού καταρρίψετε 
α 2 ΜΙΟ που τα συνοδεύουν, πρέπει με κα· 
άλληλους χειρισμούς ν’ αναγκάσετε τους 
ιλότους των Ρ -16 να επιστρέφουν τα α· 
ροπλάνα στο αεροδρόμιο. Ρίχτε μερικές 
ιπές και δείτε... Αν κάποιος από τους δύο 
λλάξει ξαφνικά πορεία κι έρθει από πίσω 
ας, σημαίνει ότι σας αφήνει να τον οδη- 
ήσετε πίσω. Όσο για τον άλλο, όποιος 
εν παίρνει από λόγια παίρνει... από πυ¬ 
ραύλους! ! δ) βοήθεια σε κάποιον δικό σας 
ιλότο που βρίσκεται στην θάλασσα. Αφού 
αταρρίψετε πάλι τους παρείσακτους, πε- 
άξτε σε ύψος 100 ποδών. Μόλις τον πλη- 
ηάσετε, πατήστε ταυτόχρονα 5ΗΙΡΤ και Ρ, 



7) ΝΕΧΤ ΑΟΤίνε ΑΟΥΑΝΟΕΟ ΜΙδ8Ι0Ν νές. Ο στερεοφωνικός ήχος από τις τουρ- 

Εδώ απλά πηγαίνετε στην επόμενη α¬ 
ποστολή που πρέπει να φέρετε σε πέρας. 


85 











; ι I <) ίΐ 


ί 


δ 


1!) υ. Λ! υ ΜΙ 



|\) ■[ 

Α γαπητοί μας φί¬ 
λοι, γεια σας 
και πάλι. Ελπίζω 
να είχατε καλές 
πτήσεις. Όσοι δεν 
τα κατάφεραν ας 
μη στενοχωριούν¬ 
ται, ίσως δεν προ¬ 
σπάθησαν αρκετά 
ή ίσως δεν μπήκαν 


ΙΝ 

ΑΓΓΕΛΙΑΣΑΣ 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 






ΚΕΙΜΕΝΟ 


ς περάσουμε 
όμαχ; γρήγο¬ 
ρα στο επό¬ 
μενο ΙΙίςΙπ 8ίηηυΐ3(0Γ 
που λέγεται ΙΝΤΕΒ- 
ΟΕΡΤΟΡ κι αφορά 
δυστυχώς μόνο 
τους Απιιςβ υεβίε. 
Και μια και αυτοί εί- 
νια πολλοί και τοΙΝ- 

ΑΓΓΕΛΙΑΣ: - 


1) ΟΕΜΟ 
Αυτονόητο! 

2) ΕΡΕΕ ΡΙΙΟΗΤ - ΝΟ ΕΝΕ- 
ΜΥ ΟΟΝΡΡΟΝΤΑΤΙΟΝ 

Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να πετάξετε 
ελεύθερα χωρίς τον φόβο κάποιου Μ ΙΟ κι 
ότι μπορείτε να διαλέξετε ν’ απογειωθεί¬ 
τε από αεροπλανοφόρο ή από κάποιο από 
τα τρία αεροδρόμια που υπάρχουν στο παι- 

ετα- 

I 
I 
I 

Ιά 

ί': 




ΤΟΚΟΥΠΟΝΙ 


■ ΜβΕ ΑΗΜΟΙΙΕΠΗ ΜΕΧΡ11! ΑΕ-ΕΙ! ΚΟΙΠΖΕΙ 1.000 ΔΡΧ. · ΚΑΘΕ ΕΠΙΙΙΛΕΟΝ ΑΕΕΜ ΕηΐΙλΡΥΝΓλΙ ΜΕ 100 ΔΡ1 
ΔΓΓΕλΙΕΙ ΜΕ ΚΕΔλλΑΙΑ ΓΡΔΜΜΔΤΔ ΧΡΕΟΝΟΝΤΛΙ 50\ ΙΙλΡΑηΔΝη. · ΔΓΓΕΑΙΠ ΙΕ ΙΗΔΙΙΙΟ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 
ΑΥΙΗΙΝ 100 \ ΥΝΙ ΑΡΧΙΚΗ! ΤΟΥ! ΤΙΜΗ1 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ 
ΠΛΑΙΣΙΟ: ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: ΝΑΙ □ ΟΧΙ □, ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ - 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ - 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 

ΤΗΛ. -ΗΜΕΡ/ΝΙΑ - 


ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ 
ΤΗΝ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
ΠΟΥΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 

□ ΟΟΜΡυΤΕΗδ 

□ δΟΡΤννΑΡΕ 

□ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

□ ΓΕΝΙΚΑ 

□ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ εσωκλείω ταχυδρομική επιταγή με αριθμό- 























Π ΑΝΤΑ, ΠΡΙΝ ΕΡ 
ΘΕΤΕ ΓΙΑ ΠΡΟΣ 
ΓΕΙΠΣΗ ΣΕ ΟΠΟΙΟ 
ΔΗΠΟΤΕ ΕΞΩΜΟΙΩ 



ΠΙΣΗΣ ΤΗΝ ΙΣΧΥ ΓΥ¬ 
ΡΩ ΣΤΟ 30% - 40%. 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΧΕΤΕ 
ΑΡΚΕΤΟ ΧΡΟΝΟ 
ΚΑΙ ΜΙΚΡΗ ΤΑΧΥΤΗ¬ 
ΤΑ ΕΤΣΙ ΩΣΤΕ ΝΑ 
ΠΡΟΛΑΒΑΙΝΕΤΕ ΝΑ 
ΟΡΙΖΟΝΤΙΩΣΕΤΕ ΤΟ 
ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΣ ΣΕ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΟΝ ΔΙΑ¬ 
ΔΡΟΜΟ, ΜΕ ΤΗΝ Η¬ 
ΣΥΧΙΑ ΣΑΣ. ΤΑ ΜΑ¬ 
ΤΙΑ ΣΑΣ ΤΕΣΣΕΡΑ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΓΙΝΕΙ 
δΤΑ1.Ι_. 


πει να γίνει, αναγράφεται στο άίερΙαγ που 
βρίσκεται στο κάτω μέρος του κεντρικού 
Γ 3 ά 3 Γ. Αν τώρα κατά την διάρκεια του ελιγ¬ 
μού χάσετε το Ρ -16 και δεν μπορείτε να 
ξαναβρεθείτε από πίσω του, πατήστε 
ΒβΐυΓΠ. Αυτομάτως θα βρεθείτε από πίσω 
του. Εδώ χρειάζεται αρκετή εξάσκηση ώ¬ 
στε να εξοικειωθείτε με το αεροσκάφος. 


5) ΡΕΟυίΡΕΟ ΡΟΡ ΜΙ85Ι0Ν8 

Αφού λοιπόν έχετε πάρει κάποια ιδέα 
για το τι γίνεται, με το ορΙίοη αυτό ξεκινάτε 
τις αποστολές, που είναι εφτά στον αριθ¬ 
μό και περιλαμβάνουν: α) αναχαίτιση δύο 
εχθρικών αεροσκαφών που πλησιάζουν 
τον εναέριο χώρο σας, β) αναχαίτιση δύο 
εχθρικών αεροσκαφών και προστασία με¬ 
ταγωγικού αεροσκάφους στο οποίο βρί¬ 
σκεται... ο πρόεδρος!! γ) αναχαίτιση δύο 
κλεμμένων (!!) Ρ -16. Εδώ είναι λίγο ζόρι- 
κα τα πράγματα διότι αφού καταρρίψετε 
τα 2 Μ ιό που τα συνοδεύουν, πρέπει με κα¬ 
τάλληλους χειρισμούς ν’ αναγκάσετε τους 
πιλότους των Ρ -16 να επιστρέφουν τα α¬ 
εροπλάνα στο αεροδρόμιο. Ριχτέ μερικές 
ριπές και δείτε... Αν κάποιος από τους δύο 
αλλάξει ξαφνικά πορεία κι έρθει από πίσω 
σας, σημαίνει ότι σας αφήνει να τον οδη¬ 
γήσετε πίσω. Όσο για τον άλλο, όποιος 
δεν παίρνει από λόγια παίρνει... από πυ¬ 
ραύλους!! δ) βοήθεια σε κάποιον δικό σας 
πιλότο που βρίσκεται στην θάλασσα. Αφού 
καταρρίψετε πάλι τους παρείσακτους, πε- 
τάξτε σε ύψος 100 ποδών. Μόλις τον πλη¬ 
σιάσετε, πατήστε ταυτόχρονα δΗΙΡΤ και Ρ, 



έτσι ώστε τα εφόδια να πέσουν πάνω του. 
Εδώ χρειάζεται αρκετή εξάσκηση με χαμη¬ 
λή ταχύτητα. Άλλωστε έχετε μόνο μια ευ¬ 
καιρία να ρίξετε τα εφόδια. Αλλκος θα πρέ¬ 
πει να ξαναεπιστρέψετε στο αεροδρόμιο, 
ε) Εδώ πρέπει εκτός από τους αντιπάλους 
να προλάβετε να καταστρέφετε έναν πυ¬ 
ρηνικό πύραυλο, σε μικρό σχετικά χρονι¬ 
κό διάστημα, αλλιώς... θα γίνετε ψητοί!!! 
στ) Σ’ αυτή την αποστολή, πρέπει να τα βά¬ 
λετε μ’ ένα υποβρύχιο αεροπλανοφόρο!! 
Κουφό έτσι; η) Τέλος σ’ αυτή την αποστο¬ 
λή, έχετε να ρίξετε πάλι εφόδια σε κάποιον 
πιλότο πεσμένο στην θάλασσα. Αυτή η α¬ 
ποστολή μοιάζει με την τέταρτη. 

6) 8ΕίΕεΤΑΒίΕ ΜΙ88Ι0Ν8 

Εδώ διαλέγετε αποστολή. Προσοχή για¬ 
τί πρέπει να τις περάσετε όλες μία-μία. Ε¬ 
πίσης πρέπει η δισκέτα να μην είναι ννπίβ- 
ρΓΟίβοΙβό, έτσι ώστε κάθε αποστολή που 
τελειώνετε να σώζετε μέσα στη δισκέτα. 

7) ΝΕΧΤ ΑΟΤίνΕ ΑΟνΑΝΟΕΟ ΜΙ88Ι0Ν 


8 ) γουπ ουΡΗΕΝΤ ΡίιοΗΤ ίοα 

8ΤΑΤΙ8ΤΙ08 

Βγαίνετε σ’ ένα ηηβηυ, όπου βλέπετε 
διάφορες στατιστικές όπως συνολικές ώ¬ 
ρες πτήσεως, χτυπήματα από πυραύλους, 
πετυχημένες βολές κ.ά. 

υτά λοιπόν με τα ορίίοπε και πηγαί¬ 
νουμε γρήγορα να δούμε το κόκ- 
πιτ. Πατώντας λοιπόν το πλήκτρο 
2 βγαίνουμε στο χάρτη επιχειρήσεων με τα 
4 αεροδρόμια (3 αεροδρόμια -ι-1 αεροπλα¬ 
νοφόρο). Επιλέγουμε λοιπόν το 1 (αερο¬ 
δρόμιο). Κατόπιν επιλέγουμε ανάμεσα στο 
Ρ -18 και Ρ -16. Προσωπικά προτιμώ το 
Ρ/Α -18. Έτσι κι αλλιώς ούτε στο κόκπιτ, 
αλλά ούτε και στα πτητικά χαρακτηριστι¬ 
κά υπάρχει διαφορά. Και το Ρ -18 προσ¬ 
γειώνεται και στο αεροπλανοφόρο. Αφού 
λοιπόν επιλέξετε το Ρ -18, με τρόπο πραγ¬ 
ματικά φανταστικό το πρόγραμμα σας φέρ¬ 
νει με πανοραμική άποψη στο αεροσκάφος 
το οποίο περιμένει με αναμμένες τις μηχα¬ 
νές. 0 στερεοφωνικός ήχος από τις τουρ- 




Εδώ απλά πηγαίνετε στην επόμενη α¬ 
ποστολή που πρέπει να φέρετε σε πέρας. 
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ΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 


ΡΛΤΟ, ΤΟ ΥΨΟΣ 
I ΐτΟΥ ΔΙΑΔΡΟ¬ 
ΜΟΥ ΤΟΥ ΑΕΡΟΠΛΑ- 
ΝΟΦΟΡΟΥ, 

145 ΠΟΔΙΑ, 

ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΟ Υ 

ΦΟΜΕΤΡΟ. ΔΕΥΤΕ 

ΡΟ ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 

ΕΧΕΤΕ ΚΑΤΕΒΑΣΜΕ- 

ΤΟ "ΗΟΟΙ^ · 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟ^ΝΤΑΧ 

το ΠΛΗΚΤΡΟ Α. ΑΥ- 
ΤΟ ΕΙΝΑΙ Ο ΓΑΝ 
ί?θΙ ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΤΟ 
^ 1?ΛΒ, ΚΑΙ ΠΟΥ ΠΙΑ¬ 
ΝΕΙ Σ’ ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ 5 

ΤΥΡΜΑΤΟΣΧΟΙΝΑ 
I ΤΟΥ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ- 

ΑΥΤΟ ΠΝΕ- 
ΤΑΙ ΓΙΑ ΝΑ 

' ρΕί Γρ«''°ί;ί:,κ2γχ 

ΜΙΚΡΟΥ ΜΗΚΟΥΣ 
ΔΙΑΔΡΟΜΟΥ- 


μπίνες είναι πραγματικά φανταστικός και 
πολύ ρεαλιστικός. Χρησιμοποιήστε ακου¬ 
στικά αν έχετε στέρεο μόνιτορ και απολαύ¬ 
στε 


Μπροστά σας α¬ 
κριβώς βρίσκεται 
το Ηυο, το οποίο 
έχουμε εξηγήσει 
ήδη τι είναι στο 
προηγούμενο τεύ¬ 
χος. Αλλά αναφέ¬ 
ρω τις ενδείξεις που είναι ταχύτητα (αρι¬ 
στερά), πυξίδα (κέντρο), υψόμετρο (δεξιά), 
ενώ στο κέντρο ακριβώς βρίσκεται το σκο¬ 
πευτικό. Στο ραηθΙ τώρα έχουμε από αρι¬ 
στερά προς τα δεξιά: Ένδειξη ΈϋΕΟΤ', 
"ΒΡΑΚΕ' (αερόφρενα), ΌΕΑΡ' (σύστημα 
τροχών) και το ΉΟΟΚ’ (ανοικτός - κλει¬ 
στός γάντζος για προσγείωση στο αερο¬ 
πλανοφόρο). Ακολουθεί η οθόνη οπλισμού, 
όπου έχουμε τέσσερις ΑΙΜ 9, δύο δΙΟΕνν- 
ΙΝΟΕΡ και το πολυβόλο μας. Προχωρούμε 
με την ένδειξη καυσίμων, ώστε να φτάσου¬ 
με στο κέντρο όπου βρίσκεται το ραντάρ 
με ενδείξεις στα σαράντα, δέκα και δύο μι¬ 
λιά. Ακριβοίκ; προς τα κάτω βρίσκεται το άί- 
ερΙαγ πληροφοριών στόχου και πτήσης. 
Δεξιότερα βρίσκεται μια πυξίδα κι από κά¬ 
τω της ο τεχνητός ορίζοντας. Προχωράμε 
στην οθόνη στοιχείων πτήσης, (υψόμετρο, 
ταχύτητα, ισχύς), για να φτάσουμε τέλος 
στις λιχνίες κινδύνου, ένδειξη "ΕΟΜ', η¬ 
λεκτρονικών παρεμβολών. Δηλαδή, ελέγ¬ 
χοντας αυτές τις ενδείξεις και τις συντε¬ 
ταγμένες στο χάρτη, μπορείτε να δείτε την 
απόσταση που σας χωρίζει από κάποιο 
στόχο κ.λπ. 

Χ ρησιμοποιώντας τώρα το αριθμητι¬ 
κό πληκτρολόγιο, μπορείτε να δεί¬ 
τε γύρω από το κόκπιτ. Μειονέκτη¬ 
μα εδώ ότι μέσα στο αεροπλάνο υπάρχει 
μονάχα... μαυρίλα! Δηλαδή εκτός από 
μπροστά, όπου υπάρχει το ραηβΙ, δεν υ¬ 
πάρχει τίποτα άλλο. Μπορούμε να δούμε 
το αεροσκάφος μας απέξω, χρησιμοποιών¬ 
τας το "ΕηΙβΓ’ και το αριθμητικό πληκτρο¬ 



λόγιο. Επίσης, πατώντας 8ΗΙΡΤ και ΕΝΤΕΡ 
μπορούμε να έχουμε και μία όψη από τον 
πύργο ελέγχου. Τα ίδια πλήκτρα ισχύουν 
κι όταν βρίσκεστε στην θέση του ...άτυχου 
πιλότου που εγκατέλειψε αναγκαστικά το 
αεροπλάνο του. 

Α λλά ώρα για πτήση, τι λέτε; Έτοι¬ 
μοι; Πάμε λοιπόν. Αυξάνουμε ισχύ 
χρησιμοποιώντας τα ίυηοΙίοη Κβγε 
(το Ρ1 αναλογεί σε ισχύ 10% και το Ρ10 σε 
100%). Πατάμε Ρ10 λοιπόν. Οι τουρμπίνες 
αρχίζουν σιγά-σιγά να μας δίνουν όλη 
την απαραίτητη ισχύ της απογείοώοης, ενώ 



ίσως χρειαστείλίγο ΡυΟΟΕΡ με < ή > ώ¬ 
στε να κρατηθεί το ρύγχος σε ευθεία με 
τον διάδρομο. Κατά την τροχοδρόμηση και 
αφού η ισχύς έχει φθάσει τα 100% μπορεί¬ 
τε να πατήσετε άλλη μια φορά Ρ10, ώστε 
να μπει σε ενέργεια κι ο μετακαυστήρας. 
Εδώ ο ήχος είναι φανταστικός. Από τα 
130-140 ΚηοΙδ λοιπόν αρχίζουμε και «τρα¬ 
βάμε» το δΙίοΚ έτσι ώστε το αεροσκάφος 
να ξεκολλήσει από το έδαφος. Ήρεμα ό¬ 
μως. Αφού ^ιπόν σηκωθείτε, βάλτε τις ρό¬ 
δες μέσα χρησιμοποιώντας το «0», ενώ θ’ 
ακούσετε τον ρεαλιστικότατο ήχο τους την 
ώρα που μπαίνουν μέσα. Αφού κάνετε κι 
αυτό, η περιοχή σας ανήκει. Το μέρος στο 
οποίο εξελίσσεται η όλη υπόθεση είναι το 
δδη ΡΓβηοίδοο. Μπορείτε να επισκεφθείτε 
την πόλη, όπου με πολύ όμορφο τρόπο α¬ 
πεικονίζονται τα διάφορα κτίρια, οι δρόμοι 
κ.λπ. Επίσης μπορείτε να δείτε τις δύο γέ¬ 
φυρες, που ειδικά όταν τις πλησιάσετε αρ¬ 
κετά δείχνουν πολύ ρεαλιστικές. Σ’ αυτό 
βέβαια θα σας βοηθήσει κι ο πολύ εύκολος 
χειρισμός του αεροσκάφους σας, όπως ή¬ 
δη θα έχετε διαπιστώσει. Και σ’ αυτό προ¬ 
στίθεται κάτι ακόμα, η ύπαρξη ΡίΙΟΟΕΡ, 
που είναι πολύ βασικό. Έτσι λοιπόν, και σε 
συνδυασμό με το πολύ καλό αηίπιαίίοη που 
διαθέτει το πρόγραμμα, έχουμε ένα πάρα 
πολύ καλό εξωμοιωτή πτήσης από πλευ¬ 
ράς χειρισμού, αισθήσεως, και ρεαλισμού. 
Στο τελευταίο συντελεί κι ο πολύ καλός ή¬ 
χος των τουρμπινών, όπως ήδη είπαμε. 

Η προσγείωση τώρα δεν είναι και τόσο 
δύσκολη. Το μόνο που έχετε να κάνετε εί¬ 
ναι να ευθυγραμμιστείτε με τον διάδρομο 
με τα πηδάλια διευθύνσεως, (ΡίΙΟΟΕΡ), ε- 
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νώ το αεροσκάφος κατεβαίνει με μικρή κλί¬ 
ση. Εδώ θέλω λίγο όμως να προσέξετε. 

Π άντα, πριν έρθετε για προσγείωση 
σε οποιοδήποτε εξωμοιωτή πτή¬ 
σης, να έχετε σαν στάνταρ ύψος τα 2.500 
πόδια, σε απόσταση 7-10 μίλια απ’ τον 
διάδρομο. Επίσης την ισχύ γύρω στο 
30% - 40%. Πρέπει να έχετε αρκετό χρό¬ 
νο και μικρή ταχύτητα έτσι ώστε να προ¬ 
λαβαίνετε να οριζοντιώσετε το αεροσκά¬ 
φος σε σχέση με τον διάδρομο, με την η¬ 
συχία σας. Τα μάτια σας τέσσερα για να μη 
γίνει δΤΑίί. 



Α ς περάσουμε τώρα στις αερομα¬ 
χίες. Όπως κάθε καλό πολεμικό 
αεροσκάφος, έτσι κι αυτό έχει αρ¬ 
κετά καλό οπλισμό, αν και λιτό. Δηλαδή θέ¬ 
λω να πω ότι έχετε να διαλέξετε μονάχα 
τριών ειδών εξοπλισμό, που είναι: α) Τέσ¬ 
σερις ΑΙΜ - 9ί, β) Δύο δίάβνιίηάβΓ και γ) το 
πολυβόλο σας. Άρα λοιπόν σας συμφέρει 
να κάνετε οικονομία. Οι λόγοι ευνόητοι. Ο 
λόγος όμως που έχετε τόσο λιτό εξοπλι¬ 
σμό είναι ότι οι αποστολές σας όπως είδα- 



νει. Μόλις το αντίπαλο αεροσκάφος βρε¬ 
θεί σε απόσταση βολής, στο τετράγωνο μέ¬ 
σα θ’ αναβοσβήνει ένας ρόμβος, οπότε πα¬ 
τήστε ίΐΓθ. Προσοχή τώρα. Ο πύραυλος θ’ 
ακολουθήσει το αντίπαλο αεροσκάφος μέ¬ 
χρι να το κτυπήσει. Αυτό όμως δεν σημαί- 


φρενάρει γρήγορα λόγω μικρού μήκους 
διαδρόμου. 


με έχουν σαν θέμα μονάχα ανοχα«ίϋ^-^, «,^λας ότι θα τον πετύχει οπωσδήπο- 
Εν πάσει περιπτώσει, αν μ^ίε «πό έξρ- .·>>3Γε.-]ρίιϊί))?ίσείς έχετε ΟΗΑΡδ και ΡίΑΡΕδ, 
πλισμό ή καύσιμα, δεν έχείΙ. πβ(Λ ^ ξο. :: ^τό^,έχει ίοΛ;. Π αυτό σας συνιστώ την 
ναπροσγειωθειτε σε κάποιο αεροδρίιΔ^: - «ς. ν^νθομίζω άτι ΟΗΑΡδ και 

στο αεροπλανοφόρο απ όπου απογειωθή- ρ^ΒΕδ είναι φωτόβολίδεςκοι αερόφυλ- 
κατε. ΕτιΜ θα κάνετε ανεφοδιασμό και σε επερχόμενους πυραύλους. Πυ- 

καυσιμα. Προσοχή μόνο, για να γίνει αυτό |οδοτο,ίται πατώντςρ Ο και Ε.' 
θα πρέπει να σταματήσει το αεροσκάφος ,, Αυτά'με τις αερομαχίες. Άλλωστε πι- 
τελείως και να σβήσετε και τις μηχανές. Ο ΐ! (πεύοοτίήδη ότι έχετε κάποια'ήείρα. Κάτι 
λόγος τώρα στα σκοπίυιικάτΣτ&^ίεγύ^ που βί^λω γο πω είμαι ότι αγ/σας 
ραντάρ, το κεντρικό άσπρασI 1 μαδάκ^ίνά^:^^^^^ μηγ-ηβ^Μ^ηθει^ 

το αεροσκάφος σας. Η ακτίνάτου;;|^ω 

ανώτερο 40 μίλια. Μπορεί όμως και να μέ^·^ί^ο κάθισμα1^|ι^»|ΐας λοι- ■ 
ταβληθεί, από 40 σε 10 ή σε 2 μίλια, χρη- πόνδΗΙΡ — “ - ' 

σιμοποιώντας το πλήκτρο Ρ. 

Οτιδήποτε τώρα ανιχνεύετε στο ραντάρ, ρίοηι κητηπληΐίτι^Λ η πνΑν/η ίη» τλ λϊΜττγΓ^! 
θα πρέπει να βρίσκετε πρώτα πρώτα τι εί¬ 
ναι. Κατ’ αρχήν, υπάρχει περίπτωση να εί¬ 
ναι το αεροπλανοφόρο σας. Το στίγμα του 
στο ραντάρ είναι το ίδιο με το δικό σας. Ο¬ 
τιδήποτε άλλο εμφανιστεί τώρα, θα πρέπει 
πατώντας το πλήκτρο Τ, να κάνετε 
"ΤΑΡΟΕΤ δΕίΕΟΤ". Αυτό σημαίνει ότι το 
ραντάρ σας έχει εντοπίσει εναέριο στόχο 
και θα πρέπει τώρα στο άίδρίβγ πληροφο¬ 
ριών στόχου να σας δίνει υψόμετρο, κατεύ¬ 
θυνση και ταχύτητα. Κατευθυνθείτε προς 
αυτόν. Σε κάποια απόσταση, το άίερίεγ θα 
σας δείξει αν είναι Μ ΙΟ (με χαρακτηριστι¬ 
κό ήχο και κόκκινα γράμματα) ή φιλικό 
(πράσινα γράμματα). Αν λοιπόν είναι Μ ΙΟ 
τι κάνουμε: Αφήστε να πλησιάσει αρκετά. 

Μειώστε την ακτίνα του ραντάρ στα 10 μί¬ 
λια. Οπλίστε τους πυραύλους. Καθώς πλη¬ 
σιάζετε, στα 5 - 7 μίλια περίπου, ο στόχος 
σας θα εγκλωβιστεί απ’ το ραντάρ. Προϋ¬ 
πόθεση ότι ο στόχος έχει εντοπιστεί με το 
"ΤΑΡΟΕΤ δΕίΕΟΤ". Μπορείτε να σιγου¬ 
ρευτείτε αν δείτε τον στόχο ν’ αναβοσβή- 


Τ 


κριά απ’ το σκάφος σας. 
είναι καταπληκτική η εικόνα (αν το βλΙ 
τε απ’ έξω), την ώρα που ο πιλότος - ε^ς^ 
- εγκαταλείπει το αεροσκάφος. Μρ^-« 
τε να δείτε την καλύπτρα που ανοί|ει<και ί 
καθώς πεταγόσαστε έξω, το αεροσί(ά()|ο<^ 
σας απομακρύνεται. Επίσης οι κάτοχοΓε- 
νός πιβρε θα μπορούν ν’ ακούσουν τον α¬ 
έρα που φυσάει καθώς πέφτουν με τ’ αλε¬ 
ξίπτωτο, αν όχι να τον αισθανθούν κιό¬ 
λας!!! Πραγματικά πολύ ρεαλιστική η όλη 
σκηνή. 

ια ιδιαιτερότητα που θα ’θελα να 
τονίσω ακόμη. Στην φάση της 
προσγείωσης στο αεροπλανοφό¬ 
ρο, προσέξτε ορισμένα βασικά πράγματα. 


Μ 


τελειώνοντας θα ήθελα να 
πω ότι πραγματικά λυπάμαι 
που αυτό το δίπιυΙαΙΟΓ δεν 
κυκλοφορεί σε άλλους υπολογι¬ 
στές. Ο λόγος είναι όχι τόσο ότι 
είναι πολύ καλό, όσο ότι προσφέ- 
ρεται πολύ για εκαπιδευτικό. Πο¬ 
λύ καλός «μαλακός» χειρισμός, 
πολμ^εαλιστικό, απλό θα έλεγα 
χ^ίς πολυπλοι^τητα σε αποστο¬ 
λή. Αυτό-οΦ^ω να το κρίνε¬ 
ι εσε(ίίί|[(μρ^σ(γο/ρος ότι θα 
λοικόν και με το 
}ψ. Ελι^ζω να σας έ- 
για το πως παίζεται 
Αβι σα(ί εύχομαι καλές πτήσεις. I- 

ί Τ 

„για τσυς καινούργιους 
ίου έχουν στην κατοχή 
ίΤΟΑ, ας το πάρουν. Τους 
το συνιστώ, θερμά. Αγαπητοί μου 
φίλοι, σας χαιρετώ. Ραντεβού τον 
επόμενο μήνα με το Ρ -15II και ί¬ 
σως κάποιο ακόμη. Ως τότε, γεια 
σας. 


του 



Π 


ρώτο, το ύψος του διαδρόμου του 
αεροπλανοφόρου, είναι 145 πόδια, 
γι’ αυτό προσοχή στο υψόμετρο. Δεύτερο, 
θα πρέπει να έχετε κατεβασμένο το "ΗΟΟ- 
Κ", χρησιμοποιώντας το πλήκτρο Α. Αυτό 
είναι ο γάντζος που έχει το Ρ -18, και που 
πιάνει σ’ ένα από τα 5 συρματόσχοινα του 
αεροπλανοφόρου. Αυτό γίνεται για να 
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ΤΟΥ Κ. ΒΡΟΥΛΑΚΗ 


ΤΟ ΗΑΜ ΜΟΟΕ ΕΠΑΝΕΡΧΕΤΑΙ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙ¬ 
ΝΟΥΡΓΙΟ ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ, ΤΟ 
0101 - ΡΑΙΝΤIII. ΔΥΟ ΚΑΛΑ ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΑ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΧΟΥΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ ΣΕ ΔΙΑ¬ 
ΣΤΗΜΑ ΜΕΡΙΚΩΝ ΕΒΔΟΜΑΔΩΝ, ΕΝΩ ΣΤΑ 
ΜΕΣΑ ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ Η ΜΙΟΒΟΙίίϋδΙΟΝΒ ΕΙΧΕ 
ΒΓΑΛΕΙ ΤΟ «ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ2)) ΠΟΥ ΕΙΧΕ ΠΑ¬ 
ΡΑ ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΤΕΡΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΕΝΑ ΑΠΟ ΑΥ¬ 
ΤΑ ΗΤΑΝ Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ, 
ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΚΑΛΟ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΤΗ ΓΙΑ ΤΟ 
ΟΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ3. 

ΤΩΡΑ Η ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ¬ 
ΤΙΣΤΩΝ ΤΗΣ ΝΕΜ/ΤΕΚ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕ ΜΕΤΑ 
ΑΠΟ ΠΟΛΥ ΚΑΙΡΟ ΣΙΩΠΗΣ ΤΟ 0101 ΡΑΙΝΤ 3, 
ΠΟΥ ΟΠΩΣ ΘΑ ΔΙΑΠΙΠΩΣΕΤΕ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΕΝ¬ 
ΤΥΠΩΣΙΑΚΟ ΟΣΟ ΚΑΙ ΑΠΡΟΣΜΕΝΟ. 


Ο I 

Τ I I 1 


ΜΙΑ ΛΕΠΤΟΜΕΡΗΣ ΑΝΑΛΥΣΗ 


Τ ο ΟΙΟΙ ΡΑΙΝΤ III απαιτεί μηχανή 
με 1 Μόγίθ τουλάχιστον. Τα εξαρ¬ 
τήματα που θα βοηθούσαν στα χειρι¬ 
σμό του είναι ένα δεύτερο ΟΡΙΝ/Ε και 
περισσότερη μνήμη. Τσ πακέτσ περι¬ 
λαμβάνει και μια άλλη δισκέτα με ένα 
πρόγραμμα για 8Ι-ΙΟΕ5ΗΟΝΛ/ και ένα 
άλλο το ΤΡΑΝ8ΡΕΠ 24 που το βρήκα 
πολύ χρήσιμο. Περισσότερα όμως γι’ 
αυτό στη συνέχεια. 

Οι εικόνες ΡΑΙ_ μαζί με το 
0νΕΡ80ΑΝ ΜΟΟΕ για νΙΟΕΟ δη¬ 
μιουργίες δίνουν τρομερά αποτελέ¬ 
σματα. Ακόμα το πρόγραμμα 
περιλαμβάνει καλοσχεδιασμένες πα- 
λέττες με χρώμα που είναι πολύ εύ¬ 
κολο να τις χρησιμοποιήσετε. Από τις 
Ρυΐ_Ι_— 0Ο\Λ/Ν επιλογές μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε πολύπλοκες σχε- 
διαστικές εντολές. 

Διαθέτοντας όλα αυτά, το πρό¬ 
γραμμα ξεχωρίζει αισθητά από τις 
παλαιότερες εκδόσεις του. Αλλο ένα 
βήμα προς το καλύτερο είναι και η α¬ 
πλότητα στο χειρισμό της παλέττας 
με τα χρώματα γιατί όπως θα κατα¬ 
λάβετε στο ΗΑΜ ΜΟΟΕ με 4096 χρώ¬ 
ματα ο χειρισμός είναι δύσκσλος και 
πρέπει να γίνεται η λειτουργία όσο το 
δυνατόν απλούστερα. 









•V 



Στο κάτω μέρος της οθόνης η ταξινόμηση των χρωμάτων, του μεγέθους 
της βούρτσας και όλων των λειτουργιών έχουν τοποθετηθεί οε μια πολύ 
απλή και το βασικότερο εύκολη σειρά βοηθώντας έτσι το χρήπιη 
Το πρόγραμμα περιλαμβάνει τα συνηθισμέ¬ 
να σχεδιαστικά «κόλπα» όπως οι κύκλοι, τα 
τετράγωνα, τα τρίγωνα και πολλά άλλα. Οι 
αποχρώσεις της βούρτσας δεν εξαρτώνται 
από την επιλογή που έχετε κάνει δι'νοντάς 
σας έτσι το προτέρημα να χρησιμοποιήσετε 
όσα χρώματα θέλετε, γρήγορα και απλά. Η 
βούρτσα μπορεί σε οποιοδήποτε μέρος της 
οθόνης να διορθωθεί, χάρις σε ένα έξυπνο 
κόλπο που έχει χρησιμοποιηθεί. 




Τ ο πραγματικά καλό ατού στο ΗΑΜ ΜΟΟΕ είναι ότι μπορείτε να το 
εκμεταλλευτείτε όπου θέλετε ακόμα και στη βούρτσα. Πρέπει όμως 
πρώτα να έχετε αντιγράψει τη βούρτσα στη μνήμη έτσι ώστε να γίνουν 
οι αλλαγές εκεί. Αυτή η επιλογή γίνεται στο ΡΑΙ_ ΜΟΟΕ ΜΕΝΟ. 

Το πρόγραμμα περιλαμβάνει ένα άλλο σημαντικό προτέρημα εκμε¬ 
ταλλευόμενο και το ΗΑΜ ΜΟΟΕ, στο οποίο μπορείτε να κάνετε όποια 
μετατροπή θέλετε γρήγορα και απλά. Αυτό είναι ιδανικό για εξομοιω- 
τές, για φωτεινές ανιχνεύσεις και για πολύπλοκες δημιουργίες αντικει¬ 
μένων σε δύο διαφορετικές οθόνες. Αυτό το προτέρημα μπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε, αλλάζοντας και τη γωνία της εικόνας, δίνοντας έτσι 
με το ΗΑΜ τρομερά αποτελέσματα. 


ΤΟ ΟΙΟΙ-ΡΑΙΝΤ III ΒΑΘΥΤΕΡΑ 


Β ασιζόμενοι πολύ στον έλεγχο της σφαίρας και σε μια μεγαλύτερη 
γκάμα χρωμάτων δίνουμε στον έλεγχο των κειμένων πολλές δυνατό¬ 
τητες. Ένας λεπτομερέστερος έλεγχος στις βαθμίδες αποθηκεύοντας 
τις βούρτσες στη μνήμη μας βοηθάει στην εξοικονόμησή της. Για τον 
έλεγχο όμως αυτών των λειτουργιών χρειάζεται πολύ ώρα εξάσκησης. 
Ακόμα υπάρχουν πολλές λειτουργίες για τον έλεγχο οποιοσδήποτε 

ερήματα είναι πολύ εύκολο να μπουν σε λει- 
ιουργία από τα Ρυί.Ι_ ΟΟννΝ ΜΕΝυ. Αυτό ή- 
ιαν πολύ εύκολο για μένα, αλλά το να 
δημιουργήσω κάποια αξιοσημείωτα εφέ στις 
ί ΐκόνες μου πήρε πολύ χρόνο. 

Χαρακτηριστικά αυτών των προτερημά- 
ιων είναι ο ελάχιστος χρόνος που κάνουν 


> ικονιιι; Ολ(ΐ (ΐιικι ιιι ιιροτ 



6 ΧΡΩΜΑΤΩΝ 


ΤΟ ΜΟΟΕ ΤΩΝ 
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ΒΙβΙ ΡΑ1ΝΙ111 


για να μπουν σε λειτουργία. Άλλο ένα χαρακτηριστικό στσ 
□ ΙΟΙ —ΡΑΙΝΤ 3 είναι και ο χειρισμός πσλλών εικόνων μα¬ 
ζί καθώς είναι γρήγσρσς και εύκσλος, το εφέ της περιστρο¬ 


φής δουλεύει τέλεια με πολλές εικόνες δίνοντας όμως μερικά παράξενα 
χαρακτηριστικά σ’ αυτές. Ακόμα και τα πισ πολύπλσκα εφέ μπσρούν να χρη¬ 
σιμοποιηθούν με αυτή τη λειτουργία. 


ΤΟ ΕΦΕ ΤΗΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 


Η επιλογή πολλών εφέ μαζί είναι κάτι το εντυπωσιακό, είναι η ΡΕΡΕ- 
ΑΤ λειτουργία. Αυτή χρησιμοποιείται στις περισσότερες επιλσγές και 
κάνει ακριβώς αυτό πσυ λέει, συνδέει την τελευταία λειτσυργία με την ε¬ 
πόμενη. ΊΓσ πραγματικό πρστέρημα εδώ είναι σ ελάχιστος χρόνος που χρειά¬ 
ζεται για τη λειτουργία αυτή, καθώς γίνονται χιλιάδες πράξεις για τις 
καινούργιες παραμέτρους. 

Σ’ ένα μικρό 1_ΕνΕ1_ μπορεί νάχετε χρησιμοποιήσει λάθσς χρώματα σ’ 
ένα αντικείμενο. Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να δουλέψετε το σω¬ 
στό και να πατήσετε το κουμπί ΠΕΡΕΑΤ και η δουλειά θα γίνει μόνη της. 
Πολύ εντυπωσιακά αποτελέσματα θα έχετε και στη βούρτσα καθώς μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε τη λειτουργία ΡΕΡΕΑΤ οπότε θέλετε. 

Ένα τελικό παράδειγμα: Το πρόγραμμα έχει μια έξυπνη επιλογή χρω¬ 
μάτων που επιτρέπει να αλλάξετε τα χρώματα στην περιοχή που θέλετε. 
Αυτό είναι ιδανικό στο ότι μπορείτε να τονίσετε το μαύρο και το άσπρο χρώ¬ 
μα σε 0101 — νΙΕνν εικόνες ή ακόμα και ν’ αλ¬ 
λάξετε τα χρώματα στις αποχρώσεις πσυ 
θέλετε. 

Ίσως όμως διαλέξετε ένα χρώμα πσλύ βα¬ 
θύ για να το βάλετε σΙένα πρόσωπο, αλλά 
δεν τρέχει τίποτε, διαλέγοντας τη ΡΕΡΕΑΤ 
λειτουργία η δουλειά .γίνεται μόνη της απο- 
φεύγοντας έτσι τον άσκοπο χρόνο που θα 
χάνατε για να τη διορθώσετε μόνοι σας. Τσ 
ΡΕΡΕΑΤ έχει ένα ακόμα πρστέρημα, τη δυ¬ 
νατότητα να χτίσετε σε γραμμές κάπσιο αν¬ 
τικείμενα. 


01 ΟΘΟΝΕΣ ΗΑΜ ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΑ 


Τ σ 0101 - ΡΑΙΝΤ III διαθέτει μερικές αξιό¬ 
λογες λειτουργίες στο ΗΑΜ ΜΟΟΕ. Ο 
χειρισμός των 4096 χρωμάτων είναι πολύ δύσκολος και αρκετά πολύπλο¬ 
κος. Με μεγάλη προσπάθεια όμως αυτό το προτέρημα του προγράμματος 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί για κινούμενες οθόνες δίνοντας εξαιρετικά α¬ 
ποτελέσματα. Στο παράθυρο αυτό μπορεί να χρησιμοποιηθεί το εφέ της 
ανανέωσης αλλά όχι με πολύ καλά αποτελέσματα γιατί δημισυργείται σύγ- 
χιση επειδή τα τετράγωνα είναι μεγάλα. 

Στσν τομέα των χαρακτήρων η δουλειά που έχει γίνει δεν είναι τόσο κα¬ 
λή. Το πρόγραμμα περιλαμβάνει μερικούς ακόμη ενδιαφέροντες χαρακτή¬ 
ρες, σας δίνεται ακόμα το δικαίωμα, να χρησιμοποιήσετε αυτσύς σε 
οπσιοδήποτε είδος και μέγεθος. Το παράξενο είναι ότι το κείμενο που θέ¬ 
λετε να χρησιμοποιήσετε σε κάποιο μέρος της οθόνης το επιλέγετε από 
ένα μικρό παράθυρο στο κάτω μέρος της οθόνης το μετατρέπετε σε βούρ¬ 
τσα και ύστερα από αυτή τη διαδικασία είστε έτσιμοι να τσ χρησιμοπσιή- 
σετε. Ακόμα είναι πολύ ενοχλητικό όταν χρησιμοποιείτε αυτούς τους 
χαρακτήρες πάνω σε μια εικόνα και αυτό γιατί υπάρχει έλλειψη χρόνσυ, 
στην ανανέωση όλης της εικόνας ενώ θα έπρεπε να γίνεται μόνο των χα¬ 
ρακτήρων. 














Αυτό που είναι καλό γι’ αυτή την λειτουρ¬ 
γία είναι ότι μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
πολλά χρώματα για τα γράμματα. 


ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 


Ο ι προγραμματιστές του ΟΙΟΙ-ΡΑΙΝΤ 
III έχουν προνοήσει την πλήρη συμβα¬ 
τότητα σε όλα τα μοντέλα. Αυτό σημαίνει ότι 
οι χειριστές του προγράμματος με λιγότερη 
μνήμη από το κανονικό θα μπορέσουν να λει¬ 
τουργήσουν το πρόγραμμα κάνοντας μια ε¬ 
πίδειξη των δυνατότητων του. 

Το εγχειρίδιο του 0101 - ΡΑΙΝΤ III δίνει λε¬ 
πτομερείς πληροφορίες για τις λειτουργίες 
αυτές και για τον έλεγχο των προγραμμάτων 
γενικότερα. Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να ελ» γί,> ΐί ΐυ Ολ.ιιιιιι ΐυυ ΡΟΙΝ 
ΤΕΠ άμα θέλετε ή του ΟΕΝΙ_θ0Κ και κάτι πολύ σπουδαίο τι επεξεργαστή 
έχετε. Αυτό όπως καταλάβατε σημαίνει ότι η ταχύτητα του προγράμματος 
αλλάζει ανάλογα με τον επεξεργαστή (φανταστείτε το ΟΙΟΙ - ΡΑΙΝΤ III με 
68030!!). Ακόμα μπορείτε να ελέγξετε το μέγεθος της εικόνας (αν θέλετε 
ΟνΕΡδΟΑΝ ή όχι) και το είδος της διόρθωσης σε συνεργασία με το ΜΟΙΙ- 
δΕ. Οι εικόνες μπορούν ν’ αλλάξουν ανάλυση όποια στιγμή θέλετε. 



ο ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΑΣ 24 


Μ ια πολύ ωραία εφαρμογή που περιλαμβάνει το πρόγραμμα και α- 
ναφέρεται στις εικόνες είναι το ΤΠΑΝδΡΕΡ 24. Αυτό θα είναι γνωστό 
στους χρήστες του 0101 νΙΕνν ΟΟΙ_0 αφού περιέχεται σ’ αυτό και κάνει την 
ίδια λειτουργία. Γενικότερα η λειτουργία του ΤΡΑΝδΡΕΡ 24 είναι πραγμα¬ 
τικά εντυπωσιακή και αυτό γιατί μπορείτε να μετατρέψετε μια εικόνα με 
απλά χρώματα ΙΡΡ να την συμπιέσετε και να την μετατρέψετε σε ΗΑΜ, δί¬ 
νοντας μαζί με τα χρώματα το σωστό βάθος και φωτισμό σ’ ελάχιστο χρόνο. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 



Τ ο πρόγραμμα μοιάζει πάρα πολύ με το ΡΗΟΤΟΝ-ΡΑΙΝΤ II. Συγκε¬ 
κριμένα οι διαφορές είναι μόνο στο ΗΑΜ ΜΟΟΕ. Το μειονέκτημα του 
0101 - ΡΑΙΝΤ III είναι η δυνατότητα για κινούμενες εικόνες που δεν έχει 
τίποτα να προσφέρει από τα συνηθισμένα μόνο ο έλεγχος είναι πιο απλός. 
Ο έλεγχος όμως της βούρτσας με το \Λ/ΟΡΡΙΝΟ και το ΡδΕΙΙΟΟ ΜΟΟΕ εί¬ 
ναι εντυπωσιακός και συνάμα απλός. Άμα σκεφτούμε όμως γενικότερα τις 
δυνατότητάς του και το απλό ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ είναι πράγματι μια καλή επιλο¬ 
γή. Κατά τη γνώμη μου και τα δυο προγράμματα προσφέρουν το κάθε ένα 
κάτι το ιδιαίτερο δίνοντας την ευχαρίστηση σε κάθε χειριστή να δουλέψει 
μαζί τους για πολλές ώρες. 

Η δική μου επιλογή θα ήταν το 0101 - ΡΑΙΝΤ III για πολλούς λόγους, ό¬ 
πως η εύκολη λειτουργία του ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ η επιλογή ΗΑΜ στις κινούμενες 
εικόνες που πραγματικά γίνονται με μεγάλη ταχύτητα και η δημιουργία πά¬ 
ρα πολλών ΡΡΑΜΕδ. 


·|1 



Όπως θα καταλάβετε αυτό είναι και από τα πιο σημαντικά προτερήματα 
του 0101 — ΡΑΙΝΤ III. Τελειώνοντας, το ΗΑΜ ΜΟΟΕ είναι πιο φιλικό από κάθε 
άλλο σχεδιαστικό πακέτο. 
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ΤΗΕ ΡΒΙΟΕ 



τό μην παραξενευτείτε εάν εξαφανιστούν 
όλα τα τουβλάκια. εάν χτυπήσετε ένα από 
αυτά ή αν συμβεί το αντίθετο! 

Τ έλος δεν λείπουν και τα κουτάκια με 
τα βχΐΓ3 άοηυε τα οποία είναι 7 δια¬ 
φορετικά και χαρακτηρίζονται από το δια¬ 
φορετικά χρώμα τους. Προσοχή όμως εδώ 
νιατί δεν ενεργοποιούνται αμέσοος μόλις 
τα ακουμπήσετε με την ρακέτα σας. Για να 
ενεργοποιηθούν πρέπει να πατήσετε το 
δεξί κουμπί του ηηουεβ. 

"Αλλη μια καινοτομία του παιχνιδιού είναι 
ότι μόλις χάσετε όλες τις ζωές σας μπο¬ 
ρείτε να συνεχίοετε από την πίστα που χά¬ 
σατε πατώντας το δεξί κουμπί του ηπουεβ 
ενώ πατώντας το αριστερό ξαναρχίζετε 
από την αρχή. 



ρούν στην αγορά. Ομως έχει ορισμένα χαρα¬ 
κτηριστικά που θα σας κάναυν να μην ξεκολλάτε 
γιο αρκετές μέρες απά την οθόνη. Το 
1 παιχνίδι παίζεται με τον συνηθισμένο 
λ τρόπο. Ελέγχετε μια ρακέτα στο κά· 
Μ τω μέρος της οθόνης με σκοπό να 
αποκρούετε μια μικρή μπαλλιτσα 
και να γκρεμίζετε τα τουβλακια 
που οχηματίζουν κάποιο 

I Μ 

Λ 


ΜΕΟΑ8 


Ε άν τα γκρεμίσετε όλα περνάτε μία πί¬ 
στα. Το παιχνίδι έχει όλο κι όλο σαρά¬ 
ντα πίστες. Με μια απλή ματιά θα παρατη¬ 
ρήσετε πως όλα τα τούβλα δεν είναι ίδια. 
Εκτός από το ότι έχουν διαφορετικό χρώ¬ 
μα, άλλα χρειάζονται μια φορά για να εξα¬ 
φανιστούν και άλλα δυο ή τρεις φορές. 
Μερικά μάλιστα δεν εξαφανίζονται καθό¬ 
λου δημιουργώντας σας επιπρόσθετα προ¬ 
βλήματα. Μετά από αρκετές πίστες θα πα¬ 
ρατηρήσετε επίσης ότι μερικά τούβλα 
έχουν πάνω τους και κάποιο γράμμα ή ση¬ 
μάδι που τα κάνει να ξεχωρίζουν από τα 
κοινά. Αυτά το σημάδι μπορεί να είναι είτε 
το γράμμα Ι, είτε ένα τρίγωνο, είτε ένα χ, 
είτε τέλος μια νεκροκεφαλή. Οπως θα 
δείτε και στο ηπαπυαΙ που τ' αναφέρει με 
κάποιες ονομασίες όπως ρο«βΓ δίοπβ ή 
ΚίΙΙβΓ δίοπβ αυτά τα τούβλα έχουν διαφο¬ 
ρετικές ιδιότητες από τα υπόλοιπα. Γι' αυ- 
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Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά χωρίς να είναι όμως τέλεια. Τα 
ίδια περίπου ισχύουν και για τον ήχο. Ο 
χειρισμός του ποντικιού (μόνο με ποντίκι 
μπορεί να παιχτεί το ΑΜΕΟΑδ) είναι πάρα 
πολύ καλός. Το 9θ'τ<6ρΐ3γ είναι φυσικά 
πολύ εθιστικό. 

Λίγο λοιπόν τα γραφικά, λίγο το 93πιβ- 
ρΐ3γ, λίγο η τιμή ίσως σας πείσουν να προ¬ 
σθέσετε στη συλλογή σας άλλο ένα τέτοι¬ 
ου είδους παιχνίδι. 



ννΑΒ 

ΜΑΟΗΙΝΕ 

Β ριοκόμαστε στο μακρινό 
μέλλον. Η γη έχει χάσει 
κάθε επαφή με τον αστε¬ 
ροειδή ΧΗ27Β που είναι μια 
αστείρευτη πηγή μεταλλεύμα¬ 
τος. ' Ολα δείχνουν πως αυτό εί¬ 
ναι μια ακόμα δουλειά των αιώ¬ 
νιων εχθρών της γης, των βΐίβηβ. 
Εάν όμως καταφέρουν να απο¬ 
κτήσουν τον πλήρη έλεγχο της 
βάσης αυτής που βρίσκεται σε 
πάρα πολύ καλή στρατηγική θέ¬ 
ση, δεν θα τους σταματάει πια 
τίποτα για να κυριαρχήσουν σε 
όλο το σύμπαν, σκορπώντας το 
θάνατο και το μίσος. Λογάριασαν 
όμως χωρίς τον ξενοδόχο, εσάς 
δηλαδή. Δεν έχετε άλλη επιλο¬ 
γή. Πρέπει να τα καταφέρετε 
στην αποστολή σας και να εξο- 
λοθρεύσετε την βασίλισσα των 
βΐίβπβ, μαζί με τους ακολούθους 
της. 
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ΕΧΤΕΝ$Οβ 



Σ κοπος οας λοιπον είναι να εμποδίσετε τα 
αΐίβπδ να πάρουν τον έλεγχο στη βάση. 
Παράλληλα αφού θα καταστρέφετε άλο τον εξο¬ 
πλισμό τους, και θα σκοτώσετε όσους από αυ¬ 
τούς μπορείτε, πρέπει να εντοπίσετε και 4 κομ¬ 
μάτια από ένα άκρως απόρρητο όπλο, που θα σας 
χρειαστεί για να σκοτώσετε τη σατανική Βασίλισ¬ 
σα. Σαν αρχικό οπλισμό σας έχετε εκτός από το 
ΐ3δβΓ και αρκετές βόμβες που θα σας χρεια¬ 
στούν για να καταστρέφετε ορισμένα μηχανικό 
εξαρτήματα που θα συναντήσετε. Στα δρόμο σας 
επίοής θα συναντήσετε και μερικό άλλα αντικεί¬ 
μενα που θα σας προσφέρουν έξτρα ζο)ές, ενέρ¬ 
γεια και κλειδιά για να ανοίξετε πόρτες που οας 
κλείνουν το δρόμο. 

Η κυρίΐι)ς οθόνη του παιχνιδιού πιάνει περίπου 
το 1/2 της οθόνης. Στην υπόλοιπη υπάρχουν 
βοηθητικό στοιχεία και μπάρες που σας δείχνουν 
τα κομμάτια του όπλου που έχετε μαζέφει, την 
ενέργειό σας. τις βόμβες που διαθέτετε και φυ¬ 
σικά το σκορ, το χρόνο και τις ζωές που οας 
απομένουν. Επίσης υπάρχει και ένα μικρό παρά¬ 
θυρο όπου σκρολλόρουν διάφορα βοηθητικό μη¬ 
νύματα 
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Ας περάσουμε όμως στο "κυρίως πιάτο" του 
παιχνιδιού. Τα γραφικά λοιπόν δεν είναι τίποτα το 
σπουδαίο. Δεν είναι καλοοχεδιασμένα και δεν 
έχουν ποικιλία χρωμάτων. Σε ορισμένα σημεία 
έχουν μόνο δύο χρώματα. Το βετοΙΙίπς θα μπο¬ 
ρούσε να είναι πιο ομαλό. Ο ήχος συμβάλλει στο 
παιχνίδι αλλά αρκετές φορές καταντάει εκνευρι- 
στικός. Η ανταπόκριση στο ίογβΙίεΚ τέλος είναι 
αρκετά καλή. 

Ε χουμε δηλαδή όπως καταλαβαίνετε άλλο 
ένα συνηθισμένο παιχνίδι από τα πολλά που 
υπάρχουν Αν πάντως είστε φίλοι των παιχνιδιών 
που θέλουν πολύ φάξιμο σε συνάρτηση με την 
πολύ προσιτή τιμή του, ίσως το βρείτε ενδιαφέ¬ 
ρον. 


Σ ίγουρα αρκετοί από σας θα έχετε δει στον 
κινηματαγράφσ, ή στα νιΟΕΟ την ταινία 
επιστημονικής φαντασίας ΤΒΟΝ και θα θυμάστε 
ασφαλώς την καταπληκτική εκείνή σκηνή κατα¬ 
δίωξής με τις μοτοσυκλέτες. Εάν λαιπόν "ζηλέ- 
φατε" τον πρωταγωνιστή και θέλετε και σεις να 
οδηγήσετε μια τέταια μοτοουκλέτα, να ή ευκαι¬ 
ρία που περιμένατε. Δεν έχετε παρά να βάλετε 
τη δισκέτα με το ΕΧΤΕΝ30Β στο άτίνε της 
Απ)ΐ93 σας και να πάρετε θέση. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι αρκετά απλό. 
Εχετε εκλεχτεί να διαγωνιστείτε στο τουρνουά 
του ΕΧΤΕΝδΟΒ στον πλανήτη $ρ3ζπ). Το μεγά¬ 
λο και σοφά συμβούλιο της γερουσίας σας έχει 
διαλέξει ανάμεσα από χιλιάδες άλλους. Δεν θα 
είστε όμοις μόνος, θα έχετε μαζί σας και την 
ίεζβΓογεΙβ. Οχι, δεν είναι καμιά πανέμορφη 
ύπαρξη που θα σας συντροφεύει στο ταξίδι. Εί¬ 
ναι το γρηγορότερο και ταχύτερο μεταφορικό 
όχημα πάνω στον πλανήτη. 

Αντικειμενικός σας σκοπός είναι να καταστρέ¬ 
φετε τους αντιπάλους σας που οδηγούνται από 
τον κεντρικό υπολογιστή. Αυτό θα το πετύχετε 
αναγκάζοντας τους με κατάλληλους χειρισμούς 
να συγκρουστούν με τα ίχνη που αφήνει ή δική 
οας μηχανή. 

Μόλις λοιπόν φορτωθεί το παιχνίδι εμφανίζε¬ 
ται το κεντρικό ππβηυ το οποίο πρέπει να τονι¬ 
στεί εδώ ότι είναι σε ΙηΐβΓίεεβά Μοάβ γι' αυτό 
και παρουσιάζεται και κάποιο μικρό τρεμούλια¬ 
σμα στην οθόνη. 

Εδώ θα συναντήσετε τις ορΙίοπε που σας πε¬ 
ριγράφουμε: Με την ΟΑΜΕ νΑΒΙΑΤΙΟΝ διαλέ¬ 
γετε το επίπεδο δυσκολίας, ΕΑδΥ ΜΕΟΐυΜ ή 
ΡΑδΤ. Με πι δεύτερη, την ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΒΟ- 
ΜΕδ, μπορείτε να διαλέξετε τον αριθμό των 
αντιπάλων σας. Με την τρίτη (δΡΕΕΟ) καθορίζε¬ 
τε αν η ταχύτητά σας θα είναι αυξομειώσιμη ή 
σταθερή. Με την επόμενη, την ίΟΝΘΕ ΒΑΝΘΕ 
δΟΑΝ, ορίζετε αν θα είναι οη ή οίί το βοεηηβτ. 
Με την ΟΒΟΜΕ δΤΒΑΤΕΟΥ, μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε την στρατηγική των εχθρικών μοτοσυκλε- 
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τών. Οι επόμενες δυο σας είναι αρκετά γνωστές 
και από άλλα 93πτβ3. Διαλέξτε λοιπόν στην επι¬ 
λογή δΟυΝΟ ΑΝΟ ΕΡΡΕΟΤδ, "οη" αν θέλετε 
να ακούτε ήχήτικά εφέ και μαυοική και "οίΐ" εάν 
κοιμάται η γιαγιά σας. Διαλέξτε επίσής στην επι¬ 
λογή ΟΟΝΤΒΟίδ αν θα παίξετε με το ]ογ5ΐίεΚ 
ή αν θα πότε το πληκτρολόγιό οας για εβηιίαβ 
Με την τελευταία εντολή την ΡΑΤΤΕΒΝ μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε διαφορετικά είδη εμποδίων 
για την μοτοσυκλέττα οας. 

Μόλις αρχίσει το παιχνίδι θα αντικρύσετε την 
κυρίως οθόνη του παιχνιδιού. Στην μέση της οθό¬ 
νης είναι η θέα οας από την μοτοουκλέτα από 
κάτω από αυτή ένα δοαηπβτ δείχνει τα ενεργεια¬ 
κά ίχνη και τις θέσεις των εχθρικών μηχανών. 
Στα αριστερά του βααηηβτ μια πυξίδα σας δεί¬ 
χνει την διεύθυνση που ακολουθείτε και από πά¬ 
νω ακριβώς βρίσκεται ο δείκτης της ταχύτητάς 
σας. 
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Τα γραφικά του παιχνιδιού θα μπορούσαν να 
χαρακτηριαθούν λίγο καλύτερα από μέτρια. Είναι 
βέβαια τύπαυ ΥΕΟΤΟΒ, κινούνται αρκετά ομαλά 
αλλά δεν έχουν μεγάλη ταχύτητα καθώς και ποι¬ 
κιλία χρωμάτων. Ο ήχος είναι αρκετό καλός και 
προσεγμένος. Πολύ καλή τέλος είναι η ανταπό¬ 
κρισή του )ογ5ΐίαΙι στις κινήσεις. ' Ολα αυτά βέ¬ 
βαια δείχνουν μια μέτρια γενικά εικόνα αν σκε- 
φτεί κανείς κιόλας την όχι μεγάλη αντοχή στο 
χρόνο. Ομως αυτό που κάνει το παιχνίδι πολύ 
προσιτό στους ςβΠΊβτε είναι ή τιμή του. Πραγμα¬ 
τικά 1500 δρχ για ένα πρωτότυπο παιχνίδι με τις 
οδήγίες του στην Απιί93 δεν είναι κάτι το συνη¬ 
θισμένο Δελεαστική ευκαιρία Λοιπον τι λετε; 
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ννΗΑΤ5 ΤΗΕ 5α>ΚΕ? 




ΑΙΗΒΟΡΝ ΡΑΝΟεη 

Το νέο καταπληκτικό παιχνίδι αδιάκοπης 
δράσης και στατηγικής σκέψης που θα σας 
συναρπάσΕΐ. Διαλέξτε μια ειδική αποστολή 
και εισβάλλετε στην βάση του εχθρού για 
να κλέψετε απόρρητα έγγραφα, να κάνετε 
σαμποτάζ ή να ελευθερώσετε ομήρους. Θα 
χρειαστεί να επιστρατεύσετε όλες τις ικα¬ 
νότητάς σας για να τα καταφέρετε. 


Λ«αΚ}ΡΙΧ)6Ε 


Ρ I Β Α. Τ Ε 3 

Παίξτε το ρόλο ενός γενναίου θαλασσο¬ 
πόρου, φτιάξτε τον στόλο σας, κάντε εμπό¬ 
ριο σε διάφορες πόλεις, στρατολογήστε το 
πλήρωμά σας, γνωρίστε άγνωστα μέρη και 
ανθρώπους, ψάξτε για κρυμμένους θησαυ¬ 
ρούς, ναυμαχήστε με αντίπαλα πλοία και πά¬ 
νω απ’ όλα προσοχή στους ΠΕΙΡΑΤΕΣ!! 

3 Ο Ο Ο Ε Ρ 

ΠάρτΕ την θέση σας στο γήπεδο και ζήστε απο 
λαυστικές στιγμές ρεαλιστικού παιχνιδιού. Κάντε 
άουτ, τάκλιν, κεφαλιές και ψαλίδια, βάλτε γκολ και 
νιώστε την χαρά της νίκης με αντίπαλο τον εο 
ρυΙ·Γ ή κάποιον φίλο σας. 


















































ΤΗΕ 


ννΟΡΙ.0 


ο Ρ 


ΟΙβΙΤΑί ΙΜΑ6Ε 


Η σελίδα αυτή φιλοδοξεί να σας βοηθήσει 
ν’ ανακαλύψετε την... καλλιτεχνική 
φλέβα που πιθανόν να κρύβετε μέσα 
σας ή να τελειοποιήσετε αυτήν που ήδη έχε¬ 
τε αναπτύξει. Ανοίξτε λοιπόν τον υπολογιστή 
σας, πάρτε ένα καλό σχεδιαστικό πρόγραμμα 
και αφήνοντας τη φαντασία σας να ταξιδέψει 
σε μέρη μακρινά δημιουργήστε! Δημιουργή¬ 
στε εικόνες που νομίζετε ότι αξίζει πραγματι¬ 
κά να δημοσιευτούν και στείλτε τις στο περιο¬ 
δικό. Εμείς θα επιλέξουμε τις πιο όμορφες και 
θα σας δώσουμε την ευκαιρία να τις δείτε τυ¬ 
πωμένες μέσα απ’ αυτή τη στήλη, μαζί με το 
όνομά σας. Η καλύτερη εικόνα (ρΙοίυΓβ οί ΙΜβ 
ΠΓΊοηΐη) θα βραβεύεται με μία ετήσια συνδρο¬ 
μή στο υδΕΡ, ενώ στο τέλος του χρόνου θα α¬ 
νακηρυχθεί η εικόνα της χρονιάς (ρΙοΐυΓβ οί 
(Μθ νβ3Γ) που θο κερδίσει ένα ερβοίβΙ δώρο! 


Υ πάρχουν όμως και ορισμένες προϋποθέ¬ 
σεις. Κατ’ αρχήν οτιδήποτε στείλετε πρέ¬ 
πει να το έχετε φτιάξει μόνοι σας και να 
μην είναι «δανεισμένο». Ακόμη πρέπει απαραί¬ 
τητα να δίνετε τα πλήρη στοιχεία σας (ονομα¬ 
τεπώνυμο, διεύθυνση, τηλέφωνο) καθώς και 
τον εξοπλισμό που χρησιμοποιήσατε (υπολο¬ 
γιστής, πρόγραμμα, άλλες συσκευές π.χ. 
εοβηπθΓ, άΙςίΙΙζθΓ, οθππθγθ κ.τ.λ.). Προαιρετικά 
μπορείτε να δίνετε ένα τίτλο στην εικόνα, ενώ 
θεματολογικά δεν έχετε κανένα περιορισμό. 
Είμαστε βέβαιοι ότι θα ανταποκριθείτε και σ’ 
αυτή μας την πρωτοβουλία και μένει μόνο να 
σας υπενθυμίσουμε τη διεύθυνση του περιοδι- 

ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΕΠΕ, 

Τ.Θ. 26154, 10682 ΑΘΗΝΑ. · 











ΑΝΑΛΟΓΙΚΑ 


ΟΟΟΕ: ^12 
ΟΟΟΕ; ϋ13 
ΟΟΟΕ: 314 
ΟΟΟΕ: 315 


ΟυΙΟΚ 8ΗΟΤ 
ΟΡ500 
ΜΑΟΙΟ 
ουιοκ3θΥ 


6.950 ΟΟΟΕ: 304 
5.100 ΟΟΟΕ: 305 

9.300 ΟΟΟΕ 316 
10.500 ΟΟΟΕ 317 


V 30ΥΒΟΑΒΟ 
' ΕίΙΤΕ 
ηΑΟΕΜΑΚΕβ 
ΟΗΑίίΕΝΟΕΒ 


ου«:κ3θΥ 
124 II ΤυΒΒΟ 
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υ8ΕΡ 








ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5% 


ΜΟΝπΟΗ 8ΤΑΝΟ 

12" 4300 ΟΟΟΕ: Τ21 
14" 5.400 ΟΟΟΕ: Τ22 

ΡΗΙΝΤΕΡ 8ΤΑΝΟ 

υΝίνΕΡδΑί 2.100 ΟΟΟΕ: Τ18 
ΡΡΟ 2.350 ΟΟΟΕ: ΤΙ 9 

ΡΡΟΡΙυδ 4.100 ΟΟΟΕ: Τ20 

ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ ΟΙ8Κ ΟΗΐνΕ8 


5% 

1.100 

ΟΟΟΕ: ΤΙ 7 

3’Λ 

1.100 

ΟΟΟΕ: Τ18 

3 

1.400 

ΟΟΟΕ: Τ19 


1.150 

3.000 

4.000 

3.000 

1.850 

1.400 

2.850 
4.000 
7.000 
3.450 
4.800 

1.850 


ΙΑδΕ 

ίΑ3Ε 

ΙΑδΕ 

ΙΑδΕ 

ΙΑδΕ 

ΙΑδΕ 

ΜΑΤΡΙΧ 

ΜΑΤΡΙΧ 

ΜΑΤΡΙΧ 

ΜΑΤΡΙΧ 


< 

α. 

2 

Ο 

ϋ 

2 

ω 


ΟΟΟΕ: Ο10 
ΟΟΟΕ: 011 
ΟΟΟΕ: 012 
ΟΟΟΕ: 013 
ΟΟΟΕ: 014 
ΟΟΟΕ: 015 
ΟΟΟΕ: 016 
ΟΟΟΕ: 017 
ΟΟΟΕ: 018 


Μ0υ8Ε ΡΑΟ 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

ΤυΡΒΟ 

ΙΑδΕ 




ΡΟ 

3.300 

ΟΟΟΕ: Κ001 

ΗΟΜΕ 

2.800 

ΟΟΟΕ: Κ002 

ΡΡΙΝΤΕΡ 

2.100 

ΟΟΟΕ: Κ003 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ004 

0-64/28 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ005 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 1.500 

ΟΟΟΕ: Κ006 . 

ΡΟ 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ007 

ΗΟΜΕ 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ008 ' 

ΡΡΙΝΤΕΡ 

1.200 

ΟΟΟΕ: Κ009 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

2.200 

ΚΑΛΩΔΙΑ 

ΟΟΟΕ: Κ010 




^Οο/' Αν 


ΑΜΙΟΑ 5ίη 
ΑΜδΤΡΑΟ 5ηι 
ΑΤΑΡΙ 2πη 
ΑΡΟΗΙΜΕΟΕδ 2ηι 

δΤΑΝΟΑΡΟ δΙΖΕ 
3ιη 
5Γη 
ΙΟγπ 
3πι 
5ίη 

δΤΑΝΟΑΡΟ δΙΖΕ 


3.5'ΤΙΜΗ 29.000 ΟΟΟΕ 813 
5.25ΤΙΜΗ 48.000 ΟΟΟΕ 814 


ΟΟΟΕ: 0009 
ΟΟΟΕ: 0010 
ΟΟΟΕ: Ο011 
ΟΟΟΕ: 0012 
ΟΟΟΕ: 0013 
ΟΟΟΕ: 0014 

ΟΟΟΕ: 0001 
ΟΟΟΕ: 0002 
ΟΟΟΕ: 0003 
ΟΟΟΕ: 0004 
ΟΟΟΕ: 0005 
ΟΟΟΕ: 0006 
ΟΟΟΕ: 0007 


ΟΑδδΕΤΤΕ 

δΟΑΡΤ 


ΡΑΡΑίίΕί 


δΕΡΙΑΙ 

ΑΜδΤΡΑΟ 6128 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

354 

15 ΘΕΣΕΩΝ 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

354,3 

12 ΘΕΣΕΩΝ 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

3Ά,3 

25 ΘΕΣΕΩΝ 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

5% 

60 ΘΕΣΕΩΝ 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

354 

80 ΘΕΣΕΩΝ 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

354 

100 ΘΕΣΕΩΝ 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

3'4 

210 ΘΕΣΕΩΝ 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

5% 

300 ΘΕΣΕΩΝ 


1.200 

ΟΟΟΕ: Τ05 

1.300 

ΟΟΟΕ: Τ06 

1.550 

ΟΟΟΕ: Τ07 

2.400 

ΟΟΟΕ: Τ08 

2.700 

ΟΟΟΕ: Τ09 

3.500 

ΟΟΟΕ: Τ10 

5.700 

ΟΟΟΕ: Τ11 

6.000 

ΟΟΟΕ: ΤΙ 2 


υ5Εη 
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ΒΑΑΙ 

ΑΜΙΟΑ 3200 

ΑΤΑΡΙ 3200 

064/0 2400 

064/0 1550 

Ρ05,25” 3500 

Ρ03.5" 3500 

ΜΕΝΑΟΕ 

ΑΜΙΟΑ 3100 

ΑΤΑΡΙ 3100 

064/0 2400 

064/0 1600 

Ρ05.25'' 3500 

Ρ03.5" 3500 

ΟΗΡΟΝΟΟυΕΒΤ 

ΑΜΙΟΑ 3500 

ΑΤΑΡΙ 3500 


0υΤΙ.ΑΝ08 

ΑΜΙΟΑ 3200 

ΑΤΑΡΙ 3200 

ΡΑΙΙΕΝ-ΑΝΟΕΙ. 

ΑΜΙΟΑ 3100 

ΑΤΑΡΙ 3100 

δΡ/0 1500 

Ρ05.25" 3500 

ϋΑννδ 

ΑΜΙΟΑ 3200 

ΑΤΑΡΙ 3200 

ΑΜδ/0 2400 

ΑΜδ/0 1600 

064/0 2400 

064/0 1550 

δΡ/0 1600 

ΒΕΑδΤ 

ΑΜΙΟΑ 5700 

ΝΕνΕΡΜΙΝΟ 

ΑΜΙΟΑ 3200 

Ρ05.25” 3500 

Ρ03.5" 3500 

ΒΑΙΙΙδΤΙΧ 

Ρ05.25" 3500 

Ρ03,5" 3500 

ρον;ΕΡ οριρτ 

ΑΜδ/0 2250 

ΗΕΡΟ’δΟυΕδΤ 

Ρ05,25" 8100 

Ρ03.5" 8100 


30ΗΕ1.υ00ΡΤΕΒ 

Ρ05,25’' 

Ρ03.5" 

ΟΟίΟΝΕίδ 

ΒΕΟυΕδΤ 

Ρ05,25 

Ρ03,5" 

ΟΡΑΚΚΗΕΝ 

Ρ05.25'' 

Ρ03.5” 

ΗΙΟΗννΑΥ 

ΡΑΤΡΟΙΜ 

Ρ05.25" 

Ρ03.5" 

ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΡΙ 

υυΜΡΙΝΟϋΑΟΚδΟΝ 

ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΡΙ 

ΗΟδΤΑΟΕδ 

ΑΜδ/0 

ΑΜδ/0 

ΤΕΕΝΑΟΕΟυΕΕΝ 

ΑΜδ/0 

ΑΜδ/0 


υβΕΒ 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 


2 . 

3. 

4 

δ 

6 . 

7. 

8. 
9. 

10^ 


ΚΩΔΙΚΟΣ 


Τ1ΜΗΓ8ΕΒ [ΙΟΣΟΤΗΤΑ 


ΣΥΝ. ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ 

• ΣΤΕΛΝΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ □ 

• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ 

ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ □ 




I Μ αΟΔ* ΑΜΙΜΑ ΤΑβΟΑΗΙ ίΠΛΑΡΙΗΟΊΜ ΤΟ» ΠΑΡΑΛΜΠΤΜ 
. οιηΑΡΑΠΑΗαηιαιιΐΗηίΑΐλΑίιβΑίιοίΜΦ.ηΑΗ'· 


υβεη 

• ^ΑΜ Α (1 ΙΑΔ 0 ]Ι ·1 ( Π' 
^ΑΜ'Ά^ν<.'Ι ΑΟμΑΙΑ 



τυΡΒΟουτρυΝ 


5300 

δΡ/Ο 

1550 

5300 

064/0 

1550 


ΑΜΙΟΑ 

3300 


ΑΤΑΡΙ 

3300 

8000 

ΗΙΝΤΒΟΟΚδ 


8000 

ΡΟϋΟΕΟυΕδΤΙΙ 

1800 


ΙΑΡΡΥΙΙ 

1800 

3300 

δΡΑΟΕΟυΕδΤΙΙΙ 

1800 

3350 

ΗΑΡΟΟΗΙνΙΝ 



ΑΜδ/0 

1500 


ΑΜδ/0 

2250 


δΡ/0 

1500 

3300 



3350 

5.400 

ΟΟΟΕ. ϋΐ 

3300 

5.400 

ΟΟΟΕ: ϋ1 

3300 

/ δν201 5.450 

ΟΟΟΕ: ϋ1 


3300 

3300 

1550 

2100 

1550 

2100 



υβΕΠ’β ΜβΠ ΟΓάβΓ 


ΙΗΜΕΙαΤΤε ΜΕ-χ. ΕΥΜα\ΗΡΟΠΕ ΜΕ ΚΑΘΑΡΑ ΧΕ*Α.νΑ 1 ΑΠ>ΑΜΜΑΤΑ 

□ □ □ 

- Κος Κα Δις ΟΝΟΜΑ . ΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ... ΑΡΙΘΜΟΣ . 

Τ.Κ . ΠΟΛΗ .. ΤΗΛ ....... 

ΗΛΙΚΑ . ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ . ΥΠΟΓΡΑΦΗ: ...... 

Νο ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΙΤΑΓΗΣ . 

ΑΠΟΣΤΕΛΟΜΕΝΟ ΠΟΣΟ: . ΔΡΧ . 


δΑΡΑΡΙΟυΝδ 




Ρ05.25” 

3300 ' 

ΚΙΟΚ-ΟΡΡ 


Ρ03.5” 

3300 

ΑΜδ/0 

1500 

ΑΜΙΟΑ 

3300 

ΑΜδ/0 

2250 

ΡυΐίΜΕΤΑίΡΙ-ΑΝΕΤ 

Ρ05.25" 

3300 

064/0 

ΑΤΑΡΙ Χί 

1500 

1500 

ΡΟΟ.Ε" 

ΟΗΙΟΑΟΟΘΟ 

3300 

3300 

ΟΟυΒΙ,Ε 

ΟΡΑΟΟΝΙΙ 

064/0 

1500 

Ρ05.25" 

ΑΜΙΟΑ 

3200 

Ρ03.5” 

3350 


ΑΜΙΟΑ 

3300 

ΒΟΜΒΕΡ 


ΑΤΑΡΙ 

3300 

064/0 

2000 

ϋΑΟΚΝίεΚΙ,Αυδ 


Ρ05,25" 

7300 

ΟΟΙ.Ρ 


ΟΗΟδΤ 


ΑΜδ/0 

2500 

ΒυδΤΕΡδίι 


Ρ05,25” 

3400 

064/0 

1500 

ΑΜΙΟΑ 

3400 

Ρ05.25" 

5200 

ΙΝΤΕΡΡΗΑδΕ 

ΑΤΑΡΙ 

2250 

ΟΟΜΜΑΝΟΟδ 

ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ 


ΤΜΕΜυδείΕΟΑΡδ 


ΑΜΙΟΑ 

4200 

ΑΜΙΟΑ 

3450 

ΑΤΑΡΙ 

4200 

ΤΡΕΟΥΟΙΕδ 


ΑΜΕΡΙΟΑΝΟΡΕΑΜδ 


Ρ05,25” 

3400 

Ρ05,25” 

4200 

Ρ03.5" 

3500 

Ρ03.5" 

4200 

ΑΜΙΟΑ 

3500 

064/0 

3000 

ΥΕΤΤΕ 


ΑΜΙΟΑ 

4200 

5200 

ΑΤΑΡΙ 

4200 

Ρ05.25” 

Ρ03.5" 

5200 

ΕυΡΟΡΕΑΝΟΡΕΑΜδ 

Ρ03.5” 

4200 



Ρ05.25'’ 4200 

ΑΜΙΟΑ 4200 

ΑΤΑΡΙ 4200 

ΒίΒΕΑΝΟΕΙ. 

Ρ05.25” 5200 

Ρ03.5'' 5200 

00ΝΤ60Α1.0ΝΕ 

Ρ05,25" 3400 

Ρ03.5” 3400 

ΤΗΙΡΟΟΟυΡΙΕΒ 

Ρ05.25" 3400 

Ρ03.5" 3400 
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ΓΕΙΑ ΣΟΥ.... ΜΕ ΛΕΝΕ 
ΚΟΣΤΑ ΚΑΙ ΑΥΤΟΣ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΜΙΚΡΟΣ ΜΟΥ ΦΙΛΟΣ Ο 
ΜΑΡΙΟΣ. ΚΑΛΟΣΟΡΙΣΕΣ 
ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΑΣ 


^0 ΚΩΣΤΑΣ ΕΙΝΑΙ 
ΑΠΑΤΕΩΝΑΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΠΡΩΤΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΘΑ 
ΣΑΣ ΔΩΣΕΙ ΑΚΡΙΒΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΗ! ^ 


Ο! ΑΣΤΕΙΕΥΕΤΑΙ. 
ΜΗΝ ΤΟΥ ΔΙΝΕΤΕ 
ΣΗΜΑΣΙΑ ΔΕΝ ΞΕΡΕΙ 
ΤΙ ΛΕΕΙ! 


ΧΩΡΙΣ ΑΣΤΕΙΑ ^ 
ΣΤΟΝ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ 
ΠΕΛΑΤΗ ΤΟΥ ΕΔΩΣΕ 
ΑΤΑΠΙΑΝΤΙΠΑ 
ΑΜ8ΤΡΑ0 ΠΟΥ . 


ΒΟΥΛΩΣΤΟ ΜΑΡΙΕ! 
ΛΟΙΠΟΝ ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ 
ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΣΟΥ ΦΙΛΕ 
^ ΜΟΥ; 


ΗΘΕΛΕ 


^ ΘΑ ΣΑΣ ^ 
ΚΟΡΟΪΔΕΨΕΙ 
ΣΙΓΟΥΡΑ. ΣΑΣ 
ΤΟ ΛΕΩ ΣΙΓΟΥΡΑ 


ΕΑδΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 


ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΑΑΑΓΕΣ Η/Υ, ΠδΣ ΘΑ -ΕΡΕΤΕ ΠΟΙΟΝ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΜΠΙΣΤΕΥΕΣΤΕ: 


Στις μέρες μας η αντικειμενική 
ττληροφόρηση για τα οοτηρυίθΓδ εί¬ 
ναι πολύ ελλειπής. Καταστήματα 
με άπειρους πωλητές, ελλειπή ορ¬ 
γάνωση, ανύπαρκτη υποδομή. Ο 
κάθε ένας λέει τα δικά του και 
προσπαθεί έτσι να σας μπερδέψει 


περισσότερο. 

Μην τους πιστεύετε. Όμως η ΕΑ¬ 
δΥΤΕΟΗ έχει ξοδέψει 3 χρόνια για 
να γίνει 

η μεγάλη εταιρεία 
στον χώρο των 
ΑνταΜαγών Η/Υ, 


προσφέροντας άμεση εξυπηρέτη¬ 
ση, χαμηλές τιμές, και σωστή υπο¬ 
στήριξη στα μηχανήματα που 
προσφέρει. 

Γιατί στο τέλος τέλος, αν δεν εμ¬ 
πιστεύεστε την ΕΑδΥΤΕΟΗ, τότε 
ποιον θα εμπιστεύεστε; 


" Ε Α 8 Υ Τ Ε Ο Η " 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ188 ΑΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 11472 ΤΗΛ; 6438784 

ΜΕ ΕΜΠΙΣΤΟΣΥΝΗ 
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